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over. Navil, det 4r inte sa
farligt. Jag har faktiskt inte
kapitalet. Men tanken &r
frestande. Jag vet att man
med MagiCMac inte kan
kora all programvara, jag
vet ocksa att man aldrig
kommer att fi samma
kédnsla som att kora en
"riktig” Atari. Men det kan
ju tala att tdnkas pa. Vad
riaknar vi som "Atari”? Ar
det det fula holjet? Den da-
liga supporten fran Atari?

Sé ar det da klart, dnnu ett
nummer av AtariMagasi-
net. Man kan undra om det
nagonsin kommer att ta
slut. Troligtvis gor det sa,
nagon gang, men lat oss go-
ra allt for att behalla ett all-
mant forum fér Ataridgar.

Medan jag febrilt f6rsoker
komma péa nagot vettigt att
skriva om (det brukar jamt
handla om tidningen) kan
jag ndmna att jag gar i tan-
kar om att képa en Power-
Mac eller liknande. Sa var
den redaktorskarridren

Tangentbordet? Nej, natur-
ligtvis &r det TOS och GEM
vi tdnker pa. Men om da
detta istdllet finns i en ma-
skin som utanpé ser ut som
en Macintosh (dvs vackert
designad) vad gor det for
skillnad?

Idag finns inte ovan ndmn-
da aspekt (MagiCMac inne-
haller fortfarande Mac-
OS) men jag vill garna se
den i framtiden. Det &r ba-
ra att inse, tror jag, att vi
kommer f3 ett "skalobero-
ende” eller som andra kal-

lar det, mojligheten att ko-
ra operativsystem pa vil-
ken "burk” som helst. Ope-
rativsystemet Linux ar ett
bra exempel pa detta. Li-
nux finns till bl.a. Atari,

PC, Mac (snart) och Amiga,
och program kan enkelt
och latt transporteras 6ver
och "kompileras om” s& att
det fungerar oberoende om
det dr en PC eller Atari
man kor det pa. Det uteslu-
ter en heldéd datorplatt-
form, men skapar naturligt-
vis en trakig bieffekt; mo-
notomitet. Da kan man inte
langre havda sig mot en
PC, och sédga att "det och
det ar inte bra pa en PC".
Istéllet blir det processor-
krig och kamp om andra
arkitekturer. Tro inte att
allting bara tar slut...

Nu kom jag férresten pa
vad jag skulle skriva om.
Fast det bor jag inte ta upp
imin ledare. Nej, verkligen
inte. Det far vara.

Ha en trevlig host!

Rolf Johansson
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WWW-browsers
E Vad som finns och vad som komma skall 25
Stoop
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: Sharewaresidan
Sven Bornemark delger oss nya nyheter och spénnande fakta 14
< 2/4 MB switch
R Annu ett hempulartips fran Bengt Adolfsson... 28
—1 PD-Manual
ou Mille Babic har skrivit en sadan... . 29
‘ Filmforum
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@ QuickEdit
: Lika sdker pd QED som MiNT, det &r Janderz w30
= Stardust
=1 Mattias Engdahl flyger runt bland asteroider... 32

TIDNINGSDISKETT 95-3

P& AtariMagasinets tidningsdiskett kommer du att finna material relaterat till varje
nummer av tidningen. Ibland &r det létt att finna saker att léigga pd, och ibland
kan det vara véldigt svart. Vi har i alla fall som mélsétining att ge ut en diskett fér
varje nummer.

Disketten kan bestdllas av alla medlemmar, fr endast 30:-. Gér din betalning till
postgiro nr 649 73 54 - 8, och skriv tydligt pd talongen att du vill bestélla
tidningsdiskett 95-3. Du kan bestélla &ldre tidningsdisketter, sé héll reda pé
numret (tidigare disketter &r 94-3, 94-4, 95-1 och 95-2).

Detta nummers tidningsdiskett innehéller demo av filvéljaren Freedom,
sampleconvertern Five to Five, Bavaria EventManager, demo av Arkus
1,0 (se férra utskicket), Mille Babic:s PD-Manual samt ett index ver de nya
PD-disketter fran Maxon, som SAK PD har.
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Ser man pd, ser man pé. Annu en inséndarsida. Vi har faktiskt
samlat pa oss en del denna gang. Kom ihdg, ingen hor dina
dstkter eller svarar pd dina fragor om du inte nigon dag

lar och skriver ett brev till oss. Jamen, sdtt igdng nu da!

Svenska Atariklubben
AtariMagasinet

BOX 11416

404 29 GOTEBORG

Brev fran Hirnosand

Hej SAK, skriver hér ett litet brev med
fragor jag stott pa under mitt dagliga an-
viandande av min Atari.

Forst vill jag tacka f6r Calligrapher-kopi-
an som jag forévrigt anvinder nu. Finns
den att kopa i engelsk version (med 446)
girna i professional utférandet, eller méas-
te jag satsa pa Papyrus Gold? Liste dven i
ST Format om Wordflair, som dom givit
bort. Ar det PD?

Jag brukar anvinda min Atari till musik
mestadels och hdmtade ddrav hem nigra
banker med ljud, till en av mina synthar
frdn Er BBS. Kawai K1 heter synthen
men nu visade det sig att ljuden 1ag i ett
format som inte mina biblioteksprogram
understéder. Ljuden &r i BNK-format och
mina gamla ljud med biblioteksprogram
dr i KPD och SYS. Finns ett sidant pro-
gram i PD eller vart far man tag pa ett?
Jag har dven en nyinférskaffad Yamaha
TG-300 som jag ocksa skulle vilja fa tag
pa programvara till.

Jag skall slutligen ndmna att jag nyligen
skaffat ett 14400-modem och hittat dnnu
ett anvindningsomrade for min trotjina-
re. Men som nyinvigd skriver jag hellre
ett "analogt” brev i borjan. Ar f6 upplagd
pd STraight BBS om ni vill svara med
email.

I bérjan innan jag fick Connect (som jag
skulle vilja registrera) anvinde jag mig
utav terminalprogrammet Kermit (om jag
inte ringde frdn jobbets IBM) men jag
fick bara en massa skriptecken pa skiren
och férstod inte hur man skulle géra en
download med det programmet, si jag
lamnade ett par "luddiga” brev till Sysop
{om dom &verhuvud taget blev till) men
problemen 4r 6ver nu med Connect.

Avslutningsvis skulle jag vilja registrera
mig pa foljande program, om det gar i
Sverige. Connect 2,46 - GemView 3 -
Speed of Light 3,8 (finare uppldsning pa
JPEG och GIF d4n GemView nir man kor
farg).

Nu kom jag pa en sak till. Jag anvinder
Creator 3,1 SL fradn 91 och undrar om det
finns ndgon uppgradering eller om det
gdr att uppgradera till Notator SL direkt?

Det var alla mina fragor for denna gang,

4

sd jag far 6nska Er en riktigt trevlig som-
mar.

Peter Bystrom

Engelsk version med 4d6? Menar du svensk?
Troligtvis inte. Vill du ha en annan version
sd hér efter med HiSoft i England, eller FPC
I Sverige (tel 031-545526 el. 033-284854).
Wordflair dr sad vitt jag vet inte PD. ST For-
mat brukar képa vissa rdttigheter till att ge
ut program pd Coverdiskar. Det betyder inte
att det dr PD.

Angdende ljudbankerna kan vi inte ge ndgot
direkt svar. Musikprogrammen i PD-biblio-
teket kommer att ses 6ver och dd kan vi
mdjligtvis ge ett svar, sdvida inte ndgon med-
lem dr sndll nog att komma med hjdlp.

Om det gdr att registrera program i Sverige?!
Nu blir Sven Bornemark och Dag Dao eld
och ldgor. Visst kan du det. Ring till Sven
och prata dig till en av hans senaste katalo-
ger. Tel. 044-545454.

Creator och Notator uppdateras inte lingre.
Finns det en senare version av Creator dn
den du har bér du kunna fd den kostnads-
fritt frdn Emagics svenska distributér som
dr Soundside. Du ndr dem pd telefon
08-6402358. Det gdr fortfarande bra att
uppgradera frdan Creator till Notator. Vad
du bor veta dr att du dd bara far en ny not-
skrivningsdel som tilligg till sequencern.
Det finns inga nya sequencer-funktioner i
Notator jamfort med Creator.

Vill du ha bittre sequencer plus de flesta av
Notators notskrivningsfunktioner skall du
uppgradera till Logic. Logic dr efterfoljaren
till Creator/Notator och uppdateras hela ti-
den. Logic dr en av de bdsta sequencrarna
pd marknaden just nu (mdnga menar fak-
tiskt att den dr bdst). Version 2,5 dr pd gdng
inom kort. Lds mer om Logic i tidigare num-
mer av AM (1/95 och 2/95).

Rolf Johansson/Ulf Hogberg

Frdgor om GDOS

Jag dr medlem nr 897 och har genom
dren kopt diverse PD-disketter genom tid-
ningen. Nu sist kopte jag SAK 376 med
GDOS-programmet och diverse fonter.
Det star i tidningen att om man har hérd-
disk far man &4ndra ASSIGN.SYS-filen
men det star inte hur. Det borde man
kanske veta vid det hir laget fast det vet

inte jag och det ar dirfér jag skriver.
Dessutom vet jag inte riktigt hur GDOS-
fonterna skall anvindas, dr det tillsam-
mans med Calamus eller annat program
av det slaget eller for vilka program gar
det att anvanda? Jag vet att man anvén-
der dom tillsammans med Papyrus Gold
men det programmet har inte jag. Dessut-
om f&r man dom tillsammans med NVDI
och Atari Works ibland vet jag.

Det &r roligt att man kan képa sd mycket
fina PD-disketter genom tidningen men
de flesta Readme-filer dr forfattade av
programskrivarna och si kortfattade att
jag missténker att ménga datoranvindare
inte forstdr hur de skall anvindas. Pro-
gramkonstruktorerna har naturligtvis en
helt annan asikt i hur datorn fungerar.
Ofta star det inte ens att lisa om vad ett
visst program skall anvdndas till. Det
tycker man ju hade varit en sjilvklarhet
att en sddan upplysning finns med.

Om nigon kan hjilpa mig med svar pa
ovanstéende fragor vore jag mycket tack-
sam, det vore spinnande att fA se hur
GDOGSHonterna tar sig ut eftersom det
skrivs s& mycket om dem. I 6vrigt tycker
jag att Ni i Atariklubben gér ett utmarkt
och mycket behjirtansvért jobb, och Ni
ger ut en mycket fin och lisvérd tidning,
som bara blivit allt flottare utseendemés-
sigt och allt mer seri6s till sitt inneh4ll.
Jag kan bara gratulera till detta lyft! Jag ar
musikpedagog pad kommunal musikskola
och anvinder datorn dagligen till not-
skrift (Notator SL 3,14) och arrangemang
och édven till DTP (Calamus). Det ar verk-
ligen roligt att Ataridgarna fortfarande
har ett forum i och med Er, med tanke pa
att Ataridatorn betraktas som dod i
ménga lager. Det dr synd att en si ut-
mirkt och prisvird apparat inte lyckats i
marknadsféringen och konkurrensen.

Jag 6nskar Er lycka till och ser fram emot
nédsta nummer av tidningen! Skriv girna
mer om harddiskinspelning och om CD-
ROM-spelare till Atari. Kan man koppla
en sidan till datorn eller ej (1040 STE),
uppgifterna varierar.

Eva Aronson

GDOS skapades en gdng i tiden av Atari for
att tidna som en grafisk del i operativsyste-
met. Ett vilskrivet program stédjer GDOS
och ldter anvindaren vilja bland de fonter
och drivrutiner som finns. GDOS skall
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ndmnligen dven stodja skrivare och sk. Me-
tafiler. Om t.ex. 1st Word Plus varit vilskri-
vet hade det redan frdn borjan stétt mojlig-
heten att vilja GDOS-fonter, och pd sd sdtt
hade man fdtt flotta utskrifter. Calamus
stodjer inte GDOS, utan anvdnder ett eget
format (CFN].

Fram tills for ndgra dr sedan var teckensnit-
ten ] bitmap-format, vilket betyder att de
blev hackigare ju mer man forstorar dem.
Men i och med att SpeedoGDOS kom kun-
de vektor-fonter anvindas istdllet, som alltid
ser bra ut oavsett teckenstorlek (precis som i
Calamus.

Ndr man startar GDOS.PRG (eller SPEE-
DO.PRG] allokeras minne for de fonter och
drivrutiner man anger i ASSIGN.SYS (samt
EXTEND.SYS fér SpeedoGDOS). I ASSIG-
N.SYS finns en variabel i borjan som heter
PATH och som innehdller sGkvdgen dit man
har alla fonter och drivrutiner. Det dr antag-
ligen hdr det syftas att du skall dndra, sd att
s6kvdgen stimmer dit som du kopierat in
fonterna pd hdrddisken. Om du dr osdker
pd vad som dr fonter, kolla ldngre ned i AS-
SIGN.SYS ddr det stdar vilka fonter som
skall laddas in for respektive upplosning.
Oftast rdcker det med att dindra A: till C: el-
ler D:, beroende vilken hdrddiskpartition du
kopierat till.

Tack for berémmet och lycka till med
GDOS. Hor av dig till klubbtelefonen om
det fortfarande dr oklart.

Rolf Johansson

World Clock

Jag har just last igenom det extra utskick
av medlemstidningen som kom med pos-
ten idag. I detta skriver Rolf Johansson
om bl.a. WORLD CLOCK av Dan Wilga.

Jag har nagra véanner runtom i vérlden
och for att veta vilken tid dom har fér till-
fallet brukar jag anvdnda TIMEZO-
NE.ACC som fanns pa nagon coverdisk
fran ST Format om jag minns ratt. Nu be-
rattar RJ om att man i WORLD CLOCK
sjalv kan lagga till vilken ort man vill och
det later ganska bra for da far man ju en
mera exakt tidsangivelse medan man i
TIMEZONE.ACC iar héanvisad till ett
hundratal stdder som man dessutom inte
har négon aning om var dom ligger i f6r-
hallande till varandra.

Med andra ord, jag &r intresserad av
WORLD CLOCK. Tyvirr glomde RJ att
tala om hur man far tag i en kopia av pro-
grammet respektive hur man kommer i
kontakt med Dan Wilga. Sa snélla ni tala
om det fér mig.

H-W Petersen

Jo, det stimmer att man kan ldgga till std-
der som man vill. Bara man ocksd har en
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hum om positionen, dvs. longitud och lati-
tud. Du skickade med en ganska ldng lista
pd stdder och vi ldgger girna den pd en
PD-disk {om du lovar att skicka listan pd
diskett, vi skriver inte av den!).

Jag dr medveten om att det ofta forekommer
recensioner osv. men ingen hdnvisning var
man fdr tag pd programmen. Oftast hamnar
de pd tidningsdisketten eller i PD-bibliote-
ket, men det mdrks forst ett nummer efter.
Det kommer att bli bittre pd den punkten,
det lovar jag. For att svara pd din frdga
finns WORLD CLOCK numera i PD-biblio-
teket (se de sista sidorna).

Rolf Johansson

DIABLO EMULATOR pa TT

For att "lura” program att skriva ut till la-
serskrivaren SLM804 pa DMA-porten,
finns ett program som heter DIABLO
EMULATOR. Detta fungerar jattebra
med Mega ST, men inte med TTO030.
Finns det nagon senare version som fung-
erar med TT030?

Telefonsamtal

Efter mycket om och men fick jag tag pd
version 1,4 av ovanstdende program och den
fungerar bra pa TT030. Programmet dr lit-
tare att anvdnda tack vare ett instdllnings-
program och dessutom féljer ett program for
att skriva ut skdarmdumpar med Alt+ HELP.
Om du hér av dig till oss skall jag se till att
du far programmet.

Rolf Johansson
Storbildsskdrm

Jag ar lycklig dgare av en SM194 stor-
bildsskirm till min Mega ST. Tyvérr fung-
erar inte Chessmaster 2000 pa denna
skdrm, vad beror det pa? Kan man géra
nagot at det?

Medlem 170 (i Finland)

Har frdgat runt lite och den tdnkbara orsa-
ken till varfor Chessmaster 2000 inte funge-
rar borde vara att det inte dr programmerat
for en storbilsskdrm, utan programmet skri-
ver direkt till bildminnet. Det finns dock en
"VGA-simulator’, som programmet heter,
som skall kunna emulera alla andra upplds-
ningar pd en storbildsskdrm. Det kan vara
en l6sning pd ditt problem. Skall ldgga emu-
latorn i PD-biblioteket {och skicka till dig).

Rolf Johansson
Dansk insender

Efter at jeg har leest 1 Indigo News at SAK
utgiver et godt blad fire gange pr. ar har
jag blevet medlem. Den danske
brugergruppe er desveerre ophert. I
Kobenhavn har vi ikke engang nogen

ST-affzer mere. Findes det nogen i Malme
eller Helsingborg?

Jag bhar en STE med SM124, som jeg
bruger til lidt DTP med Calamus 1,09N.
Til tekstbehandling bruger jag Mortimer.
Jeg har installeret TOS 2,06 samt et 1,44
MB diskettedrev, som jeg er meget til-
freds med. Hvis det kan intressere kunne
jeg skrive en detailbeskrivelse af hvordan
jeg gjorde. Jeg brugte en HDmodul2 fra
DDD i Hannover.

Grunden till at jeg akter at blive ved med
at bruge Atari ST er simpelthen det at PC
og Mac er blevet for komplicerede. Det
burde veere forbudt ved lov at salge
hemdator med sé indviklet et system som
Windows. Selvom jeg en dag maske
bliver tvunget til at kebe en PC som CD-
viewer vil jeg blive ved med at bruge min
ST til almindeligt arbejde.

Injet refill tips til Epson Stylus800 mono:

Jeg har en Epson Stylus800 mono inkjet
printer. I modsetning til Canon BJ har
den et printerhoved, som kan holde i hele
printerens levetid. Kun selve bleek-
beholderen udskiftes. Og nu har jeg selv
erfaret at man ikke engang behever ud-
skifte bleekbeholderen. Men borer bare et
lille hul i toppen og fylder bleek i med en
almindelig sprejte. Det a&r en stor be-
sparelse og det gor livet enklere, da man
bliver fri for at spekulere i brugen af Eco-
nomy knappen for at spare pa bleekket.

Sadan ger jag: Nar INK OUTlampen
begynder at blinke er det kun bleek nok
tilbage til print af 45 sider tekst. Da er
der i hvert fald plats til at fylde 20 ml
bleek pa.

Hs neermeste papirhandler kebes en
flaske bleek i god kvalitet, samt en stor
sprejte (spruta). Hvis du printer mindst
en gang om ugen (veckan) skulle der ikke
veere risiko for forstoppelse med terret
bleek selv med bleek i almindelig kvalitet
som fx. QUINCK. Men jeg méd nok
indremme at jeg ikke har speciel
kendskap til blekkvaliteter. Jeg har
maske bare veret heldig.

Undg4 att skubbe til printerhovedet. Den
kan tage skade at blive flyttet manuelt.
Det er intet problem, da den er let
tilgeenglig i den position, som den
normalt har nar printeren er slukket.
Refill pa den made har den fordel at man
kan lade bleekbeholderen blivet siddende
i arbejdsposition hele tiden. Man behever
ikke kikke i manualen.

Det eneste, som krever lidt finger-
feerdighed er at bore det lille hul i toppen
af bleekbeholderen. Ov dig lidt pa et eller
andet stykke plastik ferst. Da beholderen
er fyldt med skumgummi er det ikke
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Redaktor: Peter Segerdahl

Det har varit ganska fint vider i juli...
Ingen fara, nog har jag allt lite att skriva
om dven denna ging. Min vana trogen s
tanker jag berdtta om nyheter ifrdn den
senaste Atari-relaterade méssan.

NAS

I juni var det Géteborgs tur att ha en Ata-
ri-méssa, NAS (Nordic Atari Show). Sveri-
ge &r idag i en ganska unik situation. Ald-
rig har det funnits fler foretag som gér sa
bra produkter fér Ataridatorer. De flesta
av dessa foretag var representerade pa
NAS. Missan gick s& bra att det redan
planeras en for nésta ar.

Spel

Storsta nyheten var naturligtvis att Sub-
station frdn UDS éntligen &r sldppt. P4
NAS visades Substation med fyra MIDI-
linkade STE:er — lidckert! Substation blev
dnnu béttre d4n vad demoversionen utlo-
vade. Speciellt snyggt/mjukt ir det pa en

Falcon. Helt klart en héjdare. Stort minus
dock for det krangliga manualskyddet.
Visst dr det bra med ett manualskydd
men varfor krangla till det s4, och varfér i
hela friden skall man ldsa nerifrdn och
upp? Ni vet val forresten att det finns ett
hack som kan &ndra i “save”-filen och
man kan pa s satt fuska till sig mer va-
pen/energi, inte f6r att JAG anvénder det
men jag har en kompis...

Pinball Dreams visades pa Falcon. Det
ar det forsta i ett langt led av spel som
har/skall konverteras till Falcon. Detta ar
naturligtvis en mycket trevligt trend. Per-
sonligen blev jag inte speciellt imponerad
av Pinball Dreams Falcon (med tanke pa
vad Obsession gor p4 en STE) men visst
var det mjukt. 64 farger kindes dock lite
sndlt. Hoppas UDS fir klart sitt Obsessi-
on Falcon ndgon gang.

Addiction Software (ni vet Rainbow I
och II) mumlade om att de hade ett “Fal-
con only” strategispel pa ging.

Hawk 030 &r en 68030 33-48 MHz
version av Barracuda 040. Kommer att
bli klar ganska snart. Fyra till fem
ganger snabbare dn en normal Falcon.

Systemspecifikationer

Plug-and-Play f6ér enkel installation.
128 kB level2-cache uppgraderbar till
256 kB.

32 bit system-RAM gjord for direkt
inkoppling av standard Falcon-minne
4/16 MB (30- eller eller 72-pin SIMM-
modul). En valméjlighet ar ett minnes-
kort f6r 32-bit TT-kompatibelt utékat
RAM upp till 64 MB med fyra stan-
dard 32 bit SIMM.

Videoexempel (inbyggd "ScreenBlas-
ter” som tex. klarar foljande upplos-
ningar)

448x512 i TrueColor 896x512 i 256 far-
ger 1280x960 i 16, 4 och 2 farger

Videoaccelerator med 1 eller 2 MB
video-RAM. Avlastar processorn upp

Hawk 030 — ny véirsting

till 75% for skarmuppdateringar.

Mojligheter for utbyggnad
Videoportsanslutning f6r Video Fun-
nel (framegrabber). Anslutning fér till-
behor som t.ex. 486-emulatorkort.

Prestanda

100% kompatibel "med all befintlig
programvara”.

Standard Falcon dr 3-4 MIPS, med
Hawk kommer man upp i 16 MIPS (48
MHz).

Video mer 4n 100% snabbare 4n Fal-
con (beroende pi& upplésning).
400-500% ra hastighets6kning mot en
standard Falcon.

Utokad DMA-access.

1 waitstate ROM.

0-2 waitstate system-RAM.

0 waitstate TT Fast-RAM.

Pris

US$ 725 (inklusive 1 MB VRAM och
128 kB level2-cache). Ett TT Fast-RAM
kort (upp till 64 MB) kostar US$ 75.
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Musik/Ljud:

Jam 4, fyra utgdngar samt lagbrusiga in-
gangar for Falcon, visades "live".

Jam 8 utannonserades. Den ger atta ut-
géngar av mycket hég ljudkvalité till Fal-
con, har plats f6r en A/D-omvandlare och
kostar halften av vad konkurrenten FA-8
kostar. Pris 3595:- inkl. moms. Naturligt-
vis fungerar bade Jam 4 och Jam 8 med
CuBase Audio Falcon. De tillverkas av Li-
ne Audio Design i Rinkaby (nej, inte Rin-
keby).

Jam 2 ir av samma utférande och kvali-
té som Jam 8 men bara med tva utgingar
som gar att kombinera med de tva inter-
na i Falcon. Kommer troligen att ersitta
Jam 4. Har ocksé plats fér en A/D-om-
vandlare. Kostar 1995:- inkl. moms.

Jam Sample Clock &r en extern sample-
klocka for att kunna sampla och spela
upp i 48 eller 44.1 kHz (en version for
varje frekvens). Utpriset d4r 360:- inkl.
moms.

Zero-X v1.03 visades p4 méssan. Ett par
veckor senare slipptes den officiella ver-
sionen v1.03a. Klart uppsnabbad grafik
och fullspackat med nya anvéndbara uni-
ka funktioner som BeatSplit, DeTune
m.m. En demoversion finns pa bla.
STraight BBS.

Fér er som har trottnat pa att byta dongel
ndr ni byter musikprogram finns det nu
en rdddning. Copson Data siljer en billig
16sning som bestdr av en kontakt som
man ansluter i cartridgeporten, samt en
lang bandkabel med en cartridge-anslut-
ning i &nden. Inte nog med att man slip-
per vara orolig for att slita ut eller rent av
bryta av sin cartridgeport, man kan nu
latt byta dongel utan att luta sig Gver
skrivbordet eller in i towern. Det bista av
allt r att man inte ens behover stinga av
datorn! Nér jag testade insag jag att det
var lattare och gick fortare att byta dong-
el 4n att byta diskett.

For de med lite med pengar i kassan har
Wizztronics lanserat CartMaster II.
CartMaster kan ha upp till tre donglar
samtidigt (man bestimmer vilken som
skall vara aktiv med en accessory). Det
nya ar att CartMaster II har en liten
bandkabel mellan l&dan och datorn for
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att minska risken att kndcka porten. Den
ar &dven billigare &n CartMaster I (ca
1500:- inkl. moms?). CartMaster II Inside
ar lite billigare and4 men saknar hélje.
Den é&r tankt for towers o dyl.

En betaversion av ett mycket trevligt jing-
elprogram ifrén Karlskrona fér radiosta-
tioner (Falcon only) visades upp (Jingle
Falcon). STraight BBS har demoversion.

Ovriga nyheter som inte
visade pa NAS
Datorer/emulatorer/simulatorer

Barracuda 040 har blivit &nnu snabba-
re. Nu pratas det om nio génger snabbare
dn en Falcon 030. Tyvarr har den inte bli-
vit riktigt klar dnnu.

Wizztronics gér ocksé ytterligare forsck
att fa licensiera Falcon frin Atari.

Afterburner 040 for Falcon och ST, an-
nonseras flitigt fast den inte heller &r klar.
Undrar vem som hinner férst, GE-Soft el-
ler Wizztronics?

Gemulator 4 (MegaSTE-emulatorn for
Windows) har slippts. Den stédjer upp-
16sningar upp till 1024x768 och man kan
starta bade Atari- DOS- och Windows-
program fran "Atarins” desktop. Man kan
dven skéta all filhantering dérifrdn och
slipper alltsd anvinda Filhanteraren i
Windows). Den stodjer upp till 14 MB ST
RAM. St6d finns f6r modem, MIDI, CD-
ROM, joystick, harddisk, skrivare, serie-
port och parallellport. Kérs den pa en 90
MHz Pentium (dagens standard PC) ger
den samma prestanda som en TT!

C-LAB Falcon Markl har lanserats.
Det 4r en standard-Falcon med lite modi-
fierat ljud. Inte speciellt upphetsande
men priset verkar ligga lite under dagens
Falcon. Rykten sager att C-LAB har kopt
upp hela Atari Corporations lager av Fal-
con och kommer att vara ensam distribu-
tor av Falcon-datorer nir aterforsiljarnas

Vic lédmnar
Atari World

Chefredaktéren och Atari-gurun Vic
Lennard (redaktor f6r AW och skri-
bent i musiktidningen Sound on
Sound) har lamnat AW och SoS. Ofir
Gal ar ett av namnen som kan kom-
ma att ta 6ver SoS:s sidor. Vic dr dock
fortfarande redaktér fér Club Cuba-
se. Anledningen till att han tvingas
lamna en del av sin arbetsborda, ar
hans sjukdom som kriver detta. Det
har ingenting att géra med stoppan-
det av Atari World nr 3/95.
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lager har tagit slut. Detta sigs vara verk-
lighet i USA redan idag.

Enligt Atari i England skall man ateri-
gen ha tagit upp nyproduktionen av Fal-
con-datorer, antagligen eftersom man har
slut pa lager (Atari har alltid bara tillver-
kat vad som efterfragas).

Falcon Xtender fran Blowup kommer i
augusti. Den utnyttjar Falcons 4 MB-kort
och kan bestyckas med 1 och 4 MB
30-pin SIMM i steg om 2(2x1) eller 8(2x4)
MB upp till 32 MB RAM. CPU- och DSP-
accelerator som &r mjukvarutstyrd i
manga steg fran original till 40 (DSP 50)
MHez. Inbyggd "ScreenBlaster” (Blowup2
Hard?). Priset 4r 349 DM inkl. tysk
moms.

Mousik/Ljud

Det utlovade DSP-kortet till Eaglen
verkar ligga langt fram i tiden.

A-DAT-interfacet till Falcon ir fortfa- |

rande i betastadiet.
Spel

Trenden att slippa "STE/Falcon on-
ly"-spel verkar bara bli stérre. Detta leder
till att spelen blir mycket snyggare (storre
palett), mjukare (hirdvaruscrollning och
blitter) och far riktigt bra ljud (8 bit
DMA). Tidigare har vi ju sett exempel pa
detta med Obsession och Substation men
nu har det alltsa dykt upp fler.

TEAM skall enligt rykten vara det snyg-
gaste och roligaste fotbollsspelet nagon-
sin till Atari. Antligen mjuk scrolling,
mjuka sprites och bra ljud! Det fick ut-
mirkelsen "Atari World Beater” i senaste
Atari World, vilket innebér 9 av 10.

Nasta mdssa

Den 22 juli aker jag till London for att
stdlla ut Zero-X pé Storbrittaniens vikti-
gaste musikmaéssa (endast fér bransch-
folk). I ndsta nummer far ni lisa hur det
gick och vad som fanns av intresse for
oss Atarifantaster.

Slutligen

Nog &r det ganska mycket nyheter fér en
s.k. "d6d” dator. Anda har jag bara skra-
pat lite pa ytan av nyhetsberget. Jag ar
dock 6vertygad om att det finns program-
utvecklare, aterforsiljare, distributérer
och hérdvarutillverkare som undrar var-
{or jag aldrig skriver om deras produkter.
Detta beror helt enkelt p4 att jag inte kén-
ner till dom. Alla &r varmt vilkomna att
ringa/faxa eller allra helst skicka mig in-
formation samt demoexemplar. B

Peter Segerdahl

Graeme Rutt
om Atari
World nr 3/95

Som jag skrev i AM:s extrautskick blev
Atari Worlds senaste nummer stoppat i
Storbritannien. Anledningen var de
"krdnkande” bilder som publicerades i
samband med huvudartikeln f6r num-
ret, en artikel om pornografi skriven av
Graeme Rutt.

Faktum é&r att lagarna i Storbritannien &r
mycket strikta nar det giller pornografi
s& héindelsen kanske inte var direkt
ovintad féor AW:s ledning. Artikelforfat-
taren Graeme Rutt riknade dock sjilv
inte med ndgot liknande:

— Som férfattare hade jag inte en tanke pd
att detta skulle kunna héinda, men jag vet
att redaktérerna borjade att rdkna pd ris-
kerna redan tidigt.

Han fortsdtter med att konstatera att
héndelsen gett honom mycket av erfa-
renhet:

— Visst var jag for naiv som trodde att man
kunde skriva om sd kdnsliga dmnen utan
att fd hdrd kritik. Hade jag skrivit om den
"hemska pornografin” och att “pedofiler
skall avrdttas” samt tagit med bilder pd
baddrdiktsmodeller hade ingen reagerat.
Later det som jag dr sur? Det dr jag!

Tidningen stoppades av tidningsdistribu-
toren W H Smiths (jamfér med TIDSAM
i Sverige), redan innan den skickats ut
till f6rséljare i landet. Nagon hade klagat
till W H Smiths och enda chansen &r att
ndgot sett den pa Spotlight Show i Lon-
don (show for Amiga/Atari).

Graeme forklarar att Storbritanniens la-
gar vad giller pornografi dr oerhért
strikta, men ocksa mycket oklara:

— Allt som “férnedrar eller forstér” cr ob-
scent och dd ocksd olagligt, men jag tror in-
te att ndgon dr helt siker pd vad man me-
nar. Alla bilder, dven sddana som visar en-
samma mdn med erektion, Rlassas som
olagliga. Dock gor lagen ett enda stort un-
dantag; om bilderna visas i utbildande syfte
dr det fullt lagligt. Det gillde dock inte for
AW ndr W H Smiths stoppade den. Jag tror
att dom bara dr rddda fér att dom kan ré-
ka géra ett fdtal upprérda.

Sidan dar den obscena bilden fanns har
fysiskt tagits bort frén tidningen och
kommer att tryckas i ndsta nummer (ut-
an bilden). H

Rolf Johansson
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Vad bdnder i sodra Sverige?
Jo, ddr bygger just i detta nu
SAK/Skdne upp ett intensivt
schema spdickat med olika akti-
viteter for vdra kringboende
medlemmar. Glidjande nog
har uppslutningen varit over
forvdntan; pd vdr enkdt bar
tex. till dags dato 26 stycken
Atari-dgare svarat. I en senare
spalt planerar vi att presentera
ett sammandrag av dessa.

Fran att frdn borjan uteslutande ha rort
sig inom den lokala styrelsen, har verk-
samheten fér varje moéte kommit att en-
gagera fler och fler "vanliga” medlem-
mar. Alla har dock haft det gemensamt,
att de haft svart att hitta till lokalen, som
onekligen har en négot udda placering i
Kkillaren av ett hyreshus. Men pé i princip
varje méte har ndgon ny medlem dykt
upp, och vi har vid det hér laget redan
hunnit stifta nirmare bekantskap med ett
15-tal skénska Atarianer. Och alla har
spontant och glatt intygat att vart initiativ
verkligen kom i rattan tid. Manga &r de
som — enligt kéint monster — till slut bor-
jat kiinna sig ensamma om sitt datormar-
ke och darfér borjat snegla pad bredare
plattformer. Dér har var existens passan-
de nog lett till att de beslutat hélla sig fast
vid sin Atari ytterligare nagot ar.

Den 10/7 hélls ett mycket betydelsefullt
styrelsemote, ddr vara framtidsplaner
fick lite fastare form och firg. Detta ar ett
litet axplock av allt vi tinker forsoka hin-
na med framéver:

Studiecirklar

Vi skall halla studiecirklar. Den forsta
kommer att behandla TOS, vilket kanske
inte later s& upphetsande tills man inser
att det ar d& man kan borja underséka
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SAK/Skane
rapporterar

och presentera alla dessa olika filvéljare
och alternativa desktoppar som man pé
sista tiden virtuellt kunnat vada i. Och &r-
ligt talat tror vi, att dven vi “gamla révar”
kommer att fa stor gliddje av denna kurs.

Senare kommer vi att titta ndrmare pa
olika multitaskande system, och sjalv-
klart aven MiNT, MiNTnet och de olika
internetprogram som é&ntligen borjat an-
passas till andra an Unix-experter. Un-
dertecknad sliter for fullt med DUFTP,
HTMLO093 samt de 7 diskar som en viss
Denesh Bhabuta frikostigt spred omkring
sig paA NAS, och vi raknar med att inom
kort sitta upp fungerande SLIP/PPP-
kopplingar hos s& méanga som mdjligt av
cirkeldeltagarna.

Varje studiecirkel kommer preliminért
dga rum efter varje ordinirt medlemsmé-
te, och TOS-kursen startar lagom efter
skolstarten, dvs den 28 augusti. En sym-
bolisk kursavgift om 60 kr kommer att
tas ut av varje deltagare, och dessa peng-
ar kommer att liggas i lokalféreningens
"Falcon-kassa”. Intresserade kan vénda
sig till SAK/Skanes ordférande Jesper
Kock pa telefon 046-250265.

Vi haller dven pa och pysslar med lite ud-
da byggprojekt till vara kira datorer. Vart
forsta revolutionerande bygge blir ett spe-
ciellt kort for alla med stereomonitorer
eller stereoanliggningar inkopplade till
sina ljudutgingar. Mélet &r, att fa ut tang-
entbordsklicket i stereo, sa att tangenter-
na lingst till vinster pé tangentbordet ba-
ra hors i vinster hogtalare samt motsva-
rande pa hoger sida, och det mest sensa-
tionella av allt: Man ska kunna héra i ste-
reobilden exakt var tangenten man tryck-
er pa sitter!

Sling din Pentium!

For 6vrigt pagar en intensiv lobbyverk-
samhet riktad mot de PC-dgare vi rdkar
dela var klubblokal med. Forutom att
viggar, tak och bord redan ar tickta av
affischer och tidningar om Atari, har vi
dven borjat skicka direktreklam till var-

enda medlem i den konkurrerande klub-
ben. I varje skickat paket har vi lagt en
Atari 520 STM, en SF 354 enkelsidig dis-
kettstation, en antennkabel samt ett origi-
nalexemplar av Dungeon Master. Dém
om min férvaning nir plotsligt ndgra av
vara offer borjade ge igen med samma
mynt! Néar jag kom hem frédn stranden
hiromdagen satt till exempel ett stort pa-
ket slarvigt intryckt i min brevldda. Néar
jag 6ppnade det, lag dari en IBM Penti-
um-dator, som jag naturligtvis raskt for-
passade till soptunnorna. For att inte tala
om aila mer eller mindre suspekta 486-or
som ligger i hdgar i min hall!

Men lite f&r man vil std ut med nér man
nu rakat upptdcka vilken dator som &r
den ballaste. Nu madste jag tyvarr avsluta
denna lilla artikel, men som vem som
helst kan se: SAK/Skéne lever!

Dag Dao (dag.dao@dada.ct.se)

INSANDARE frin sid. 5...

nogen katastrofe hvis der efterlades lidt
borespaner invendigt i toppen af
beholderen.

Selve pafyldning er ingen kunst, iseer hvis
du serger for omgivelser, der kan tle
bleekpletter! Efter péfyldning (ikke for
hurtigt) lukkes hullet med et stykke tape.
Til sidst teendes printeren og man
aktiverer self-cleaning et par gange efter
behov (tryk pa Alt-Pause). Nar nu bleekket
er blevet sa billigt kan man tillade sig at
kere denne automatiske print-head-
cleaning-cycle oftere.

Paul Dion

Hej och tack for ditt tips Paul. Jag ldt det
vara pd "dansk” for det dr nog inte sd svdrt
att forstd. Aterforsiljare finns i Malmé.
Daggskimmer, Musik & Dekstop och Mr.
Data. Jag hdller for évrigt med dig, det dr
bittre med Atari! Du fdr girna skriva om
hur du installerade ditt 1,44MB drev (skicka
texten pd disk).

Rolf Johansson
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FOTO: JONAS HELLSBORN

Det borjade med en idé fran
vdr ordforande, pa ett belt
vanligt styrelsemite. Nagra
mdnader senare hade runt 150
atarifrdlsta samilats i Samsko-
lan, Goteborg den 16:e, 17:e
och 18:e juni for att strova
omkring, tavla, bandla, spela
och programmera.

Nordisk Atari Show (som snabbt blev
"Nordic" Atari Show) skulle bli beviset
pé att Atari fortfarande levde i Sverige
och omnejd. Till skillnad frdn vanliga
"hackerkonvent” ville vi ocksd ha med
en utstillningsdel, dar foretag kunde de-
monstrera och sélja produkter. Hacker-
konvent har kanske en avstotande stim-
ning fér den oinvigde i sysslorna, som
darfér vander i dorren eller inte ens
kommer dit. Med utstéllningen lyckades
vi locka folk som aldrig ens kunde tinka
sig "konvent” dven om ett riktigt sddant
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kan rekommenderas starkt.

Nyfiken

For att fa ut s mycket som mojligt av en
show som NAS maste man vara vildigt
nyfiken hela tiden. Genom att fréga, pra-
ta, pastd och skvallra fiar man reda pa
det senaste och lar sig nya saker. Bade
konventdelen och utstillningen bjéd pé
nyheter och mycket information. Tack
vare vara utlindska besokare fran COM-
PO och Atari World kunde man f4 reda
pé ett och annat.

I utstéllningshallen (som var inredd i
Samskolans gymnastiksal] kunde man
finna COMPO, Atari World, Sven Borne-
mark Musik, Falcon Pro Center, Kari
Heimonnen, Addiction Software, DISK1,
QSound, UDS, 1:a AK (forsta Atariklub-
ben) och Copson Data. Daggskimmers
Bo Leuf stod ocksa till tjainst med bade
det ena och det andra, samt Nic Harlo-
we fran 16/32 Systems.

Den lite undanskymda foreningen SAK
forsokte ocksd fa upp ett litet bas och

det lyckades val ritt si bra. Nackdelen
var att vi hade for lite tid att t.ex. demon-
strera hur vi gér den eminenta tidning
du haller i handen. SAK:s BBS, STraight
BBS, var dock igang (nédstan) hela tiden i
utstdllningshallen. Intresset var stort for
hur systemet fungerar, framst OCTO-
PUS och SEMPER i multitaskande milj6
(MagiC). Bertil Jagard kunde s& klart in-
te lata bli att skina med sin PAK 68/3
som ger STE:n en rejéal fartokning.

DISK1 sélde och lat besokare spela Jagu-
ar, ndgot som en massa utnyttjade flitigt.
Spel som DOOM, AvP, T2k och andra fa-
voriter avnjéts. 1:a AK visade gammal
hederlig attabitarsteknik, COMPO de-
monstrerade That's Write 3 och silde en
hel del mjuk- och hardvara. UDS hade
Substation i natverk, Addiction visade
Rainbow 2 och Kari Heimonnen visade
sin musikdatabas Music Box. Tungvikta-
ren Papyrus snurrade idogt i Falcon Pro
Centers dator medan Copson Data sikta-
de mitt i prick med Zero-X (som Peter
Sergerdahl stolt demonstrerade). Sven
Bornemark utférde registrering av sha-
reware pa plats(!), och ingen missade vl
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Vir foreldsare, Denesh Bbabuta.

att kOpa en Atari-minirdknare samt ett
exemplar av det stoppade Atari World-
numret.

Foreldsning

Var inbjudne foreldsare, Denesh Bhabu-
ta, holl faktiskt som planerat(!) sin fore-
lasning och talade om Atari “on the net”,
dvs mojligheterna att kommunicera digi-
talt med sin Atari och hur effektivt det
verkligen &r. Han berdrde ocksd Ma-
giCMac och forskte avldsa framtiden,
fastan nistan alla vet att det &r s& nér pa
en omdjlighet (Denesh visade ocksad Ma-
giCMac i utstallningshallen). Fragor och
diskussioner uppkom naturligtvis ocksa,
tex. om Falcons férdel i musiksamman-
hang. Foreldsningen lockade en hel del
personer som férhoppningsvis gick lite
mer upplysta fran aulan.

Ett plan upp

Konventdelen befann sig pa andra plan i
skolbyggnaden. Déar kunde man finna
grupper som Impulse, NoCrew, DHS,
ICE m.fl. Man kodade, drack CocaCola,

10

Nedan: Erik Hill frin Q-Sound (Radio Karlskrona).

Nedan: En engelsman och en amerikan. Eller ndgot san’t.
Nic Harlow (16/32) och Tom Tomason (FPC).
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Tv. Nojd utstillare, David frén COMPO.

Nedan: Peter Segerdabl
demonstrerar Zero-X (sdklart).
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Falcon Pro Centers monter. Hir forsokte
vi bland annat att installera Chimera.

Nedan: Medlemmar ur demogruppen
Impulse. Lis mer om Mattias (han
med hatten) i Freid Bits 3-artikeln!

ritade och skapade, med siktet installt pa
att vinna nédgon av kategorierna i tiv-
lingen pa sondag eftermiddag med fina
priser pa spel. Somnen var minimal och
Colan maximal!

Sondagen kom och vinnare korades.
Den snabbt ihopsatta(?) gruppen Drei-
mal vann Falcon-demo och DHS vann
klassen STE-demo. Oskar Myrhede som
kommit 4nda fran Motala tog hem priset
i attabitarsklassen.

P4 det magiska plan tvd tdvlades det
ocksd i Obsession (Aquatic Adventure).
Priset var antingen ett Obsession eller
Substation och vinnaren Emil Olviken
(med 80'196'950 poidng) foredrog det
sistndmnda till sin samling.

Eftersom utstillningshallen var stdngd
pa natten var det hir all aktivitet fore-
kom. Hade man ingenting battre for sig
var det bara att ta stegen upp och bérja
prata med programmerare och andra
viktiga personligheter.
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Caféet holls emellertid inte pa plan tva
men dock var det 6ppet for alla dygnet
runt. Har kunde den hungrige ata en un-
derbar korv med bréd och samtidigt hal-
la i sig en CocaCola. Vi serverade dven
vafflor under l6rdagen och gissa om de
var uppskattade. Nésta ar satter vi Ylva
Budsjo pa heltid som vaffelsmetsosare!

Summering

Det &dr ju egentligen lite ordtt av mig,
som ocksa var arrangor, att skriva om
NAS, men samtidigt mycket effektivt ef-
tersom jag hade nigorlunda bra oversikt
over allt som hande. Daremot kan jag in-
te pasta att den planering vi hade staplat
upp holls till punkt och pricka. Det
fanns manga faktorer som spelade in.
Dock var de flesta besokare ndjda och vi
har naturligtvis tagit till oss alla intryck
och kommentarer vi fatt, frimst genom
de enkéiter en del besbkare (och alla ut-
stallare) hade aran att fa svara pa.

Vad kan vi vdnta oss nésta ar da? Sa
klart blir det ett NAS 1996! Vi vill ha all-
ting pa ett plan (andra skolor passar
mycket bra for det), fler foéreldsare med
olika d4mnen och battre ordning pa de-
monstrationer av program och utrust-
ning i utstdllningslokalen. Aven fler tév-
lingar dir man kan vara med utan att
kunna programmera.

Intradespriserna var nagot hoga men det
var oundvikligt eftersom lokalhyran kos-
tade en del. Vi gick faktiskt med nod
och néppe runt (néstan)! Nésta ar ska vi
naturligtvis forséka pressa priserna sa
att fler kommer till NAS.

Planeringen for nésta ar har redan bor-
jat. Vi ses pa NAS 96. Valkommen! H

Rolf Johansson

Ylva Budsj (med favoritkepsen)

sitter 1 kassan.

Nir det dr kast med liten bdrddisk
kastar man antingen som fotografen...

NoCrew: /dev/null

..eller som en riktig vinnare!

FreidBits 1lI: Bundestag!

Datorkonvent, har ni varit pd sidant?
Atarifolk hor till de som ofta bevistar dy-
lika. Vi i NoCrew bestdmde oss i varje
fall att vi maste vara representerade pa
'Fried Bits Drei' i Bremen, 14-17 april
1995.

Vi satsade pé att resa liatt. Var bil hade ju
bara si dar en 3-4 kubikmeters lastut-

12

rymme. Sjilvklart hade varje person en
dator, en VGA-skirm och ex antal hard-
diskar men utover detta hade vi bara
med oss en TV, tva Videor, tvd Surround-
stereos, equliaser, mikrovagsugn, smor-
gasgrill, atta hogtalare och lite annat
meck. Min stora kaktus fick vi tyvérr
lamna vi hemma. Vi var dven lite tvek-
samma till det ddar med med microvags-

ugn ty namnet pdminner ju en aning om
Microsoft, usch!

Till Bremem fran Goteborg &r cirka
75-100 mil, som hittat. Det kan ju tillag-
gas att bilen knappt gick att bromsa for
bromsskivorna var ojamna. V&l framme
sd fann vi det bunkerlika Gemeinsells-
chaft Obervieland, typ kulturhus eller di-

AtariMagasinet nr 3 1995




Five to Five

Five to Five &ar ett program som i huvud-
sak konverterar samplingar. Namnet kan
verka lite konstigt och udda, men forkla-
ringen &r enkel. Forra versionen av 525
kunde programmet konvertera frdn och
till just fem olika format. I den senaste
versionen supportras dubbelt s ménga
format: AIFF (Mac och Cubase Audio),
DVSM (WinRec), AVR (Atari), HSN (Cra-
zySounds), SND, AU (Sun), WAV (PC),
CIT (Fortune) och raw sample data.

I och med att programmet konverterar
direkt till disk, istdllet for i RAM, s kan
man dven konvertera mycket stora
samplingar trots att man kanske inte har
s& mycket minne. Nackdelen med denna
teknik ar att det tar lite lingre tid.

Underligt nog sa gar det inte att konver-
tera hela mappar med samplingar, utan
man &r sa illa tvungen att konvertera fil
for fil. Vilket kan vara riktigt trottsamt
om det dr manga filer.

Att kalla Five To Five (525) for ett dedi-
kerat samplings konverteringsprogram
dr en klar underdrift. Programmet
utvecklas stdndigt, och den senaste ver-
sionen (v2.11) klarar dven av att konver-
tera samplingsfrekvensen, maximera
volymen, filtrera (desvédrre endast lag-
pass), och tona in och ut samplingen.

Det som gor 525 sa speciell 4r att den
supportrar format fran 8-bitars mono
samplingar till 16-bitars Cubase Audio
inspelningar. Konstigt nog sé stédjer den
inte Sound Designer 1 formatet, vilket
maste ses som en klar miss, i och med att
det &r det enda format Steinberg's Ava-
lon kan exportera i. Men annars ir det
ett mycket trevligt program med utmérkt

support, och 100 spénn (20DM) ar verk-
ligen inte mycket att gaffla om.

Idag finns 525 f6r Atari och OS/2. Versio-
ner fér Macintosh och DEC Alpha
(UNIX) ar planerade. H

Carl Lofgren
Email: Carl.Lofgren@abc.se

Fran: Vilket vélsorterat PD-bibliotek
som helst.
Pris: Shareware 20DM c:a 100SKR.

File

B 525

Convert Sample

— Import

AVR 6039 Hx
File name ORG_BASS.AUR )
MonoSigniémot

Analyse

— Export

File type AIFF-Cubase Format
[] narimize volume
O Fade in/out "

[ Convert frequency

[J Low pass filter

out |BBHB| ms

Five 10 Five
5

Jul 1% 1995

Version 2.11

525°s buvuddialog: Hir kan man stilla in det

mesta i formatvig. Att programmet ir Shareware

lar ingen missa...

Programmed by

H. Schinfeld & B. Spellenbergg

User
Unregistered version!
This program is shareware!

Register J | 0K I '

to som skulle bli skadeplatsen. I Tyskland
har de den lilla egenheten att de pratar
tyska. Vi férstod knappt dem, de forstod
absolut inte oss, men efter en stunds ve-
vande med armarna fick vi komma in.
Det var lite smatrangt tyvdrr, men vi
lyckades kldimma in néstan alla véra pry-
lar eftersom vi var bland de férsta som
anldnt. FB3 var egentligen avsett bara for
Falcon030 och det var kul att se att det
fanns s& ménga grupper som sysslade
med den datorn, men &dven négra Acorn
och Amiga grupper fanns dér. De blev s&
sméningom valdigt multinationellt. Mest
tyska grupper givetvis, men &ven mycket
folk frdn Holland, Frankrike, England,
Finland och Polen. Totalt var det ungefar
250 betalande besokare, vilket nog var
mer en planerat.

Niér alla var inpackade i lokalerna sa f6lj-
de ett febrilt hackande. Det var kul att se
s4 ménga verkligen knappade pa plats.
Det kan till en viss del bero pa att de ha-
de en unik tdvlingskategori, intro pad max
96kB vilket rdkar sammanfalla med min-
nesstorleken pd DSP-RAM:et i Falcon.
Det absolut viktigaste att ha med sig pa
ett konvent nést efter datorn ar forling-
ningssladdar och fordelardosor. Dessa
bildar sedan ett grovmaskigt spindelnit
6ver konventlokalen. Nar nigon sedan

AtariMagasinet nr 3 1995

drog igdng sin micro, och det var inte vi,
s4 gick alla propparna i huset 4nda. Detta
skedde fem génger. Efter ett tag lir man
sig att spara ofta. Det var givetvis en fin
ljudgrét i lokalerna och stimningen blev
efter hand ganska konventmissig. Nir
det blev for stokigt kunde man ga ut pa
den stora altanen utanfér. Det var for 6v-
rigt nistan bésta stéllet att sova pa.

Sova gjorde forresten en individ i den
svenska gruppen Impulse, han gick till
sovsalen och lade sin fina lidercowboy-
hatt uppochner bredvid sig innan han
somnade. Han vaknade sedan av att folk
gick forbi och skrattade. Nagon hade lagt
en lapp dar det stod "hemlés” pad honom
och i hatten 14g sammanlagt 11 Dmark i
olika valutor. Nagra av fransmannen holl
pa och framegrabbade hela tiden med en
screeneye och en videokamera. Synd att
de inte slippte alltihop i en enda stor
MPEG-fil. Vi och fransmédnnen hade en
lang diskussion om musiksmak, de gilla-
de inte véaran. Vi spelade mest "Javlar
Anamma" och Hassan-skivor. Sketchen
“Der Spiegel” var mékta populdr dir ne-
re. Polackerna impade med hérdvara, de
hade hemmabyggda hérddiskinteface till
sina datorer, de var nistan de enda med
STE:er. P4 séndagskvillen, efter det obli-
gatoriska antalet férseningar var det dags

for tavlingarna. Som vanligt var det allde-
les for manga bidrag i modul- (musik)
tavlingen, framfor allt eftersom de flesta
tdvlande dir borde gora nigot annat &n
musik. Daremot var 96kB tivlingen en
positiv 6veraskning. De bidragen var i
nistan samman klass som de stora hard-
diskbaserade obegriansade demona. Tre
tunga bidrag ldmnades in i den stora de-
moklassen. Lazer, Eko och Avena. Men
omrostningen var nog inte svar for na-
gon. Rankningen var ganska sjalvklar. Ba-
de Avenas och Ekos var mycket bra och
Ekos hade kanske varit &nnu béttre om
de inte hade krockat p& végen fran Fran-
krike. Men Lazer vann med stor margi-
nal. Layer ar en grupp fran Osterrike.
Huvudkodaren pratar fo6r 6vrigt perfekt
svenska efter 2 &r i Sverige. Hans flickvin
spelar en minst sagt viktigt roll i demot.
Lazers demo "Lost Blubb” ar klart f6r att
visas pd MTV direkt. 7MB stort (4 packa-
de HD-disketter). Helt klart vért att ladda
ner dven med 2400-modem. Korbart en-
dast pé Falcon. Lazer vann en Sony Plays-
tation. Bundestag pa er alla som var hir
och dar! B

NoCrew/Janderz
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Tack, alla glada vinner som registrerade
sina sharewareprogram pa NAS! Bade
Denesh Bhabuta och jag fick uppleva
mycket stéd fér sharewarhjiltarna under
dessa dagar. Resultatet av att s ménga
svenska atarianer nu bérjar fatta mening-
en med att registrera sina favoritprogram
ar givet: vi far 4nnu mer och bittre mjuk-
vara att proppa i vara datorer!

TurboBlanker

Det senaste tillskottet bland program som
stods via Sven Bornemark Musik ar Tur-
boBlanker. Denna Jirgen Koneczny's
skdrmsléckare for Falcon dr mycket fiffigt
konstruerad; nir skdrmen slicks aktive-
ras det energispar-lige som méinga mo-
dernare monitorer stitar med. Det siger
bara “thjutt” och allt blir svart, men sam-
tidigt sparas bade energi och bildror.

En annan finess &r att datorn faktiskt job-
bar snabbare nidr monitorn dr slickt! I
Ataridatorer skéts ju all videohantering
av 68030-processorn, och med Turbo-
Blanker aktiverad slipper processorn bry
sej om bildsysslorna, och datorn jobbar
runt 1,6 gdnger snabbare. Coolt va?

Hur snabbi?

Tabellen nedan visar prestandaforbitt-
ringen med TurboBlanker aktiverad. Has-
tighetsdkningen &r direkt beroende av
vilken skdrmupplosning och vilket
"screen refresh”-varde som &r valt. Tur-
boBlanker snabbar upp datorn mer vid
héga upplosningar.

REGISTRERA NUMERA!

I Shareware-sidan med Sven Bornemark I

Sharewaretoppen

Har kan vi se att Freedom, Stoop och Everest drar ifrin. Tir-
boBlanker dr ny i sammanhanget, men forvintas knappa in
pd titen snart.

Vill du piverka listan aktivt? Registrera dina favoritprogram!

Sisddarja! Min egen 16 MB Falcon med
ScreenBlaster och NVDI pinnar alltsd pa
i cirka 1,6 ganger sin vanliga hastighet.
Tack for det, Jiirgen!

Instiillningar

I TurboBlanker kan man stilla in hur
lang tid det ska ta innan programmet
slicker skdrmen. Man kan &dven fram-
tvinga direkt aktion genom att fora mus-
pekaren till nedre vénstra hérnet. Vidare
kan TurboBlanker formas att deaktiveras
(tinda upp skdrmen igen) vid aktivitet
frdn tangenter och mus samt MIDI- och
modemportarna.

TurboBlanker ar synnerligen stabilt. Jag
har sjélv kort programmet i tvd ménader,

GEM Bench v4.03 © 0fir Gal - 3 March 95
Falcon 030 TOS 4.04 AES v3.40 GEMDOS v0.48
MiNT not present, Blitter Enabled, NVDI 3.01 present, Video
Mode: 848*640*16, FPU not present, Run and Malloc from STRAM.
Ref: F030, 640*480*16

Utan TB: Med T8B:

TurboBlankers

GEM Dialog Box: 1.960  235% 1.285  359% instéllningsmeny.
VDI Text: 1.005 477% 0.590 813% s /
VDI Text Effects: 2.300  445% 1.450  706% Helt fantastiskt!
VDI Small Text: 1.640 280% 1.100 418%
VDI Graphics: 6.095 188% 3.795 303%
GEM Window: 2.140 102% 1.360 161%
Integer Division: 3.185 97% 3.070 101%
Float Math: 10.145 60% 6.110 100%
RAM Access: 3.300 17% 2.120 120%
ROM Access: 2.465 87% 2.300 93%
Blitting: 4.840 75% 2.805 131%
VDI Scroll: 6.265 108% 3.635 187%
Justified Text: 4.885 110% 3.020 178%
VDI Enquire: 1.160 150% 0.685 255%
New Dialogs: 4.625 126% 2.875 203%
Graphics: 208% 337%
CPU: 80% 103%
Average: 174% 275%
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och inte en enda géng har jag mirkt av
ndgot knas. Min dator &r igdng cirka 15
timmar per dygn, och TurboBlanker
slacker snallt skdrmen, vare sej jag kor
Cubase (potentiellt krdngelprogram i sa-
dana hir sammanhang), Calamus eller
modemkommunikation.

Svensk version

TurboBlanker har nyligen 6versatts till
svenska, och ar for ndrvarande uppe i
version 1.34S. Programmet har sharewa-
re-status, och den oregistrerade versionen
ar fullt kérbar, men en aningen irriteran-
de dialogruta dyker upp vid vissa tillfil-
len.

Att registrera TurboBlanker via Sven Bor-
nemark Musik (enklast via postgiro 23 59
59-4) kostar 160:-. l

Sven Bornemark
(sven@dada.ct.se eller 2:200/136.56)

TurboBlanker V1.34s

980517 (C) JURGEN KONECZNYV

B

REGISTRERAD F5R: SVEN BORNEMARK

TurboBlanker:
Reagera pa: [RETTELLN) TR
_H1 [ toden |

Slack efter: | 8128 «ssxunoers
Kénslighet: 18 crixeLsy
Prioritet: | -48

[ tuit || avbryt || spara || ok |
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Sondagen den 4 april anord-
nades en Ataritrdff i Amotfors
(Varmland). Vi dr ndgra
Atari-entusiaster som brukar
trdffas och forsoka ldra oss
programmera i GFA-Basic, och
samtidigt borjade planer smi-
das pd att ordna en Atari-dag
Jor att visa upp vad det finns
Jor Atari-modeller.

Efter telefonkontakt med Johan Asser-
lund i SAK, blev vi lovade ett antal gratis
PD-disketter frdn klubben som skulle an-
vandas till att demonstrera pa véra dato-
rer. Vi fick dven ett femtontal éverblivna
Atarimagasin att dela ut till bestkare och
kontakt togs med Adastra Electronics (ge-
neralagent for Atari} och dom lovade att
skicka en Jaguar med sju spel plus
brochyrer och posters om Falcon, Lynx
och Jaguar.

Eftersom detta skett helt ideellt tyckte vi
oss ej ha rad att annonsera i nigon tid-
ning, utan det fick bli egentillverkade
flygblad i Calamus som vi satte upp lite
hir och déar i Amotfors och nérliggande
orter.

Under dagen hade vi féljande system
uppstéllda: En TT030 4/48 med PTC1426
skdrm och laserskrivare SLM604, en Fal-
con 4/250 med SVGA skidrm, en STACY
2/20, en STE med SC1224, en STFM med
SM124, Megafile 30, Cubase, Jjudmodul
och synt, en Jaguar kopplad till en TV,
och tre STmaskiner fran Ferdinand von
Malmborg som han visade sina egna ut-
bildningsprogram pa. Uppslutningen var
vél inte den bésta, men under en period
var vi nog ett 30-tal personer i lokalen. Ja-
guaren var nog mest intressant, for dar
spelades det fran att vi 6ppnade vid 12-ti-
den tills vi bérjade plocka ner vid 16-ti-
den. B

Lars Andersson, Leif Utter,

Tomas Krigstrém, Bengt Rudenhed
och Tomas Eriksson
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Atari Info Pages

I forra numret av AM sa skrev Rolf om det nya byper-
lext systemet ST-Guide. Denna gdng tar Carl Lofgren
och undersoker en av de senaste och anvindbaraste
hypertext filerna till ST-Guide, Atari Info Pages (AIP).

AIP &r ett enormt bibliotek 6ver befintliga
program (oavsett typ; PD, Shareware,
kommersiellt, etc), programmerare,
BBSer (i Tyskland s.k. MailBox:es), och
forlag/aterforsidljare. I och med att AIP
kommer fran Tyskland (vad annars?) s&
ar all text och de flesta program och be-
skrivningar pa tyska, men fler och fler
icke-tyska program och programmerare
boérjar hitta dit. Dock bor jag tilligga att
trots att AIP &r pa tyska, sa ar den faktiskt
ganska enkelt att forsta.

Krdver ST-Guide

For att kunna anvénda sig utav AIP sa
maste man alltsd ha ST-Guide installerad
(vilket varje Ataridgare borde ha nume-
ra). Dessvéarre fungerar AIP endast med
den senaste versionen av ST-Guide (Re-
lease 13) och for ndrvarande finns den
enbart pa tyska.

For varje program finns lagrat en mangd
olika informationer sdsom namn, adress,
email-adress, arkivnamn, datum, lingd,
programmerare, etc., samt en kortfattad
beskrivning av vad programmet gor.

I den senaste versionen av AIP (Release
8) sa finns det 585 olika program, 478
programmerare, 194 forlag/af och 130
BBSeer att ldsa om. AIP uppdateras regel-
bundet och det gar att skriva upp sig pa
en prenumerationslista via email, si att
dom senaste versionerna kommer hem
direkt till ens emailkonto.

Huvudmenyn i Atari Info Pages.

ri Infopage

AIP ar s.k. Fairware, vilket innebir att du
girna far skicka 10 DM (ca 50:-) for att
uppmuntra dessa killars otroliga arbete.

Sammanfattningsvis

Idén med AIP gynnar alla. Fér program-
meraren och &terforsiljarna ar detta inget
mindre 4n ett ypperligt tillfille f6r gratis
reklam for sin produkt. Och konsumen-
ten (vi dodliga med andra ord) kan p4 ett
relativt enkelt sitt leta upp det som séks.

Sa... alla ni programmerare dir ute.
Skicka in beskrivningar pa era program!

Mallar finns i AIP arkivet for att gora det -

enklare. Desto fler program som finns i
AIP desto béttre! Jag har hittat massor av
program jag aldrig ens hért talas om i
AITP. Det vore vl ratt si frackt med en to-
tal guide 6ver spel och program till var
Atari, eller hur?

De enda nackdelarna hos AIP &r framst
att allt &r pa tyska. Det kan man sdklart
latt avhjalpa med ett tysk-svenskt lexikon
och en gnutta tdlamod. Dessutom kan
man inte kan s6ka efter en viss sorts pro-
gram (tex. diskeditorer, ordbehandlare,
etc). Annars ar det bara tummen upp f6r
AIP!

Hoér av er till: Manfred Ssykor, Hiitten-
strafie 46, D-52068 Aachen, Tyskland. El-
ler via email: manfred__ssykor@ac3.
maus.de. B

Carl Lofgren
(email: Carl.Lofgren@abc.se)

u}
zurdckl inhat I

Sgite

Seite a...

UBERS |CHT

Ranfred’s Vorwor t
Dirk’s Dormort

Sonderkondi tionen fiir Anbieter

Downloadquel len

Hilfe zu den eRail-Adr

Hinweise filr Autoren
Hinweise fir Anbieter

/A Atari Infopages

von M. Ssykor, D. Hagedorn & A. Wilkelm
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Rad-

annonser

Radannonsering dr gratis for alla medlem-
mar i SAK. Sétt in en annons om du vill
silja, byta, kipa, knmyta kontakter eller
skinka bort en Eagle eller Medusa till oss.
Vid forsilining av programvara skall det
tydligt framgd att det dr original det ror
sig om. Vi forbebdller oss ritten att refuse-
ra annonser. Hill annonstexten kort! Efter
styrelsebeslut far inte lingre PD-bibliotek
och liknande annonsera, endast annonser
dér det ror sig om ndgra enstaka exemplar
hérd/mjukvara godtas. Skriv, ring, faxa el-
ler e-posta med din annons till oss.

SALIJES

Extradrive SF354 pris 160:-. Ev.
byte mot Monkey Island, Elite 2
eller BAT 2. CD32 med 6 spel, joy-
pad, still och manualer pris
2000:-~ Nr 434, Magnus Bengts-
son, Langgatan 26, 360 30
LAMMHULT.

Atari 520 STE 4MB, harddisk Me-
gafile 30, sv/v skidrm 14”". Svenskt
bokféringsprogram frdn DD-Data
kompl. med manual + en massa
andra program pa harddisken.
Prisidé 5500 kr. Mitt telefonnr ar
0650-98090, Lars Lowén. Priset
kan diskuteras vid ev. affar!

Atari 1040 ST (1990/91) sdljes bil-
ligt, inklusive fargskidrm
(SC1224), printer Star LC-10 multi
font), mus, joystick, 20-tal spel
och olika program. 2500 kr. Ring
Fredrik pa tel. 031-415599.

KOPES

GFA Software Development (bok
& disk), GFA Basic 3 Training (bok
& disk), GFA GEM Utility Pack
GUP (bok & disk). Dessutom
GEM-baserad = MIDI-sequenser
med kallkod i GFA (!). Har du na-
gon el. nagra av ovanstdende titlar
till  forsdljning, ring  mig
08-193473, Uffe (417).
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Okej da.
Sa ful idr den inte.

Faktum &r att den &r riktigt snygg. 100% kvalitet, en askgra T-shirt i bomull med snyggt
fargtryck fram ch svartvitt bak. Likvél som du képer en i stan kan du kpa den hér.
Skillnaden &r att du visar att du stédjer Atari.

Medlemmar betalar endast

60:-

Alla andra betalar

70:=

* Porto och packning tillkommer med 15:- (alltsé blir det totala priset 75:- resp. 85:-). Betala till
postgiro 491 75 44 - 1. Skriv tydligt ditt namn, adress, telefonnr och medlemsnr. Ange ocksa
dnskad storlek (medium, large eller extra large).

AtariMagasinet nr 3 1995
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s ————— ]
ACC-foretagen forfogar over ett stort antal intressanta
produkter fér Dig och Din ATARI. Vart samarbete ger Dig som §
kund manga fordelar da vi kan halla ett bredare sortiment och

genom gemensamma inkdp och annonsering halia priset pa A T A R I
en fordelaktig niva. Vi kan inte allt, vem kan det, men genom COMPETENCE

hardvara som mjukvara. Kontakta ailtid Din narmaste ACC-
handlare sa far Du support fran Ditt ndromrade pa lokal niva, vi
kommer att gora vart basta fér att alltid ge Dig ett trevligt
bemdotande dven om det ibland bara géller ndgon enkel fraga.
Ar det nagot som Du saknar, har synpunkter eller tips om, hor
av Dig till din lokala ACC-handlare.

ett brett kunnande kan vi erbjuda vara kunder support pa
hogsta niva. Var personal har mangarig erfarenhet av ATARI, CENTER
Scandinavia

TABBY GRAFIKTABLETT 797:-
TOPSTAR JOYSTICK 328:-

FALCON 4/0

7617:- ]
FALCON 4/350 10126:- . £
FALCON 16/0 13152:- FALCON SPEED 2758:-
FALCON 16/350 15476:- PC KEYB.INTERF. FALCON 671:-
FALCON 4/425 TOWER 12395:-
FALCON 4/850 TOWER 12975:-
EAGLE fran 19750:-
MEDUSA T40 39995:-

BYG ¢ . SEK. .
FALCON BiG TOWER 2420:- 147 SVGAMTS 2421:-
MONT. KIT 2.5"-3.5" IDE 2492:- 14" Datic TrueColour 4795:-
ROM-PORT TOWER 416:- 15”7 SVGA GoldStar multisync 3442:-
SCSI-PORT TOWER 560:- 17” SVGA GoldStar multisync 6592:-
ALPS KEYBOARD 550:- 17" MAG TRINITRON 9753:-
DESKTOPPER 925:- 20” GoldStar multisync 11150:-
FREEKEYS 525:- NOVA MEGA 2852:-
AT KEY PC-Interface 645 NOVAVMEPLUSII A572:-
NOVA FALCON PLUS I 6142:-

OVERSCAN ST 699:-

OVERSCANTT 1658:-
SPEED RES. CARD 1812:-
SCREENBLASTER i 925:-
SCREENBLASTER III INSIDE _ 525:-
VGA CHIP KYLELEMENT 294:-

ADAPTER VGA/ST-FALCON 250:-

== A

VIDEO
VIDEOMASTER ST RGB

1395:-

@ O

Mhz [QI0]

VIDEOMASTER FALCON RGB _1795:-

EXPOSE fér APEX-anvdndare 3250:-

Véara kunder ar och forblir var storsta resurs. Val mott!

IDE 2.5” CONNER 350 2746:-
IDE 2.5” CONNER 420 . 3235:-
IDE 2.5” QUANTUM 514 3675:-

Inst. kit IDE HD/Falcon 252:-

IDE 3.5” CONNER 425 1609:-
IDE 3.5” CONNER 545 1885:-
IDE 3.5” CONNER 850 2372:-
IDE 3.5” CONNER 1275 2937:-
SCS13.5” QUANTUM 365 2221:-
SCSI13.5” QUANTUM 540 2376:-
SCSi3.5” QUANTUM 730 2995:-
§CSI13.5” CONNER 1060 4392:-
§CS13.5” CONNER 2147 7560:-

SCSI13.5” MICROPOLIS 4351 14256:-

MICRO ST SCSl-adapter 995:-
SCSI TOOLS 6.x 626:-
ICD LINK 2P SCSl-adapter 1250:-
ICD PRO UTILITIES 6.5 690:-
HD DRIVER 250:-
DIAMOND BACK 3 622:-
DIAMOND EDGE 622:-
KOBOLD 2.5 795:-

BARRACUDA 040 ca-pris
AFTERBURNER 040 ca-pris
FALCON HIGHSPEED 32 MHz 1295:-
SPEED RES. CARD 16-40 MHz 1812:-
PAK68/3 33MHz TOS 2.06 erf. 3849:-

ST T28 28 MHz 2195:-
STe T28 28 MHz 2395:-
T28 MULTIBOARD 1795:-
RAMEXPANSION ST 0 Mb 360:-
RAMEXPANSION ST 2 Mb 1175:-
RAMEXPANSION ST 4 Mb 1962:-

TELIX 14.4 V.32 bis faxmodem  1499:-

T ACERRAY

EXPOSE/APEX MEDIA 4895:-
DA’'S FALCON VIDEO SYSTEM 6995:- TELIX 14.4 VOICE faxmodem _ 1749:-
FALCON GENLOCK 6252:- TELIX 28.8 V.34 faxmodem 2749:-
OVERLAY I 1615:- LASAT 28.8 V.34 faxmodem _ 2995:-
LASAT 64 ISDN ext. 5495:-
= —_— —
COPSON DATA DAGGSKIMMER DISK 1

Zenitgatan 56
212 14 MALMO
Tel. 040-97 00 57

Hovetorpsg. 66
582 64 LINKOPING
Tel/Fax 013-16 41 04

Tegnérsgatan 8
412 52 GOTEBORG
Tel. 031-18 01 40



01 och justeras ater vid eventuella kursférdndringar efter
detta datum. Vi féljer noga prisutvecklingen pa de storsta
Atari-marknaderna och prissétter efter dessa omrédknat efter
svenska valutafdorhallande. Frakt och postavgifter tillkommer.
Alla leveranser sker mot postférskott om inget annat avtalats.

A TARI
COMPETENCE
CENTER

Scandinavia

ALLA VARA PRISER INKLUDERAR LAGSTADGAD MOMS. [ A
Priserna dr justerade efter de valutakurser som gélide 95 08

NYA MEDLEMMAR! Fo6r att oka vart
spridningsomrade sdker vi nya medlemmar som &r intresserade

av att 6ka supporten pa ATARI-marknaden. Handlare, speciellt i
norra Sverige, med liknande kund- pris-policy ar vdlkomna att
hora av sig till ndgot av ACC-medlemsféretagen. Har Du som
kund férslag om féretag som skulle kunna passa in i var
verksamhet &r vi glada att héra av Dig.

JA GUR Basenhet

HP DESKJET 320 3249:- JAGUAR CD-ROM
HP DESKJET 540 3495-. CUBASE AUDIO 8-16 spér 8495:- JAGUAR CATBOX 695:-
HP DESKJET 660C 4795:- LOGIC AUDIO 8 8175:- NATVERKSKABEL 120:-
EPSON STYLUS 800 3750:- SCOREPERFECT PRO 2.1 2875:- SCARTKABEL 200:-
STYLUS COLOUR 720dpi 6495:- DAME STUDIO 1800:- S-VHS KABEL 230:-
HP LASERJET 4L 6195~ DAME COMPLETE 4900:- JAGUAR CONTROLLER 300:-
HP LASERJET 5P 9995:- CLARITY FALCON 1327:- ARKADKONTROLLENHET 1495:-
BROTHER HJ400 3187  REPLAY STEREO 1052:- CRESCENT GALAXY 400:-
BROTHER HL630 5195-. FALCON PSIINTERFACE 3000:- EVOLUTION DINO DUDES 400:-
BROTHER HL660 8750:- RAIDEN 400:-
HP DJ REFILL Sx2st 235:- CHECKERED FLAG 470:-
HP REFILL CMYx2st 595:- DRAGON Bruce Lee Story 470:-
HP DJ-PATRON CMY 525:- . i’ BUBSY 570:-
SLM 804 TONER 551:- = ,  CANNON FODDER 570:-
SLM 804 TRUMMA 2592:- < {Ug {RON SOLDIER 570:-
m@tﬁm (VJIK . KAZUMI NINJA 570:-
ey R SYNDICATE 570:-
' - > GRA L  THEME PARK 570:-
SENCTANEODEiceol ssir,  CAsDOIOR 1750::  WOLFENSTEIN 3D 570:
DA’s VECTOR PRO 2631:-  70OL 2 570
GENEVA 650:- DA’s PICTURE 1750:- CLUB DRIVE 650:-
NEQDESKA 899 DA's DTP BW 3495:-  DQUBLE DRAGON 5 65
NEODESK 3.04 350:- ; : 0:-
NEOCLI 2.2 290.. DAsDIPCD 2861 HOVER STRIKE 650:-
MAGIE o, DA,S DTPTC 8225:-  pP|NBALL FANTASIES 650:-
; DA’s FALCON FARGSYSTEM _ 4968:- SUPER BURNOUT 650:-
MAGIC/EASE 1195:-  CALAMUS 1.09 885:- -
MAGIC/EASE/KOBOLD/NVDI 1995:- TEMPEST 2000 650:-
SETE x v CALAMUS SL 2695{- VAL D’ISERE Ski & Snowboard 650:-
X.BOOT 3 ey IMAGECOPY 3 450:-  ALIEN vs PREDATOR 700:-
SPEEDOGDOS 5 : RAINBOW I 725:- BRUTAL SPORTS FOOTBALL  700:-
X 781> TRUE IMAGE 870:- :
ETYPE FONTER 550:- DOOM 700:-
100 TRU APEK MEDIA 1295:-  SENSIBLE SOCCER 700:-
STUDIO PHOTO 1143:-  TROY AIKMAN NFL 700:-
‘\ \\ \ SCOOTER PCB kretskortlayout 1676:- | YNX inkl. 1 spel 695:-
el LYNXSPEL 200-400:-
OFFi( " SEK | SOINY
ATARI WORKS 1195:- @E_E 0 REjecC %
PAPYRUS GOLD 1695:- =Sl SleSle s
TWIST 3 DATABAS 1495:- SONY SCSI x2 410/220 2275:- ——
THOUGHT 2 IDEPROCESSOR 960:- SONY SCSIx4684/190 2595:- =
TOSHIBA SCSI x3 510/190 2399:- YT
MITSUMI IDE x4 600/150 2311:- '
EXTEND DOS PRO 495:_ CANNON FODDER 337:-
CD TOOLS 589:- ISHART 325:-
CD ROM ROM g45.. ISHAR?2 325:-
Ll Al a 500 TRUETYPE FONT CD p78.. ISHAR3 395:-
HI SOFT BASIC 2.1 1305:-  GEMINI PD/SW CD 350.. LLAMAZAP 395:-
DEVPAC 3.10 1049:- SUZYB1+2 545.. OBSESSION FALCON AUG!?
ATARIA-Z 275:- MEGA ARCHIVE 2 PD/SW CD __ 350:- PINBALL DREAMS 395:-
ATARI COMPENDIUM 495:- SKYLINE PD/SW 350:- STEEL TALON 395:-
DSP 56000 PROGR. REF. 225:- PUBLISHER'S SOURCE 275 STONEAGE 225:-
MODERN ATARI SYST.SOFTW. 325:- GOMPO POWER CD a75.. TRANSARCTICA 395:-

FALCON PRO CENTER . INDIGO 2
Vaderlekstorget 12, 418 32 GOTEBORG
Asphéjden, 517 91 BOLLEBYGD

031-54 5526 /033-28 48 54 +45 86 2016 55

Montanagade 29E
DK-8000 ARHUS C

MUSIK OCH DESKTOP
Husargatan 8

21128 MALMO

040-23 4197




Freedom

-en alternativ filviljare

Vem i bela fridens namn bebover en ny filviljare? Ataris
Jilvaljare rdicker vdl gott och vdl till for alla de bebov
som ndgon ndnsin kan ba! Tja, pa sdtt och vis dr det
svdrt att argumentera emot sddana pdstdenden. En
alternativ filvdljare till datorns inbyggda dr vdl inte
ndgot som kan pastds tillbora (dator)livets nédvindighe-
ter. Andd skulle jag vilja pdstd att Freedom dr det nya
program som imponerat mest pa mig under dret.

Fastdn jag har anvént programmet i ett
par manader nu hittar jag fortfarande nya
finesser i det och har dnnu inte upphort
att férvana mig 6ver att programmerarna
har lyckats lagga in s& méinga nyttiga och
anvéndbara funktioner i ett program som
egentligen "bara” ar en filvaljare.

Man kan ganska réttvisande jamféra en
alternativ filvéljare med en fjarrkontroll
till TVn. P4 den tiden som det inte fanns
nagra fjarrkontroller att fa var det ingen
som varken saknade eller beh6vde dem.
Men oj o oj vilka problem man far i dag
om ens fjarrkontroll skulle rika sluta att
fungera. Samma sak giller for mig och
mitt férhéllande till Freedom. Skulle jag
réka sdtta mig vid en dator och Ataris fil-
véljare kommer upp kénner jag mig lite
vilsen och far fundera ett kort tag innan
jag kommer ihag hur det var man gjorde
pa den tiden som man inte hade nagon
Frihet.

For harddiskanvédndare

En sak ar viktig att pdpeka i samman-
hanget. Den som inte har harddisk har s&
gott som ingen som helst anvéndning for
en alternativ filvéljare. Har man harddisk
ddremot har man oftast delat upp denna i
flera delar, s& kallade partitioner. Sjalv
har jag delat upp min harddisk i fyra par-
titioner (diskenhet C, D, E och F). Detta
innebér att en fil eller mapp som jag s6-
ker eller skall gora nagot med kan finnas
pa en av sex diskenheter (drive A och B
tillkommer ju ocksa férutom harddiskens
fyra delar).

Sedan tillkommer ytterligare en sak som
har att géra med harddiskar. Man far
plats med oerhort mycket mer informa-
tion pa en harddisk jaimfért med en dis-
kett. Detta innebér att man har en massa
mappar och filer pa varje harddiskenhet
och det blir &nnu svérare att hitta det
man vill ha tag pa. Har kommer alltsa
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Freedom in och l6ser ens problem. Pro-
grammet har sd manga finesser att det
bara gar att ta upp en brikdel av dem i en

saddan hdr recension. Men samtidigt tyck-.

er jag att programmet dr si heltdckande
att om du som léser verkar sakna nigon
finess i min beskrivning kan jag nistan
sdkert sdga att denna finess finns med i
programmet.

Installation

Om man avser att kora Freedom utan
multitasking (alltsd med ett operativsys-
tem som bara tillater att ett program &t
gangen kors) installerar man Freedom
som en accessory. Man skall ocksa ligga
in det lilla programmet FFSEL.PRG i sin
auto-mapp. Programmet tar enligt manu-
alen upp 6ver 160 kB minne. P4 min Fal-
con testade jag med att starta med och ut-
an Freedom men utan ndgra andra fér-
dndringar. Skillnaden i ledigt minne var
dé 243 kB. Freedom tar alltsd upp en hel
del minne men sjélv har jag aldrig fatt na-
gon minnesbrist pd min dator for att jag
har haft Freedom installerad.

Freedom d&r ett av de mest konfigurerbara
program som jag ndgonsin har traffat pa.
Alla instéllningar gér man i en fil som he-
ter FREEDOM.CNF. Denna fil redigeras i
en vanlig texteditor. Instillningsfilen &r
full av beskrivningar av vad de olika in-
stdllningarna betyder och gor s& dven den
oerfarne bor ganska snabbt kunna lira
sig att stdlla in allt som han/hon 6nskar.
Férutom standardfilen FREEDOM.CNF
far man med ytterligare tvd konfigure-
ringsfiler ddr man kan studera hur tva
olika personer har valt att gora de olika
installningarna.

Hur det fungerar

Freedom aktiveras varje ging som den
vanliga filvaljaren anropas. Till skillnad
frén alla andra filvéljare sitter Freedom i

ett eget fonster. Vill man beskriva detta
med en teknisk term sdger man att den 4r
icke-modal. Eftersom den hamnar i ett
fonster laser den inte systemet. P4 tal om
att lasa systemet finns det nigot annat
som ocksd (néstan) alltid brukar lasa sy-
stemet och det &r olika dialogrutor, sada-
na som brukar innehalla val typ OK och
Cancel. Man kan lita Freedom ta 6ver
kontrollen av alla sddana dialogrutor och
placera dem i fonster. Fir man frdgan
“vill du verkligen radera denna text?" i
en dialogruta kan man alltsa flytta undan
dialogboxen och se efter att man inte hal-
ler pa att begé ett misstag innan man
klickar pa OK.

Eftersom Freedom kors som en accessory
kan man dven sjilv plocka fram den nir
man tycker att man behéver den. I och
med att programmet i princip har alla
funktioner som en hel desktop har kan
det till slut bli ganska ofta som man for
upp musen till menyraden lingst uppe
till vénster och klickar pa valet Freedom .

Utseende

P4 6versta bilden ser vi hur Freedom kan
se ut. Man kan sjilv bestimma vilken
storlek filviljaren skall ha nir den dyker
upp. Vill man sedan &ndra storleken pa
den goérs detta genom att man tar tag i
den lilla fyrkanten léngst ner till héger.
Alla viktiga data visas f6r varje fil — inte
bara namnet pa den utan dven storleken
och nér den skapades eller sist dndrades.
Gor man fonstret lite bredare kan man
dven se det exakta klockslaget bredvid
datumet. Det finns givetvis en méngd for-
delar med att kéinna till storleken pé en fil
(eller ndr den sist dndrades) innan man

gor ndgot med den.
For att gora det lattare att snabbt hitta

den fil man soker finns det ocksé en liten
ikon till vanster som symboliserar vilken
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filtyp den tillhor. I rullningslisten till ho-
ger star det ett N. N:et symboliserar att fi-
lerna &r sorterade efter deras namn. Ett
hogerklick pa rullningslisten gor att en li-
ten meny hoppar fram dar man kan vilja
hur filerna skall sorteras. De kan sorteras
pé de olika sitt som de kan i desktopen
men dven pa lite mer udda sétt som bak-
langes eller efter typ. Man kan alltsj till
exempel lata alla textfiler (*TXT) samlas i
en f6ljd och dar sorteras efter storlek.

Liksom i Ease kan man dven utnyttja ho-
gerknappen pa musen lite mer 4n vanligt.
Man kan stilla in Freedom pa sa sitt att
ett hogerklick motsvarar ett vanligt dub-
belklick med vénsterknappen. En mapp
markeras alltsd genom att man klickar pa
den en gdng med vénsterknappen medan
den 6ppnas om man klickar pd den med
hogerknappen. Sadana hér finesser ar
svart beroendeframkallande vill jag loval!

Nya ikoner

Langst ner bredvid de vanliga Ok- och
Cancel-knapparna finns fem stycken iko-
ner. De manga praktiska funktioner som
dessa har skulle jag kunna skriva en hel
del om. Nagra exempel kan jag i alla fall
ge. Vill man ha lite information om en fil
klickar man pa den och sedan pa i-iko-
nen, eller ocksd drar man filen ner till i-
ikonen och sldpper den dar. Nu fir man
reda pa all information som man behé6ver
om filen och man kan &ven &4ndra dess
namn. Skulle man héndelsevis nagon
géng vilja dndra datumet for en fil eller
mapp drar man ner den till mapp-ikonen.
Annars anvdnds mapp-ikonen f6r att ska-
pa en ny mapp eller fil.

Forstoringsglaset aktiverar den mycket
anviandbara s6kfunktionen. Har man en
stor och vilfylld harddisk (eller kanske
till och med flera harddiskar) &r det inte
alltid sa latt att hitta en fil ndr man vill ha
tag i den. Men med sokfunktion som &r

Freedom™

Freedom hanterar linga filnamn (i t.ex.
Minix) galant...
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mycket snabb och kan konfigureras pé ett
flertal olika sdtt hittar man litt det man
vill ha tag i.

Kopiering

Hur gér man om man &r inne i ett pro-
gram och plotsligt vill kopiera en fil utan
att gd ur programmet till desktopen? Tja,
utan Freedom &ar det inte s& litt. Med
Freedom installerad gér man s& hir: man
hogerklickar p4 FREEDOM-logon och
vips dyker ytterligare en filvédljare upp.
Sedan kan man kopiera och flytta filer
mellan de tva filvéljarnas fonster precis
som pa desktopen. Just denna kopierings-
funktion gor programmet s& minneskra-
vande enligt programmerarna men den
finns med pa grund av att si manga har
begért en sddan funktion. Med risk f6r att
upprepa mig vill jag aterigen séga att har
man en gang vant sig vid att ha en si
kraftfull funktion tillgdnglig vill man ald-
rig mer vara utan den.

Om man installerar ett minix-filsystem
kan man som bekant anvinda sig av
langa filnamn (se AM 2/95). Man har ty-
varr inte sa stor nytta av sina langa fil-
namn om man inte har en filviljare som
klarar av att visa dem. Freedom klarar gi-
vetvis detta galant och pa bild 2 ser vi
hur det da kan se ut.

Sammanfattning

Som jag skrev i borjan av denna recensi-
on har jag bara kunnat gé in pa en del av
alla finesser som finns i Freedom. Efter-
som programmet ar shareware &ar det
dock latt for vem som helst att ta hem
programmet och prova alla dess funktio-

Det finns dven en
sokfunktion for den
som har en stor och
r0rig hérddisk.

I < nformations-
rutan ddar man
visar att Freedom
ar en multitas-

kande filviljare.

Man kan snabbt f& enkel info om birddisken. A

ner innan man bestdmmer sig for att ko-
pa (registrera) det. Den oregistrerade ver-
sionen later en se och testa alla funktio-
ner som finns i programmet. Dock har
den ett par kraftiga begransningar som
gor att man inte kommer att anvidnda
programmet oregistrerat en lingre tid.
Detta tycker jag dr mycket bra. Program-
merare har all ritt i vérlden att skydda
sig mot snyltare som vill anvdnda deras
program utan att betala for sig.

Sven Bornemark skoter registreringen i
Sverige av Freedom, priset dr 180 kronor.
Jémfort med vad en tiodring har i vecko-
peng ar detta sikert en ofantligt stor sum-
ma. Lustigt nog verkar &ven vuxna perso-
ner jaimféra programpriser med vad de
hade i veckopeng som barn. Jag har varit
med om att ndgon har predikat for mig
att program- aldrig borde kosta mer 4n
500 kronor f6r ingen normal minniska
har rad att betala mera. Sedan har denne
gétt ut och satt sig i sin bil f6r hundra-
femtiotusen och kort ivag.

Vad man skall jadmféra med &r naturligt-
vis vad en normal arbetare eller tjanste-
man har i timlén. Priset f6r Freedom
motsvarar da nagra timmars arbete (efter
skatt) och det ar verkligen ett rimligt pris
for ett sa otroligt kraftfullt program. Pro-
grammet dr designat av Kolja Koischwitz,
Christian “Chrisker” Kriiger och Christi-
an Grunenberg. Den senaste versionen dr
fréan femte juli i &r och har versionsnum-
mer 1,14a. Jag rekommenderar verkligen
alla att ta en titt pa detta program. Chan-
sen dr stor att du blir lika imponerad som
jag. ®

Ulf Hogberg




BavariaEventStatus

| 17:17:38 Uhr 24.87.1995

Ndchstes TimerEreignis:
do.beispel

Juli 1995

(8][5]
(22] (23]

EI516]1[7]
(18] (11][12] (13] [14]
(17] [18][13] [z8] [21]
[24](z5] [26] (27] [28]

80:80:88 Uhr an 18.06.1336

Schnittstellenstatus:

HIBILY
HODEML:
HODEMZ:
HODENZ:
HUDEM4: ..

BavariaEventManager informierte am 24.87.1995

un 17:17:04 Uhr

AUX: &r nu aktiv,

Art: BLJA-

Bervenriern

Ndagon borde ba kommit pd
lanken att gora ett program
som detta for ett bra tag
sedan, men jag bar inte seit
ndgot liknande. Kanske kan
det bero pad att programmet
inte var till sa stor nytta for
sisdaddr tre till fyra dr sedan
om man hade Atari.

Anledningen till det 4r att Bavaria Event-
Manager (BEM) gor sig bdst i multitas-
kande miljéer. Idén &r ganska enkel —
vanta pa en hindelse och gbér nagonting
efter det. I singelkbrande miljo (TOS)
fungerar det inte fullt ut eftersom man da
hela tiden maste ha igdng BEM och inte
kan gora nagot annat. Man kan dven kdra
BEM som accessory men maste dé ha en
desktop som stodjer VA__START-proto-
kollet (Gemini, Ease m.fl.) fér att kunna
starta program.

Bist med multitasking

Kor man MagiC, MultiTOS eller Geneva
blir programmet plotsligt mycket mera

22

EventManager

anvandbart. Starta upp BEM och glém
bort det. K6r dina andra program som
vanligt. Nar ndgonting hinder som du
har bett BEM att bevaka blir du informe-
rad. Det dr grundidén med BEM och den
haller mot den mesta kritik. Du kan ha
nytta av BEM nér du skall komma ihag ti-
der, starta program direkt fore/efter an-
dra, gora automatiska processer, etc.

I BEM utgar man ifrdn nédgot som kallas
editorn (se bild). Har bestimmer du vad
som ska hdnda vid olika kriterier och du
skriver ithop smé program som BEM se-
dan utfér nér det dr dags. BEM kan kolla
tider, programstart/programslut, tangent-
bordstryck, knappanel (en speciell meny

med 16 olika knappar att trycka pa) och
inmatning via serie- och midi-portar. For
varje funktion man vill skapa valjer man
vad som skall avlisas av BEM, samt vad
funktionen skall heta.

Paminnaren

Lat oss sdga att du klockan 14.00 den
30/8 1995 har lovat att ringa en kollega. I
editorn klickar du pa "timer” och far upp
en ny dialog. Har fyller du i tiden och da-
tumet, samt att funktionen som BEM
skall leta efter heter “ring_ kollega”. Du
sparar till fil och gar sedan till "action".
En texteditor (som du sjalv far valja) star-
tas och du féar borja skriva vad som skall
hédnda. Det kan liknas vid ett mycket en-
kelt programmeringssprak. Du véljer en
tom rad och skriver in f6ljande “script” i
kommandofilen  (som  heter AK-
TION.DAT):

GONG
INFO GT1d6m inte att

ring_kollega
ring_kollega

ringa ti11l Arnulf (08-1122334)!

Timerereignis

Definierte Ereignisse:

Nr.! Datunm: Zeit! Wiederh: Giiltig: sktisnsname;

_-1 11.86.1995 05:60:80 @1 EI_ h do.auxoff . ___
Dialogrutan 2 10.06.1996 BBBBBB do.beispel ______________
som visas nar N
man vill i o i o i i i DNy
anvinda timer- | pavun: 19,86.19%)  Aktionsnane: do.beispel .
funktionen. Zeit: 060:00:00 .
Hir fylis tid, Wiederholung alle: 81 [ Jahr(e) ] Giilltig: 24__ Std, i
typ och |[CWer ] [Edit] [iBschen]
aktions-namn 1.
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BavariaButtonDialog

RINGSIGNAL

Niar du sedan har startat sjilva
EveritManagern och tiden 4r den

[ AUXON | AUX_OFF

D{

@ 1994-95 by Michael Pieper

w
m
e Knappanelen dir man
[~ e (O ams ligga in 16 olika
B8l funktioner.
B.E.M.Editor V1.080 (28.03.35) L]

ratta, sa letar BEM i den fil du just
skrivit i (AKTION.DAT). BEM vet
att dén'ska leta efter "ring _kollega”
eftersom du skrivit sa i editorn. Nar
den hittar texten utfér den komman-
dot som foljer efter. Férsta komman-
dot ar "GONG". Det ljuder en gong-
gong i hogtalaren. Andra komman-
dot &r "INFO" plus en rad med text.
Med hjélp av det kommandot visas
en stor dialogruta pa skidrmen med
din text. Den gar inte att undga och
pd sd vis blir du pamind om att

Programniert von!

Michael Pieper
Flurstrage 5
86368 Gersthofen

W

ALADIN-SOft

N

643

DEVICE

Ereignisarten:

©

TIMER

ROGRAMM|

- g

MAUS

[===)

KEYBORARD)

Einstellungen: Rktion:

& )y

FEIERTAGE [5VSTEM-KONF|

BEM.AKTION

ringa din kollega (eller vad annat
man kan vilja bli pdmind om). Detta
fungerar pa speciella tider likval som he-
la dagar, och man kan lata BEM fortsitta
paminna x antal gidnger i minuten eller
timman tills man verkligen uppmaérksam-
mar det.

Funktionen for att géra ndgot nér ett pro-
gram startas eller avslutas, kan man an-
vidnda till finurliga saker. I editorn anger
man programfilen som skall gélla, samt
den bit av script som skall startas fére
och efter. P4 sa satt kan man automatiskt
starta program som man dnda alltid bru-
kar géra manuellt. Det kan tex. gilla ett
fargéterstéllar-program som man startar
efter ett annat som inte aterstiller farger-
na, eller ndgot som raderar eller kopierar
filer nar man &r klar eller innan man star-
tar. Kanske man vill att ett program alltid
ska starta upp vid sidan av det man star-
tar, da fixar BEM det.

Om det ringer

Med hjalp av BEM:s f6rmaga att avldsa
serieportarna kan man enkelt och litt bli
upplyst om nédgon ringer. Kanske man
har BBS eller vill ha sin dator 6ppen fér
att andra skall kunna ringa och ldmna fi-
ler. D& gbér man en script (se ovan) som
nidr serieporten emottar ett "RING”
skickar "ATA" (svara) till modemet och se-
dan startar nidgon form av kommunika-
tionsprogram. Vill man bara veta att det
ringer visar man en info-ruta. Namnas
bér att man forst maste sld pad 6vervak-
ningen av en viss serie- eller midiport f6r
att BEM skall kunna ldsa nagot fran den.
Det fixar man dock lika enkelt som allt
annat, i ett script.

Nér sjalva BEM startas och avslutas laser
det efter "__Programmstart” och “__Pro-
grammende” i scriptfilen. Skriver man
nagot kommando i samband med dessa
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Huvudmenyn i editorn. Hir viljer man
vad som skall editoerat samt gor diverse
instillningar.

tva rubriker kommer det att utféras, lo-
giskt nog, nar BEM startas och avslutas.
Hér kan det vara idé att tex. sli pa serie-
ports-6vervakningen eller starta nigot an-
nat program.

BEM har ocksa en inbyggd "“knappanel”
med 16 olika funktionssknappar att
trycka pa. De fungerar likadant som an-
dra hindelser, och kan starta olika funk-
tioner beroende pa vilken man trycker
pa. Knapparna kan slés pd och av i script,
sd man kan sld av en funktion om man
har valt en annan innan.

Totalt har BEM 16 olika funktioner att
anvanda i script. Det handlar om allt frdn
att 4ndra s6kvag (sa att program hittar si-
na resursfiler nar de startar), sinda text
till serieport/fil, till att starta program
(GEM eller TOS - startar man som TOS

kan man fd dem att kbéra under
VT52.PRG i MagiC eller MiniWin under
MultiTOS) och éndra prioriteten fér pro-
gram under MultiTOS. Tyvirr saknas
nagra mycket visentliga funktioner, nim-
ligen att kopiera, flytta, ddpa om och ra-
dera filer. Men, externa program fér att
utfora detta finns ju att tillga.

Kalender

I BEM finns ocksa en inbyggd kalender
med en hel del helgdagar inlagda. Framst
handlar det om dagar fran programmera-
rens hemland, Tyskland, och dd mest
frén Bayern (speciellt Augsburg, som har
flest helgdagar i Tyskland). Kalendern
kan ju fyllas pa med svenska helgdagar
och andra viktiga hiandelser som fédelse-
dagar, namnsdagar, etc. Den tjadnar ocksa
ett bra syfte som ren sla-upp-kalender om
man behéver veta ett datum eller en dag.

Programinfo

Programmerare av Bavaria EventMana-
ger dr Michael Pieper och han kommer
fran Bayern i Tyskland. Programmet ar
Shareware med en avgift p4 20 DM. Kér
man en oregistrerad kopia far man med
jimna mellanrum en dialogruta som pé-
minner om registreringen.

Jag tycker BEM bar pé en ganska sa in-
tressant idé. Det ar fullt anvindbart i
multitaskande miljé men ganska svarkort
(rent av onddigt) i singelkérande (vanligt
TOS). Vill du prova sjalv ligger program-
met pa tidningsdisketten fér detta num-
mer. B

Rolf Johansson

17:17:38 Uhr 24.87.1995

do.beispel

Art: B1JA_

08:00:88 Uhr am 18.86.1336

Schnittstellenstatus:
AUX:
MIBY:
HODEML:
HODEMZ:
HOBEMI:
HODEM4:

Statuspanelen som visas ndir

Bavaria bevakar. Tid och datum,
ndsta timerfunktion samt serie-
och MIDI-portarnas status
rapporteras.




Jaga och slakia dina vénner i

Frdn samma grupp som pro-
ducerade det glimmande Star-
dust kommer ocksd detta lilla
sharewarespel. I dkia Thrust-
modell, fast med ljusdr bdttre
grafik. Fast, till skillnad frin
det forbistoriska Thrust finns
det en lite stOrre mening med
Utopos.

For det forsta kan man spela tvad samti-
digt. Underbart. Vem tycker vil inte om
att roa sig med menlos slakt av en vin da
och d4? Man kan antingen leka jage, och
se vem som kommer runt de oftast gan-
ska intrikata banorna utan att krocka
med en storre bit sten. Om man inte gil-

lar det, kan man som sagt dgna sig &t
menlés slakt av varandra.

Nittionio liv

Ens rymdskepp kontrolleras som i Star-
dust, alltsd med rotation och gas. Det sy-
stemet som jag ojade mig tillrickligt Gver
i den recensionen skall inte ndmnas vida-
re hir. Man kan styra med béade tangent-
bord och joystick, och det finns en stor
mingd olika val att géra innan man bor-
jar spela. Man far vélja musik och vilken
bana man vill flyga runt pa och man far
vdlja hur manga liv man vill ha. Tyvérr

kan man bara fa nittionio liv (sarkasm)

vilket endast kan sluta med ett otal tim-
mars tidsfoérdriv. En ldmpligare méngd
om man &r tva, kan vara tre liv per man,
f6r att inte dra ut pa det for mycket utan
variation.

GOTEBORG
STraight BBS (Bertil Jagard)
Goteborgs BBS (Rolf Johansson)

Zippo BBS (Kjell Bergstrom)
Micro Cube (Patric Weber)
Drakskeppet (Lasse Mattsson)

STrul BBS (Martin Johansson)
JabberWocky BBS (Henrik Astrém)
Odin's Law (Emil Olviken)

VARMLAND

STOCKHOLM
Irata BBS (Tommy Schmidt)

SilverSTone (Magnus Werner)
Ljuslyktan (Stefan Svensson)

SKANE
Kockens BBS (Jesper Kock|
DaDa & Surrealismus (Dag Dao)

SAKnet BBS:er

I foljande BBS:er runt om i landet kan du ldsa och skriva post
i Svenska Atariklubbens eget ndtverk SAKnet:

.................................. tel. 031-363973
.................................. tel. 031-828104
.................................. tel. 0303-92083
.................................. tel. 031-416132
.................................. tel. 031-654750
.................................. tel. 031-240743
.................................. tel. 0302-36468
.................................. tel. 031-452884
.................................. tel. 031-7956724
.................................. tel. 0303-42623

MaSTer BBS (Stefan Andreasson) .

Pandora's Box (Patrick Reinthal) .......

FireSTorm Atari Center (Mikke Mattsson)

.................................. tel. 08-55044208
................................... tel. 08-7782886
.................................. tel. 08-6417838
.................................. tel. 0243-225816

Dataline System (Martin Haggbom)

.................................. tel. 046-250256
.................................. tel. 040-921540

....................... tel. 054-834731
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Skulle man lyckas ha ihjél sin vén, eller
komma runt banan snabbare &n ho-
nom/henne, fir man en vinst vilken note-
ras. Sedan kan man fortsitta spela pa en
annan bana.

Detta spels absoluta styrka dr de ménga
valen man gbr innan man bérjar spela,
och de man gor i sjalva spelet. Man kan
paverka luftmotstdnd och gravitation, vil-
ket kan bade forsvara och foérenkla. Nar
man spelar véljer man vilket vapen man
skall anvénda, och vad for slags bomber
man vill leka med.

Musikvalsfunktionen var avslagen pa
versionen jag testade, men det blir sikert
bra med det skall ni veta.

Delad skirm

Nér man borjar spela mirker man att
skdrmen &r delad i tva delar. En 6vre och
en nedre del separerar de bada spelarna.
Ens lilla rymdskepp é&r stationerat pa en
platta. Det dr hir man laddar upp med
drivmedel och ammunition om man &r i
behov av sddant. Det ar ocksd hir man
goér valen angdende vapen och dylikt,
man kan alltsd inte dndra typ mitt i luf-
ten. Skulle ens motstandare fa for sig att
gora hembesok, kan man koppla pa ett
férsvarssystem som fungerar néstan lika
bra som ens skepp gor, fast med vissa be-
gransningar angaende rorlighet.

Nar man 4r i luften kan man antingen av-
lossa vanliga, nést intill harmldsa skott,
eller otroligt dodliga bomber som kan dé-
da om man bara triaffar en gang. Jag fore-
drar starkt de sistndimnda, men si var det
det didr med att kunna traffa ratt.

Varldarna, eller banorna som jag féredrar
att kalla dem, bestér inte bara av luft och
strategiskt placerade hinder. Vissa inne-
héller vatten ocksa. Det blir mycket roli-
gare om man &r i vatten. Allt gar betydligt
langsammare och chansen att traffa ¢kar.
Chansen att bli traffad 6kar dock ocksa.

Ett vardigt sharewarespel som bor stod-
jas. Hade det hér varit pa hdjden av var
dlskade Atari-dators karridr hade detta
spel garanterat salts som ett kommersiellt
sadant, till skyhogt pris. Nar man nu kan
fa det betydligt billigare sa tycker jag ab-
solut att det &r vért att registrera. B

Mattias Engdahl
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-visare till Atari

Jag skall, i all enkelbet, for-
sOka forklara vad WWW dr
och dessutom presentera vad
Atari kan erbjuda for I0s-
ningar till att titta pa WWw-
dokument.

WWW ér en del av det virldsomspan-
nande datornitet Internet, och star for
World Wide Web. Istéllet for att presente-
ra information i ren text som annars ar
vanligt erbjuder WWW olika teckensnitt
och grafik, tillsammans med ljud- och vi-
deomojligheter. Man bygger upp en “si-
da" pé detta viset med hjélp av ett sprak
som kallas HTML, HyperText Markup
Language. Det &r ett relativt enkelt sprak
med olika koder som man l4gger in i sin
text for att fi effekter som rubriker, bil-
der, farger etc. Det-basta med WWW éar
dock Hypertexten, dvs mojligheten att
gora linkar mellan olika delar i texten
och andra texter eller platser pa Internet.
Hypertexten gor det mojligt att mycket
snabbt hitta ratt information (och det be-
hovs eftersom det kryllar av information
i form av texter och filer pa Internet).

Lynx/Chimera

Till Atari finns an sa lange bara tvd moj-
ligheter till att visa WWW:-sidor direkt
fran Internet (dvs nér man ar uppkopplad
med modem). Lynx &r ett program som
kérs under MiNT/MiNTnet, och som en-
dast kan visa text. Andra mdjligheten ar
att kéra Chimera, som &ar en grafisk visa-
re for X-Windows (Unix). Man kan kéra
X pa Atari om man gor det under

MiNT/MiNThet. Detta alternativet funge-
rar nagorlunda men kraver en del arbete
och forstaelse for Unix-systemering, samt
Minix-partition pa harddisken.

HTML Browser

Ute pa nitet finns ocksi en visare som
heter HTML Browser (uppe i version
0,93), som &r programmerad av Alexan-
der Clauss i Tyskland. Den stddjer en hel
del HTML-kommandon och har majlig-
het att lagra favoritsidor m.m. Tyvérr dro-
jer nitverksstddet ett tag, men tva obero-
ende personer héller pd med externa pro-
gram for att kunna kéra HTML Browser
mot Internet (ett som koér under MiNTnet
och ett som inte kraver det). Browsern
fungerar helt i vanlig GEM-milj6.

GemWeb

Christian Andersson frdn Sverige pro-
grammerar GemWeb som frén borjan var
tankt som ett examensarbete for hans C-
utbildning i skolan. Denna browser har
kanske inte allt som HTML Browser har i
form av stédda kommandon, men specia-
liserar sig istdllet mycket noga pd upp-
kopplingen. Funktion finns for att enkelt
ringa upp med scripter. Christian har des-
svirre dnnu inte implementerat upp-
koppling men det lir inte dréja linge (nu
4r ju sommaren slut). Fungerar i "ren”
GEM utan MiNThet. B

Rolf Johansson

HTHL-Browser File
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ireSTorm Atari Center

| [_Cancel |

< HTML Browser 0,93beta

Connect

GemWeb A

COLOURS.

Window:
Text: [[Black O}
Links: [l Blue

TR e i
X Underlined [ Bold

B o . - o I -1

O Don't show @ Greyscale
O Monochrome < coloup

(] Without alternative text

Lo |

| Cancel |

Har du modem

vdl inte att ringa

isk som
‘basta av

25




Varfor dr en Falcon enligt min
mening den roligaste datorn
att jobba med just nu? Jo, pa
grund av alla roliga och
intressanta program som bela
tiden kommer ut till den. Dessa
nya program bdller ndstan all-
tid mycket bog kvalitet och
variationen da det géller pro-
gramtyp dr ocksa vdldigt stor.
Vad man dn tycker om att
gora med sin Falcon finns det
alltid flera bra program att
vélja pa.

Stoop &r ett av dessa hogklassiga Falcon-
program och i det har fallet rér det sig om
en boot-hanterare. En boothanterare ar
nagot som alla harddiskanvindare behé-
ver. En sddant program hjilper en att vil-
ja bland annat vilka program i auto-map-

pen, vilka accessories och vilka CPX-mo-
duler som skall laddas in vid boot.

Beskrivning

Pa 6versta bilden ser vi hur Stoop kan se
ut. Eftersom Stoop startas direkt nar da-
torn slas pa, och alltsa f6re GEM, har pro-
grammet sitt eget anvandarinterface. Det
anvander sig av upplosningen 640x480 i
sexton farger. De lodridta "panelerna”
(board pa engelska) innehaller det urval
av filer som skall laddas eller inte laddas
vid boot. De tre f6rsta panelerna innehal-
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grund. Jag har ocksé latit dessa tre férsta
paneler vara langa, ta upp hela det verti-
kala utrymmet. Namnet pd varje panel
(6verskriften) vdljer man sjélv.

De aterstdende panelerna har jag valt att
lata vara korta, de innehéller ju var och
en bara ett fatal filnamn. Tdnk om inte
antalet paneler ricker till d4? Jo bakom
varje panel doljer sig flera andra. Dessa
far man fram genom att klicka pd dem
med héger musknapp. Bakom varje lang
panel déljer sig tre andra och bakom var-
je kort en till. Antalet filer som varje pa-
nel kan innehélla &r oerhort stort, hela
512 stycken. Ingen risk att utrymmet foér
filer i Stoop inte kommer att ricka till
med andra ord.

Int-filer

Maénga program hémtar sin konfigurering
frdn nagon inffil. Det &r oerhért prak-
tiskt att kunna vélja mellan olika inf-filer

I Stoops filviljare kan man
utfora filoperationer som
kopiering, radering etc. Det
finns dven en funktion for
att gomma filer.

redan vid boot. Den panel som dr mérkt
FREEDOM ér ett exempel pé detta. Jag
vill kunna véxla mellan tvd konfigure-
ringsfiler for filviljaren Freedom, en fér
fargupplosningar och en for svart-vitt. D&
har jag gjort som sa att jag har skapat
dessa tva inffiler och benimnt dem
FARG.INF och MONO.INF (filernas ex-
tensioner, de tre tecknen efter punkten i
filnamnet, visas inte av Stoop). De tva fi-
lerna ligger sedan i FREEDOM-mappen
pa drive C. Freedoms inf-fil skall heta
FREEDOM.INF och ligga i roten pa C s&
vid boot flyttar Stoop ut den av mig valda
filen till C:\ och déper om den. Finns dir
redan en inf-fil (vilket det ju gor) skrivs
den over.

Den boothanterare som jag anvénde fére
Stoop var XBoot. Man kan géra som i
ovanstdende exempel dven i XBoot men
proceduren dr oerh6rt mycket enklare att
konfigurera i Stoop. Som synes kan jag
dven vilja mellan fyra olika inf-filer fér
BlowUp och &ven négra olika saker i
MiNT/MiNT-net. Bakom de korta pane-
lerna déljer sig dven ytterligare nigra pa-
neler som jag har funnit anvindning fér.

Knappar

De tre understa raderna med 27 filt kal-
lar- programtillverkaren knappar. Man
kan alltsd ha 27 olika forinstillda boot-
konfigurationer i Stoop. Varje knapp kan
som synes innehdlla tva rader text och
texten skriver man sjilv in i samband
med att man véljer vilka filer som knap-
pen skall aktivera. P4 bilden har jag just
klickat p4 knappen "Normal” med hoger
musknapp. Ett hogerklick aterkallar in-
stillningarna for en knapp medan dare-
mot ett vénsterklick avslutar Stoop och
sitter igdng en boot med de fér knappen
valda filerna.

Man kan givetvis aktivera en knapp dven
frdn tangentbordet. Det gbrs genom att
trycka pd den funktionstangent som
knappen motsvarar eller f6r andra raden
Control plus funktionstangenten och fér
nedersta raden Alternate plus funk-
tionstangenten.

Upplédggningen av knapparna inbjuder
till att konfigurera dem ungefir som jag

AtariMagasinet nr 3 1995




har gjort i exemplet. Man har max nio hu-
vudkonfigurationer (6versta raden knap-
par) som sedan var och en kan ha tva
smérre variationer. Man kan ocksd lita
Stoop autostarta ett (GEM)program for
varje knapp. Det valda programmet visas
under rubriken AUTO BOOT i nedre ho-
gra hornet. I mitt fall &r det desktopen
Ease som skall startas. Vill man kan man
ocksa lata Stoop ge diverse parametrar till
det-autostartande programmet. Detta 4r
inget som jag har hittat ndgon anvind-
ning for &n men det dr givetvis bra att
mojligheten finns.

Falconspecifikt

Vad ‘'som' gér Stoop sd 6verldgsen andra
boothanterare just pa Falcon &r att den
hjélper en att stilla in vissa Falcon-speci-

skyddar en i alla fall frdn sddana saker
som att en kl&fingrig (men datorokunnig)
familjemedlem gar in ens system och ra-
derar viktiga saker frdn harddisken [me-
nar han min syster? /red).

Options-knapparna

Dessa knappars funktion r ganska up-
penbar. Knappen FSEL later en komma
in i Stoops egen filviljare. Filviljaren 13-
ter en gora alla de vanliga sakerna som
att kopiera, flytta och radera filer men
dven tvd andra saker. En boothanterare
méste givetvis kunna &ndra ordningsfslj-
den f6r programmen i auto-mappen. Det-
ta klarar naturligtvis Stoop galant. Den
andra saken &r att det gar att gobmma filer
sd att de inte syns i Stoop. En originell idé
som den uppfinningsrike sikert kan hitta

fika saker. Under rubriken FALCON up-
pe i hogre hornet finns en rad knappar.
Dessa har att géra med det antal firger
och vilken upplésning man vill ha efter
boot. Nér jag vansterklickat pd knappen
"Normal” kommer jag allts4 att efter boot

. hamna i upplésningen 640x480 i sexton

farger. Det gar ocksa att vilja ndgon av de
tre STkompatibla skirmupplésningarna.

Ovanstdende &dr nog for att man som Fal-
con-dgare skall ga 6ver till Stoop men det
finns fler godbitar. Knappen CONFIG
bland de sex knapparna mirkta OP-
TIONS later en stilla in sddana saker som
volym och balans pa Falcons stereoljud
och om CPU-cachen skall vara pa eller av
eller om tangentklicket skall vara pa- el-
ler avslaget. Givetvis mycket bra och an-
véandbart.

Med hjélp av CONFIG-knappen kan man

- ocksa stélla in ndgra andra saker. Har kan

man till exempel forséka skydda sitt sy-

. stem med ett I6senord. Det ér givetvis en

L,

enkel sak att g4 runt detta 16senords-
skydd fér en obehorig som kan lite om
hur en Falcon fungerar men l6senordet
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Rdddningen for datorigare med klifingrig
familj; losenordsskyddet i Stoop!

anvdndning for. Sjilv har jag innu inte
brytt mig om att anvinda den funktio-
nen.

Panelen mirkt GROUPS har jag inte
ndmnt ndgot alls om. Hir kan man linka
grupper av filer som sedan kan aktiveras
och deaktiveras i klump. Detta ir en vi-
dareutveckling av de linkar som man
kan gora i XBoot. I XBoot kan man bara

Har man Falcon dr Stoop
speciellt anvindbar for att

stilla in olika specifika virden.

lanka tva filer till varandra medan man
alltsd i Stoop kan linka i princip hur
manga filer som helst till varandra. Detta
ar givetvis egentligen en vildigt anvénd-
bar funktion som jag som synes inte alls
har brytt mig om att konfigurera fér mitt
exemplar av Stoop.

Installation m.m.

Installationsprogrammet som medféljer
ar mycket lattanvant. Daremot misslycka-
des det tyvarr med att ligga Stoop forst i
min auto-mapp. Né&vél det var litt ordnat
genom att starta Stoop frdn desktoppen
och i filvéljaren lagga Stoop dar det hor
hemma. Manualen till Stoop ar vlskri-
ven och kommer férutom i det vanliga
ASClIl-formatet &ven i RTF-format. Att ha
manualen i RTF-format dr mycket bra for
de som vill ha en utskrift. De flesta mo-
derna ordbehandlare klarar av att lisa
detta format, dven program fér andra da-
torer dn Atari.

Programmeraren av Stoop heter Phil
Hodgkins. Han 4r en av dessa moderna
programmerare som dger modem si det
dr mycket latt att komma i kontakt med
honom. Han laser och skriver regelbun-
det i Falcon-métet i NeST sa det ar det
métet man bor beséka om man vill fa tag
pa Phil. Han ar valdigt 6ppen for forslag
pé forbattringar av Stoop och ger regel-
bundet ut nya versioner av programmet.
Den senaste versionen har nummer 1,05.
Den versionen kunde jag dock ej f& tag
pé nir denna text skrevs sa allt jag skri-
ver om giller versionen innan vilken &r
1,04.

Stoop &r ett sharewareprogram och kan
registreras dar mjukvara dr som mjukast,
alltsi hos Sven Bornemark. Priset &r
mycket lagt, 120 kronor, alltsd mindre &n
fér en vanlig CD-skiva. Fér oss Falcon-
agare ar Stoop det sjélvklara valet nir det
giller boothanterare. Det kommersiella
XBoot som jag har gjort vissa jamférelser
med i texten kostar mer 4n tva ginger si
mycket som Stoop men har egentligen
inga fordelar jamfort med Stoop. S& som
sagt, bide vad det giller pris och funktio-
ner &r Stoop att foredra. W

Uif Hogberg
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Bygg med Bengt:

2/4 MB minnes-
omkopplare

Hej igen! I detta nummer kom-
mer jag att ge alla er STE-
dgare ett hempulartips. Obser-
vera att jag som artikelforfal-
tare frantar mig allt ansvar
om ndgot skulle hinda er
maskin pga. att ni bar for
dalig eller ingen lodkunskap
alls, eller pa annat sdtt varit
oaktsamma under installa-
tionsarbelet. Jag bhar gjort
detta bygge pd mina STE:er
och vet att det fungerar. Foljer
man bara anvisningarna gar
det bra.

Manga av er har sékert uppgraderat era
maskiner till 4 MB och da st6tt pa under-
ligheter nar ni ska spela spel. Spelen slu-
tar fungera eller bombar etc. nér de nor-
malt fungerar pd en 1 MB STE. En del
kanske inte vet att en del spel inte “gillar”
att bootas upp i en 4 MB maskin. Det ar
kanske ocksid en av anledningarna till
varfor STE-igare bara uppgraderar till 2
MB. Vad gér man da? Skall man behdva
6ppna datorn och ta bort tvd SIMMar
varje ging man vill spela? Nej! Det be-
hovs inte efter denna lilla installation.

De bilder som Bengt refererar till i texten.

Det hela gér ut pa att man lyfter ut en av
RAM-minnets RAS:ar (Row Address Se-
lect), och hindrar de tva &versta-MBen
att nis av RAS-signalerna. Som min vana
trogen har jag férsokta att rita i Degas Eli-
te for att underlitta (jag ar definitivt ing-
en konstnir men hoppas att ni forstar.

Bildbeskrivning

Bild 1 visar hur omkopplaren ni behéver
ser ut. Den &r en tvéldges vinklad om-
kopplare foér kretskortsmontage. Vi an-
vinder en kretskortsmonterad brytare for
att kunna léda fast den pa tdckplaten
med de fyra "nabbar” som finns dér. Mer
om det senare. Mojligt ELFA art.nr. &r
35-260-43 (red).

P4 bild 2 ser vi omkopplaren fran sidan
efter att ha klippt av de "framre" benen
fér att de inte behdvs. Det 4r endast de
tre "bakre” som skall bojas vildigt forsik-
tigt och mycket titt emot kontaktens un-
dersida. Hir syns &ven de "nabbar” som
jag pratade om. Benen pd omkopplaren
kommer i framtiden att bendmnas 1, 2
och 3.

Bild 3 visar hur omkopplaren ska instal-
leras pa platen.

Bild 4 och 5 visar hur sjdlva principen
fungerar.

Bild 6 visar en bild pa layouten 6ver

E1l1dia. E1ld 2. 1 Ei1ld 4. [ | Bi1ld 5.
ﬂ +5V | I RAS +54U I | RAS
|l I ll R44E rR44E
dMEgte cMBgte
BILD 3.
NETDELSFLAT
DISKDRIVE

—B&JD PLAT

/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/
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STE:ns moderkort och smé anvisningar
vart R446 och dess anslutningar finns,
samt den stora elektrolyt-kondensatorn
fér +5 volts matning (den stora cylindris-
ka komponenten).

Installationen

Borja med att skruva isar datorn och de-
montera s& mycket att ni far hela moder-
kortet fritt frAn diskenhet, nitdel och pla-
tar. Leta sedan upp komponent R446, den
finns i en rad bredvid den stora konden-
satorn. Lod forsiktigt bort den dndan av
resistorn som &r mot baksidan av datorn
(alltsd inte mot det héllet tangentbordet
sitter). Nu ldder ni fast en isolerad led-
ningstrad i det halet som ni just tog bort
resistorn ifran. Jag kan tipsa om att an-
vinda olikfargade tradar sé att eventuella
felkopplingar elimineras. Ta tex. en bld
trad fran hélet till ben 3 pa omkopplaren,
16d sedan en rod trad fran R446:s ben
(det som nyss satt fastl6tt i hélet) till om-
kopplarens ben 2 {mittersta). Ta sedan en
gron trad fran den stora kondensatorns
plus-sida (mycket viktigt!) och dra den till
ben 1 pa omkopplaren.

PA bild 3 ser ni att jag har bojt hérnet pa
platen lite grann for att de tre kablarna
ska slippa klammas at av skyddspldten
over minnet och nadelen.

Nar ni omsorgsfullt har bojt och passat in
"nabbarna” pd omkopplaren s att den
kan 16das fast pa platen, samt 16tt fast de
tre ledningarna péa respektive ben sé tejpa
med isoleringsband runt de tre benen sa
att de inte kortsluts mot platen (mycket
viktigt!). Prova nu ocksd in var ni ska
brénna hal med l6dpennan for omkoppla-
ren, innan ni 16der fast den pa platen.
Gor ett fyrkantigt hal ca. 5x10 mm. Borja
med l6dpennan och finslipa med en liten
fil s4 blir resultatet snyggare.

Nar ni ser att passformen &r exakt och
kontaktens "nabbar” ligger an mot platen
utan att klimma de tre benen, och kon-
takten gér latt att flytta mellan de tvé l4-
gena, tejpa kring R446- och kondensator-
anslutningen si att det inte blir ndgon
kortslutning i datorn. Méark ut med en syl
eller ndgot annat spetsigt var pa platen de
fyra "nabbarna” ar och skrapa pé platen
tills ni kommer ner till metallen (en del
platar ar lackerade och di kan ni sitta
lange och vénta tills virmen smilter 16d-
tennet runt "nabbarna“).

Ar omkopplaren pa plats och allt verkar
ok, skruva forsiktigt ihop datorn och test-
kor. I ena liget skall datorn boota med 4
MB, i det andra med 2 MB. OBS! Byt ald-
rig ldge p4 omkopplaren nir datorn &r
igang! D4 hénder konstiga saker, tro mig.
Tuta och kor, och lycka till! H

Bengt Adolfsson
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Eldkingar i flygandé pyramidér

En av de senaste filmerna dar effekterna
minsann inte har sparats &r Stargate. Har
har man dessutom dragit till med 16,000
statister vilket mera paminner om de
gamla godingarna typ Ben-Hur eller Ku-
rosavas uppsattningar med gott om folk.
Plotten ar ganska klassisk; missférstadd
ung man (James "Sex, l6gner och video-
band” Spader) l6ser stort mysterium
(med hieroglyfer) och 6ppnar port till det
okdnda for idel hipnande gamlingar
(Kurt Russel, Viveca Lindfors m.fl.). Se-
dan féljer en kamp mellan det onda och
goda i ett rafflande tempo.

En massa pakostade effekter och datora-
nimeringar pa den fyndiga storyn med
killar i morphande kostymer ger svaret
pa varfér pyramiderna byggdes. Inramat i
pampiga kulisser och tjusiga kostymer
blir det en ganska go' stimning 6ver rul-
len trots vissa inslag av stoldgods fran ti-
digare effektfilmer.

Alla gér vi och véntar pa en ny Star Wars,
Alien eller Terminator. Den dir extra
klicken av kultkénsla vill dock inte infin-
na sig i nagon av de nya pakostade effekt-
och science-fictionfilmerna. Salikaledes
med Stargate, men vill man mata action-
och fantasytarmen med néagot sa fir man
ut en god portion av denna rulle.

Multimedial marknadsforing

En intressant detalj &r hur man har mark-
nadsfort Stargate. Man har plockat ihop
40 minuter klipp fran filmen, intervjuver
samt bakgrundshistoria och inblick i hur
filmen skapats; fran skissbordet till in-
spelningen i 6knen. Detta har man sam-
manstallt pd en CD, pa ett mycket smak-
fullt sdtt. Det &r bara att klicka pd vad
man vill ha information om, s spelas en
sekvens med tex. Kurt Russel upp. Man
kan dven fa tjuvkika bakom kulisserna pa
delar av inspelningsarbetet.

Alla filerna ligger som Quicktime-filer el-
ler separata filer, s& om man vill kan man
manuellt plocka ut delar och titta pa. Det-
ta ar for 6vrigt ett utmérkt sétt for filmbo-
lagen att marknadsfora sig via baser, eller
Internet. Att for sjilvkostadspris silja
CD-kataloger med trailers f6r de ndrmast
kommande filmerna vore inte heller na-
gon dum idé. Vi far vil hoppas att den ra-
ra Stargate-CD:n snart efterfoljs av mas-
sor av digital information, lattitkomlig
for biobesokaren.

Att se filmer och animationer

Quicktime-formatet som anvédnds paral-
lellt med "Video for Windows"-formatet,
forekommer ofta i multimediasamman-
hang, det 4r med andra ord dags att ta sig
en titt pd hur man skall spela upp Quick-
time-filer. Vi har provat uppspelare fér
Falcon och TT (finns pa ndrmaste BBS el-
ler i SAK:s PD-bibliotek). En processor pa
32Mhz ar att foredra, eller att Quicktime-
formatet konverteras till FLI och kérs
med FLI-visare (den &r mycket snabbare
och rastrerar snyggt farg till svartvitt men
hanterar 4n sa linge inte ljud). Nar du
fatt tag i en QT+, FLI- eller VFW- visare ar
det bara att ladda ner informationen (fil-
mer finns framfor allt pd4 PC-BBS:er) och
se bilderna kana fram. Lycka till med
filmvisningen! l

Niclas Osterlin

Namnet kanske kdnns igen? In-
te? Ndvdl, den hdr PD-manua-
len dr i stort en komplett guide
till Atari och kringvdrlden, nd-
got som alla borde ba.

Det bésta med texten ar att den &ar skri-
ven i ST-Guide hypertextformat. Detta
underlédttar enormt nér man skall soka
efter just det man vill ldsa om. Inne-
héllsférteckningen &r inte upplagd rad
for rad eller amne f6r &mne, utan byggs
pa da ord kommer fram i den text som
forfattaren skrivit i inledande syfte.

Manualen tdcker allting frdn hur man
formaterar disketter, desktop, operativ-
system och virus, till GDOS, program-
meringssprak, kommunikation och In-
ternet. De flesta &mnen har mycket for-
klarande och lattférstaelig text med yt-
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terligare lankar i sig, till andra dmnen.
Det enda omradet som jag kan kritisera
ar Internet, men 4 andra sidan har ut-
veckligen gatt en del framét sedan janu-
ari, da texten skrevs (férmodar jag).

PD-manualen &r skriven av Mille Babic
fran Goteborg, och kan hit-
tas pa de flesta BBS:er och
PD-bibliotek. I augusti ska

Innehdllsfirteckning:

Ni som kdnner att ni vill frdscha upp el-
ler bygga pa grundkunskaperna samt 14-
sa om allt annat som ror Atari bor defi-
nitivt lasa i PD-manualen. B

Rolf Johansson

Mille uppdatera texten och
ge ut en reviderad upplaga
(tyvdrr har jag inte testat
just den versionen). Vi skall
gora vart bésta for att lagga
den reviderade versionen
pa tidningsdisketten och i
PD-biblioteket.

En snabb éverblick
pé innehdllet 1
PD-manualen.

Ataridatorns grafiska granssnitt GEM fir ett modernare och ner
anviéindarvinligare utseende &n den inbyggda, med installation av
nigon av de tiotals alternativa skrivhord som finns bdde som PD
och Shareware som kommersialla motsvarigheter. Nigra som man kan
priva pd och testa, som forekommer i PD & Sharewaresammanhang ar
de enkla men d@ndd bdttre alternativ &n de inbyggda i Rtari ST,
TeraDesk och KROSDesk. Det mest seridsa, genomarbetade och det
kraftfulla sharewaregrinssnittet dr utan tvekan Gemimi, som dven
innehdller en kommandotolk i riktigt UNIX (sh)-stil.Det nog mest
kinda alternativa skrivbordet &r utan tvekan MeoDesk,
Ataridatorerna ett riktigt eget interface,
kipa &r PC Desktop och Ease.

En text och instéllningsfil man ofta kommer i kontakt med ar den
som lagrar information hurvida ikoner, fonster och assosiationer
av dikument till applikationer. Datorer med TOS 1,62 och mindre
har denna under namnet DI och senare utgdvor av TOS med
version 2.86 och uppdt har den med namnet , denna har
dven Falcon med operativsystemet MultiTOS under samma namn, dar
dven ytterligare en instdllningsfil ingdr GEM,CHF.

son givit
Andra son finns att
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QuickEdit

— den bista Atari-editorn

En bra editor bebover de
Slesta. Alla som nédgon gang
bar provat ait trassla med
konfigurationsfiler i textform
vet det. Men framfor allt de
som sysslar med programme-
ring bar bebhov av en vildigt
bra editor. Jag bar provat gan-
ska mdnga bdde i GEM-miljo
och i textskal. QED dr en edi-
tor for GEM-miljo.

Korrekt och snabb

Det &r en av de absolut snabbaste jag har
sett. Det mérks bade vid komplicerade
s6k- och inladdningsrutiner. Den &r dven
bekvdm och enkel att anvinda. Det finns
snabbtangenter for nistan allting. Det en-
da man skulle kunna invinda &r att det
borde ga och programmera in tangenter-
na sjilv, men jag ar inte siker pa att jag
stédjer den uppfattningen sjilv. Snabb-
tangenterna pad menyerna foljer Atari-
Itysk- standard som de brukar i flesta vet-
tiga program idag. Dialogerna anviander
sig av EGEM-biblioteket och har darfér
ocksé tangenter for alla funktioner.

Den &r helt korrekt programmerad, dvs

den kommer alltid att fungera med ut-
byggnader av operativsystemet. Den tar
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givetvis hansyn till och utnyttjar MiNT.
Om till exempel en fil man arbetar med
har férdndrats av ett annat program, sa
far man en varning av QED s4 att inte de
bada programmen skriver éver varandras
dndringar. Den klarar dven att skilja p
stora och sma bokstéver i filnamnen pa
MINIX-partitioner. Den klarar att ladda
filer med bade TOS/DOS och UNIX
radslut och kan &ven konvertera litt fran
den ena sorten till den andra. Den enda
irriterande buggen &r att den inte vill job-
ba med filer med &n i filnamnet. Det
tecknet finns inte i tyskan. Men jag har
kallkoden till QED och skall ritta till det
felet.

Funktioner

Editeringsfunktionerna 4r kompletta.
"Klipp"” och "kopiera” jobbar mot klipp-
bordsmappen pa harddisken eller en
egen minnesbuffert. Det gir enkelt att
markera block i texten dven utan att an-
vianda musen, det innebér att det gar att
skriva en lang text utan att flytta hdnder-
na frdn tangentbordet. En vildigt bra
funktion f6r programmerare dr méjlighe-
ten att shifta block i sidled.

Sokning

Sok/Ersatt-funktionerna 4r de basta jag
har sett i GEM-milj6. Man kan ange en
sokstrdng som anvinder sig av betydligt
mer komplicerad "file-globbing” &n de
vanliga "*" och "?". Man kan matcha
med bokstavsintervall precis som i
UNIX-milj6 och dven negativ matchning

dvs sdka pa strangar som inte innehéaller
vissa bokstédver. Sokningen kan goras glo-
bal, vilket innebar att den séker genom
alla filer som finns i projektet. Se langre
ner. Ofta i program som anvinder sok-
ning brukar man fi vilja sokriktning.
Detta gor att man maéste stilla sig i ndgon
énda av i filen for att soka genom hela el-
ler vaxla riktning och séka igen. Sokrikt-
ning finns dven i QED, men hir kan man
dven koppla pa direktivet "i cirkel” och
da &r det inte ldngre nédvéndigt att vilja
sddan. Om man star mitt i filen och bér-
jar soka neréat sa soker QED forst till slu-
tet av filen, hoppar sedan till bérjan av fi-
len och fortsitter att soka dnda fram till
utgingspunkten. D4 har man sdkt ige-
nom hela filen. I Sok/Ersitt-dialogen
finns online-help for "fileglobbing”-funk-
tionerna.

Trots att sok-funktionen har si maénga
mdjligheter r den fortfarande snabb och
detta dven om den omfattar flera filer. Er-
sdttfunktionen har tre arbetsligen, "for-
sta”, "frdga” och "alla”. Hur man anvin-
der dem é&r vil ganska uppenbart. Efter
eventuella ersittningar sa talar den om
hur ménga den ersatt.

Special

Under menyn “Special” finns en de funk-
tioner som &r lite mindre vanliga, men
fortfarande vildigt anvindbara. Forst en
makrohanterare. Den &r enkel att anvén-
da. Den har plats for 20 makron som pla-
ceras pa funktionstangenterna. Alterna-
tivt kan man placera textblock istillet for
ett macro pd en funktionstangent. Att
kunna byta ut tabbar p4 alla stillen i en
markerad text mot mellanslag och vice
versa kan vara nédvéndigt i bland. Den
funktionen finns ocksd under menyn
"Special”. Om man byter ut mellanslag
mot tabbar s& byter den till s& ménga tab-
bar den kan fa plats med och fyller sedan
pé med mellanslag i resten for att texten
skall bibehalla sitt utseende. Tabbarnas
storlek &r givetvis beroende pa den in-
stdllningen i “Lokalt..".

En annan fantastiskt bra funktion om
man skall skriva killkod eller annan text
med repetetiva forlopp dr forkortnings-
hanteraren. Man skriver férst en férkort-
ningsfil. I den placerar man p4 varje rad
forst en forkortning, sedan "=" och slutli-
gen den text som forkortningen skall ex-
panderas till. Till exempel:

mint=MiNT dr bédst!
vi=Virtual Void
inc=f#include <stdio.h>

Nér man sedan i texten skriver till exem-
pel “mint” och trycker pa tangenten ESC
s& expanderas "mint" till "MiNT &r bast".
Normalt sett hamnar sedan markéren sist
efter den expanderade texten. Men nir
man programmerar si vill man ibland
tylla i saker inuti istéllet. Om man istéllet
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skriver till exempel:

inc=f#include <~>

S& ersatts " ""-tecknet med markéren och
man kan fortsétta att fylla i texten mellan
de " <" och " » ". Innan man har provat sa

kan det verka komplicerat att anvidnda
men det snabbar upp en textinskrivning
enormt. Det géller férstds som sagt mest
text med repetetiva férlopp, som t ex pro-
grammering. Dar har man ocksé férdelen
av att man far betydlig farre syntaxfel.

Projekt

Projekt kan anvdndas av bade de som
skriver vanligt eller programmerar. Om
man programmerar s brukar man bor
man strukturera och modularisera sin
kallkod. Det innebér oftast att man delar
upp den i flera filer. Efter ett tag kan de
bli ganska maénga filer och det blir rorigt
att halla reda pd dem med den vanliga fil-
véljaren. Dérfér kan man skapa ett pro-
jekt istdllet for en vanlig textfil. Ett pro-
jekt dr ett fonster med en lista 6ver de fi-
ler man vill arbeta med. Man kan enkelt
6ppna varje fil genom att bara dubbel-
klicka pa den. Nar man for tillfallet inte
behéver en enskild textfil sa stinger man
den och &ppnar och arbetar vidare med
nésta. P4 det har sittet slipper man véxla
fram och tillbaka mellan en stor mangd
fénster. Man kan &ven markera och f4 in-
formation om en enskild text i projektet.

Men det som &r verkligt anvindbart bade
om man programmerar eller ej dr sok-
ning i en projektfil. Det anvéinds om man
soker efter en mening eller ett ord som
man vet stir ndgonstans i en fil, men inte
vet var eller i vilken fil. Man markerar de
filer som &ar intressanta i projektet och
startar en sokning som vanligt. D4 s6ker
QED snabbt igenom alla dessa filer och
skapar ett nytt projekt med de filer som

inneholl det man sokte efter. Dock méste
man ha optionen "Global” péaslagen i
Sékdialogen. Jag har inte sett ndgot annat
program som den hér typen av stkning
s& snabbt. Nar man skapar ett projekt
kan man med "fileglobbing” vilja vilka
filer i ett bibliotek som man vill l4sa in.
Det kan till exempel vara alla filer med
en viss extension. Om man programme-
rar i C kan det vara lampligt att ha alla
headerfiler (*H) i ett projekt och defini-
tionerna (*C) i ett annat.

Kéllkod

QED var fran bérjan Sharware, men har
nu blivit Public Domain. Efter detta si
finns &ven killkoden tillginglig. Det inne-
bar av vem som helst kan programmera
till nya funktioner och sedan sprida des-
sa. Det har redan borjat dyka upp varian-
ter 4ven om vissa av dem inte &r lika bra
programmerade som orginalkoden. Kall-
koden é&r skriven i C-kod och ar frimst
avpassad fér Pure C/Turbo C. Jag har per-
sonligen Gversatt resurs-filerna till Sven-
ska. Forut fanns den vad jag vet bara pa
Tyska. Det 4r antagligen det som gjort att
den inte fatt den spridning den fértjanar i
resten av Atari-virlden.

Utveckling

Jag sysslar framfér allt med programme-
ring och anpassar QED med de funktio-
ner som behovs for detta. Den har fatt
tvad nya menyer, "Kompilator” och "Verk-
tyg”. Den férsta av dessa dr for att man
skall kunna anvidnda QED som ett inte-
grerat utvecklingsverktyg for killkod, un-
gefdr som Pure C fungerar. Pure C dr en
mycket bra utvecklingsmiljé men editorn
lamnar mycket att 6nska. Meningen &r
sedan att man skall koppla vanliga TTP
kompilator- filer till menyalternativen.
D4 finns det en stor méngd att vilja pé.
Medfé6ljande parametrar skall sedan kun-

QED:s sok/ersitt- funktion dr ritt sd

omfattande och krafifull.
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na editeras grafiskt. "Kompilator”- me-
nyn ar dock inte fardig dnnu. Diremot
menyn “Verktyg” &r nistan komplett.
Dér kan man ligga upp underprogram
som sedan kan kdras med mus eller tang-
ent for att géra precis vad man vill. Aven
dessa kan anvindas for programmering
men &ven for att ldgga in grafikprogram,
ljudprogram eller vad som helst som man
kan behdva nd medan man editerar tex-
ten. Om man kér TOSWIN kan man star-
ta TOS-processer som kors i bakgrunden i
ett fonster medan man fortsétter editera
(endast under MiNT). Idealiskt for langa
kompileringar eller packningar. Vi dr nu
tvd personer i Sverige som arbetar med
kdllkoden till QED och s& sminingom
kommer &ven all utbyggd svensk killkod
att sldppas fri. Det kommer dven en eng-
elsk variant. B

. Jan Anders Janson
email: janderz@cd.chalmers.se
]

The Atari
Compendium

Revision 3

Ett absolut maste for alla Atarifrea-
kar och programmeringsintressera-
de. Den absolut bésta bok som na-
gon skrivit om Atariprogramme-
ring. Den har nu kommit i revision
tre och ar uppdelad i tva band. Den
forra var lite val tjock. Den ar pa
engelska och &r skriven av amerika-
nen Scott Sanders. Revision tva var
pé 500-600 sidor och rev 3 lar vil
inte ha blivit smalare. Jag har inte
sett revision 3 &n men jag har kopt
béda de tidigare.

Den ticker in alla systemanrop fran
TOS 1.0-5.0 inklusive de som till-
kommer med MiNT. Den férklarar
och kommenterar hur de skall an-
viandas. Den férklarar utforligt hur
GEM, GDOS och vektorfontsystem
skall programmeras. Den forklarar
hur man skriver laddbara filsystem.
Den har édven ett kapitel med hur
man bér designa granssnitt mot an-
vdndaren. Den har en extensiv
adressregister-listning (sdg ndnting
som den inte har istdllet! /red). Hela
tiden specificeras vad som gér att
gora pé vilka TOS och vilka av Ata-
ris datorer.

Jag tycker att borde Atari leverera
med den hdr boken ndr man képer
nagon av deras datorer. Boken gar
att képa hos Falcon Pro Center for
495 kr.

Jan Anders Janson

31



jag pa for linge sedan.

Nar man laddar in spelet kommer den
obligatoriska bakgrundshistorien, i detta
fall a la Stjarnornas Krig, uppglidande pé
skdrmen, i vilken man far reda pa att den
onde "nénting" har gémt alla sina strids-
lystna vénner i diverse meteoriter och an-
dra otrevligheter, dock &r meteoriterna i
dvervildigande majoritet. Naturligtvis &r
det bara jag som kan stoppa honom med
mitt super-duper skepp. Det hela ackom-
panjeras av technolatar. Tack och lov be-
héver man inte se hela bakgrundshisto-
rien utan man kan riddda sig genom en
snabb manéver med tummen. Ett diskett-
byte senare och huvudmenyn poppar
upp. Jaha, suckar man och tittar pa4 den
imponerande grafiken nir man uppgivet
gor litet instillningar angdende musik
och hér och hdpna — antal liv man har
nir man bérjar. Dock &r sju stycken max-
imum.

Ingen kontroll

Efter detta ser man sitt lilla skepp snurra
runt pa en karta fran vilken man kan val-
ja en av sex banor att starta pd. Spelet 4r
uppdelat i fem nivéer, som var och en har
sex banor, utom en som har nio, ser det
ut som i alla fall. Man borjar naturligtvis
pé den bana som verkar ha lagst svarig-
hetsgrad, vilket betecknas av hundrade-
lar svart pd ovan ndmnda karta. Skeppet
snurrar till i odndliga varv medan skir-
men melodramatiskt tonar ner.

Helt plotsligt finner man att man ar en-
sam. Valdigt ensam omgiven av en stor
mingd meteoriter som enligt tidigare ut-
sago innehdller personer. Dock maéste
dessa personer vara ytterst smd, fér om
det skepp man kontrollerar innehaller en
person, sa skulle de minsta meteoriterna
innehélla ungefar en fjardedels person.
Det dr dock ingenting man hinger upp
sig pa, for meteoriterna ar stora, mycket
stora, till att borja med. Efter ett par skott
ar de mycket smé, och ménga fler, vilket
gor att det dessutom blir svérare att hélla
sig undan frén krockar ju fler meteoriter
man skjuter sénder. Det hir med att det
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Stardust

Som titeln antyder skall man i detta spel

pa ett stilfullt sdtt forvandla sina fiender
till stj@rnstoft. Hela idén verkar bopplost
forlegad, skjuta-och-panga-spel trottnade

ar svart att halla sig undan &r nagot som
verkar vara genomgaende for hela spelet.
Jag har forstielse for att de drade pro-
grammerarna har lagt ned mycket tid och
svett pa att fa ett kontrollsystem som rea-
gerar pd hastigheter och bromsstréckor
och allt sddant, men det &r totalt hopp-
16st, i alla fall for mig, att forstd varfor
man har anstringt sig med det. Drar man
at hoger sé gér inte skeppet, som jag skul-
le vilja, till hoger, utan det snurrar runt
en osynlig axel medsols tills man tycker
att det skall sluta snurra. Drar man fram-
&t gar skeppet i den forinstéllda riktning-
en. Och tro inte att det stannar nér man
slutar att dra framét, nej, man maste géra
en tvirviandning i farten och backa fram-
langes(!) och f4 det att g i andra riktning-
en. Hopplost, det ar ju det jag siger.

I vilket fall som helst, spelet gar att spela
anda. Framkomligheten dr ganska bra
fast svarighetsgraden stiger fruktansvért
snabbt. Frin en bana som man utan své-
righet kan klara utan att forlora ett endas-
te litet liv, till en dar man lika l4tt kan hal-
sa hem i virsta Graben-stil.

Grundbanorna bestér av en skirm vilken
man snurrar runt pa. For att forsvara det
hela ytterligare stannar man inte vid kan-
ten av skirmen, utan skulle man flyga

ned, utanfor skirmen kommer man fram
igen péd andra sidan, vilket kan forvirra
négot fruktansvart, ndr man har 6gonen
fista pa den sida fran vilken skeppet pa
detta vis har forflyttat sig.

Warpsektion

Nar man har klarat en nivd, méste man
vianta en stund for det skall laddas -
mycket. Men det ar vért att vinta. Warp-
sektionen som kommer da &r for det for-
sta mycket lattare att styra, f6r det andra
mycket svérare for man kan bara skjuta
asteroiderna, inte minorna, och allt gar
ruskigt fort, i tunnelperspektiv. Lyckas
man hélla sig undan tillrackligt linge och
lyckas man springa de f& meteoriterna
kommer man forhoppningsvis ut pad an-
dra sidan, vilket bara innebér nya pro-
blem for var rymdskeppsburne hjélte.

Det skall ocksé finnas sa kallade special-
banor. Tyvédrr har min otillrickliga joys-
tick och sjuka tumme inte &stadkommit
ett resultat som har lett till att jag har
kommit fram till sagda bana, men det ser
roligt ut pa bilderna...

Det allra basta med spelet ar dock grafi-
ken. Aldrig férr har jag sett sddan grafik.
Asteroiderna dr ray-traceade och otroligt

Att styra sitt skepp dr inte
det littaste, enligt vdr
modige testpilot.
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trevliga att titta pd. Explosionerna far Die
Hard att se ut som en ettéres smillare en
regnig nydrsafton. Bakgrunderna ir inte
mindre imponerande de heller, med de-
taljerad grafik. Tyvérr kan det vara litet
svért att urskilja fienderna mot bakgrun-
den vid vissa tillfallen, men det 4r inget

Stardusts grafik dr minst
sagt imponerande. Ibland
ndstan for bral

som hindrar att det hir spelet skulle géra
sig mycket bra bakom glas och ram.

Fran det ena till det andra. Musiken &r
trevlig och mycket, uh, uppgiftsfyllande.
Man kan dock riskera ytterligare frustra-
tioner om den pa nagot vis skulle hindra

att man i ett regn av elaka rymdstenar in-
te rékar uppfatta ljudet av en explosion.
Forvirrande technorytmer med andra
ord.

VARNING: Om man héndelsevis skulle
ha omkommit totalt, fir man en mindre
angendm, férolimpande kommentar som
kan orsaka att ens dator forsitts i ett per-
manent tillstind av obrukbarhet pa
grund av okynnigt beteende fr&n anvin-
daren.

Som ni alla borde ha mérkt vid det har la-
get s& 4r jag en person som inte direkt
slésar med positiva kommentarer. Darfor
tinker jag nu f6érvarna er. Hir kommer
en positiv kommentar: som en slutpro-
dukt &r det hir ett mycket bra skjuta-
panga-spel, om man gillar sddant. Gér du
det s& se till att inhandla denna pérla
bland dylika. H

Mattias Engdahl

Bombuzal

Om ni bdandelsevis skulle raka
tillbringa livet till storre delen
| hemma denna regniga och
ruggiga host, vill jag rekom-
mendera spelet BOMBUZAL.
Det blev snabbt en av mina
storsta favoriter och bar spe-
lats en bel del sedan dess.

Huvudscenariot &r f6ljande; som liten bla
fluffig gubbe ska du pd 256 mer eller
mindre komplexa banor detonera bom-
ber. Banorna dr uppbyggda rutvis och
kan darmed ses ovanifran (2D} eller snett
framifrdn (3D). Man har mest 6versikt i
2D och det gér fortast dédr. 3D anvédnder
man ndr imponerande bilder ska tas till
tidningen. Det &r pa rutorna man hittar
bomberna (bland annat). De kan vara
smé, mellanstora eller stora. I spelet gil-
ler kedjereaktions-principen vilket bety-
der att bomber som ligger bredvid varan-
dra ocksa exploderar dd& man detonerar
dem. En mellanstor bomb behover tex.
inte ligga precis bredvid en annan efter-
som den exploderar med storre omfang
n en liten bomb. Det finns dven sma och
stora minor, vixande/krympande bom-
ber, férsvinnande plattor, isbelagda plat-
tor, spakar for att d&ndra miljon, olika fien-
der m.m.
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Allt detta tillsammans utgdr grunden for
ett mycket snyggt och bra ihopsatt spel.
Det kan ta sin tid och verkligen gnaga pé
hjarncellerna att tdnka ut hur man ska
desarmera alla bomber pa en bana pa ratt
satt. Gor man det minsta fel sitter man
nidmligen i féllan till slut, p4 en ensam
platta utan att kunna ta sig ndgon annan-
stans. Det bor vil ndmnas att stor eller li-
ten bana inte alltid motsvarar svér eller
liatt bana, man kan klara en 60x60 rutor
stor bana pa nagra sekunder medan det
kan ta betydligt langre tid p4 en bana som
dr 10x10 med mera detaljerad utldggning.

Spelet har bra musik, flott grafik och la-
gom hég varaktighet. For vissa passar det
som handsken, andra kan fa krupp redan
efter forsta férsoket. Jag rekommenderar
dig verkligen att férsoka f& tag pA BOM-
BUZAL. Kanske ligger det nedgravt i na-
gon skokartong fran ett "games pack"?
Det har dven gjorts en del shareware-ef-
terapningar som jag inte tycker har lika
bra spelvarde.

Hér &r nagra koder att prova om ni har
lust: BOMB, ROSS, RATT, LISA, DAVE,
IRON, LEAD, WEED, RING, GIRL,
GOLD, OPAL, SONG, FIRE, LAMP,
TREE, SINK, BIKE, BIRD, TAPE, VASE,
PILL, SPOT, PALM, LOCK, SAFE,
WORM, NOSE, EYES, HAIR, SIGN,
MYTH. Kod ett leder till bana 0, kod tva
till bana 8, kod tre till bana 16, osv. B

Rolf Johansson




Nya Falcon-disketter

FDEMO 009 OBNOXIOUS Obnoxious frdn
Inter Development. Det kanske basta Falcon-
demot hittills med bland annat en omtalad
Wolfenstein 3D-sekvens med brinnande vég-
gar. Fungerar tyvéarr endast pd RGB-moni-
tor/TV. Disk 1 av 2.

FDEMO 010 OBNOXIOUS Obnoxious fran
Inter Development. Disk 2 av 2. Bdda behdvs.

FSPEL 011 MOON SPEEDER Fullt spelbart
demo av ett franskt racer-spel som utspelas pa
ménen. Man kan testa atta olika fordon pa 6v-
ningsbanan. Bra ljud.

FSPEL 012 COLUMS Fransk Falcon-konver-
tering av Segas tetris-klon. Mycket snygg full-
skiarmsgrafik och bra musik och ljudeffekter.
FDEMO 13 FUNCTION MAIN Fran Thera-
py. Gjord fér Fried Bits III och finputsad under
ndgra veckor darefter. Ett standarddemo en-
bart fér de demofrilsta. OBS! Fungerar enbart
pa RGB-monitor/TV.

FDEMO 14 E.K.O. SYSTEM Mycket hog-
klassigt demo fran Eko, kom tvéaa pa Fried Bits
III; plus tre stycken bra 96kintros skrivna for
Fried Bits IITerrorise your soul, Doomino
fran Stax och Burning Waters fran Chaos Engi-
ne. OBS! Alla fungerar enbart pA RGB-moni-
tor/TV.

D-bilioteket

FSPEL 15 SPEL TAUTOLOGY II: Fangslan-
de och vanebildande pusselspel for en eller tva
spelare. BOMB SQUAD d3: demo av ett aus-
traliskt spel for upp till fyra spelare, pAminner
om DynaBusters.

FMUSIK 16 MUSIK DIGITAL TRACKER
v1,1: Demo av den sikerligen basta modspela-
ren (upp till 32 kanaler), inklusive en modul.
BOBTRACKER v1,0: Bra modspelare som kla-
rar moduler med upp till 8 kanaler. ATOMIC2:
attakanalig modul for BOBtracker.
CPU_MOD: Modspelare med realtidsoscillo-
skop for vanliga fyrkanaliga moduler. WIN-
REC vl,41: Ganska avancerat program for
harddiskinspelning och ljudmanipulering/edi-
tering. )
FMUSIK 17 MUSIK GEM-REC v1,08; En-
kelt program for tvékanalig harddiskinspel-
ning. Q-CART v1,02: Demo av hollindskt jing-
le-program. Fem moduler f6r Digital Tracker:
Back to the Reality, Harrier (Space), Hotmod,
Nicolas Nicemod, Takin' a dump.

FMUSIK 18 MUSIK Moduler for Digital
Tracker: Encore et encore, La Chenille, Etoile
des Neiges, Vv. danser Grand—-Mere, Garage
theme och velo matrix.

Uppdateringar:
FNYTTO 1 STOOP ér nu uppe i version 1,05.
BACKWARD har genomgatt en stdrre uppda-

- Information

Vad dr Public Domain?

(044-545454).
Villkor

teket.
Katalogdiskett

Nya priser

Hur du bestidller

Leveranstid

I huvudsak ér det program dér férfattaren tilliter fri kopiering utan ansprak pé pengar eller
upphovsratt. Men det finns ocksd andra former, som tex. Freeware, dér férfattaren dger
upphovsritten (dvs. du far inte &ndra eller silja programmet) men &nda tillater fri spridning.
Shareware 4r det mest vanliga i dessa dagar, och dess idé ar att man forst testar programmet
i ett antal dagar, och sedan betalar om man tinker fortsitta anvinda det. Betalning/registre-
ring kan ske direkt till programférfattaren eller oftast via Sven Bornemark Musik

PD-program ar gratis. Det vi tar betalt for ar det urvalsarbete vi gor, inkSp av tomdisketter
och PD fran annat hall, samt distributionen. Trots all efterstravan gér det inte att garantera
att alla disketter fungerar nir de kommer hem till bestéllaren. Skulle nagon diskett vara de-
fekt sa skicka in den. Du far da en ny, fungerande, tillbaka. Far du problem med négot pro-
gram forsoker vi naturligtvis hjilpa dig s& 1angt det gar. Vi forbehaller oss rétten att &ndra
innehallet pa disketter eller helt dra in dem. Hittar du nagot program som inte &r PD pa vara
disketter, sag da till oss sa tar vi bort det direkt! Har du gjort ett eget program som du vill de-
la med dig av till andra Atarianvéndare? Skicka det d4 till oss s& sprider vi det via PD-biblio-

Disketten innehaller en komplett och aktuell férteckning dver PD-biblioteket. Denna kan du
bestilla fran SAK genom att betala 15 kronor till PD-postgirot, eller skicka frimérken.

Priset fér en diskett dr 30 kronor f6r medlemmar och 40 kronor for icke-medlemmar. - HD-
disketter (Falcon) kestar 40 respektive 50 kronor.

Betalning sker med Postens inbetalningskort till Svenska Atariklubben, postgironummer 649
73 54-8. Skriv hela diskettens namn, tex. "SAK364 STOSSER 1". Skriv &ven ditt namn, med-
lemsnummer, telefonnr och adress — TYDLIGT, tack.

P4 grund av att vi samordnar vara utskick kan det ta upp till tvé veckor innan disketterna
kommer fram till dig. Vi ber dig ha 6verseende med detta.

34

tering och kallas nu Backward III version 1,00.

Ovriga nya disketter

DEMO 11 GATEWAY TO HEXENLAND
Gateway to Hexenland (var i datorn ligger
det?). 11 skdrmar i alla fall med det ena och det
tredje.

DEMO 12 PREDATOR DIGI Predator Digi
Demo. Denna disk har ett ovanligt sitt att visa
bilder pa skirmen. Disken innehéller ménga
olika effekter med touch av animation.

DEMO 13 HOBBY ONE MEGA Hobby
One Mega Demo. Hir finns 10 skdrmar med
en snygg huvudmeny. En av skirmarna funge-
rar enbart pa STE.

DEMO 14 ELEKTRA RESET Elektra Reset
Demo. Intro skirmen fungerar inte pa STE
men tryck reset iaf for att fortsétta.

DEMO 15 TRANSBEAUCE Transbeauce
Demo disk 1. Denna demo innehéller tva intro
skdrmar med en separat main menu. Sju styck-
en subdemos + en separat reset demo.

DEMO 16 TRANSBEAUCE Transbeauce
Demo disk 2. Visar resultatet av ett demo par-
ty som holls i Frankrike f6r nagra ar sen.
DEMO 17 OVERDRIVE Overdrive Demo.
Innehédller en fargsprakande inledning med
sprites och 16 subdemos.

DEMO 18 DIGITAL JUSTICE Digital
Justice. Musical intro som sen gar over i ett
fargsprakande intermesso foljt av en del sub-
demos.

DEMO 19 VIC DEMO 3 Vic Demo 3. Dessa
demos ar skrivna i STOS till 100% och visar att
STOS ér kapabel till att tillverka demos med.
DEMO 20 AVENGES Avenges Demo. Tolv
synliga skdrmar med ndgra gémda som du
sjalv far leta fram.

DEMO 21 PEEKS & POXES Peeks & Pokes
2. En serie GROOVIE skirmar med mycket
frack musik. Hall tillgodo.

DEMO 22 PEEKS & POKES Pecks & Pokes
3. Annu mera av ovanstiende intermezzon.
DEMO 23 CHAOS Chaos Demo. Denna de-
mo fick mycket bra kritik i ST Review. Reko-
menderas av dessa.

DEMO 24 THE WILD BOYS - DIGI
SYNTH The Wild Boys — Digi Synth. En mu-
sikdemo av mycket hog kvalisort. Slar to.m.
Amigan (Amdban) pa fingrarna.

DEMO 25 ]JSD - PLAYING WITH KNI-
FES JSD - Playing with Knifes. Drick en 37a
Vodka, slick ljuset, kor denna demon och njut
av livet.

DEMO 26 CROSSBONES Crossbones. En
udda kollektion av skdrmar.

DEMO 27 SMILE Smile. Nanting fér alla
Acid-diggare att suga pa.

DEMO 28 THUNDERBIRDS Thunder-
birds disk 1. En multidemo med 17 skdrmar.
DEMO 29 THUNDERBIRDS. Thunder-
birds disk 2.

SAK MOD 01 MODAR Neverend: Techno va-
rianten av Never Ending Story. Techno: Som
det later. Complica: Kanon bra modul. It Will:
En 14t gjord av Felix. Techno2: En massar olika
mixar. 7 Up: Borde heta McCall. Batman: Bat-
man introt i techno variant.

SAK MOD 02 MODAR Jumprun. 50-tals pop.
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D-bilioteket

Monty. Disco. Salted P. Pop. Sunremix. Hip-
Hop Style.

SAK MOD 03 MODAR Harley D. Rock typ ZZ
Top. AC/DC. Hardrock. Ktulu. Hardrock. Illu-
sion. Rock. Smoke. “Smoke on the Water”

SAK MOD 04 MODAR Fog Time. Hammer.
Mc Hammer. Megamix. Bombbass. "Bomb
The Bass”

SAK MOD 05 MODAR Alphavil. Synht. O.
Synht. Lotus 3. Synt, typ JM Jarre. Digital.
Synt..KOTO. Synht. Beatina. Synt. Rev. Synt,
typ J-M Jarre. Metalkni. "Metal Knight”

SAK MOD 06 MODAR The Look. Roxette.
Phil 2. Pop. Erasure. Synt-pop. Petshop. Pet
Shop Boys. Smotcrim. Michael Jackson.

SAK MOD 07 MODAR Bennyhil. Benny Hill.
Axelf. Snuten i Hollwood. Ghostie 2. Ghost
Busters. Airwolf. Blueb. Blues Brothers. Termi-
nat. Terminator 2.

SAK MOD 08 MODAR Abacab. Soft-rock.
Ages61. Softrock. Albert. Pop-rock. Alchemy.
Pop-rock. Alpha2. Soft-pop. Almost. 50-tals-
rock. Amegas. Pop-rock.

SAK MOD 09 MODAR Adamski. George Mi-
chaels Stay. Adore Em. Techno. Airborne. Te-
chno-pop. Aliens. Techno-pop. Altair. Space-te-
chno.

SAK MOD 10 MODAR Aliens 4. Alien-mix.
ALFE

SAK MOD 11 MODAR Affair. Klassiskt. Ago-
ny 1. Jazzig pop. Agony in. Klassiskt. Alcoholic.
Jazz. Agony 2. Soft-pop. Agony 3. Soft-pop.
Alfsboog. Boggie.

SAK MOD 12 MODAR Afterglo. Soft-pop. Ag
Tech. Techno. Alienbea. Hip Hop-style. Alive.
Klassisk-pop. Alterego. Techno-pop. Andro-
med. Techno. Allforno. Synht-pop.

SAK MOD 13 MODAR Aurora. Techno. Al-
wayson. Pet Shop Boys. Anarchy 2. Hardrock.
Anestesi. Techno.

SAK MOD 14 MODAR Tempest.

SAK MOD 15 MODAR Acoustic. Rock. Ac-
tions. Hérdrock. Cool. Mix. Moon. Soft-pop.
Popcorn. Pop.

SAK MOD 16 MODAR 007. James Bond.
1081 Spea. Rock. 10 Kleine. Techno. 11__1.
"Fantom of the Opera” 128 Beats. Rock. 12
Th__War. Techno.

SAK MOD 17 MODAR 1989. Disco. 1992. Te-
chno-jazz. 1 Caress. Disco. 2. Synht,typ JM Jar-
re. 2 Extasy. Techno, typ KOTO.

SAK MOD 18 MODAR 2010. Synt, typ JM Jar-
re. Acid 1. Techno. Acid Jaz 2. Jazz. Acid__Age.
Techno. Adagio. Klassiskt.

SAK 414 CALLIGRAPHER Detta ir en av
de bésta ordbehandlarna som finns till Atari.
Superba utskrifter, DTP-finesser, support for
alla skrivare. Letar du efter ett ordbehandlings-
program som har det dar lilla "extra” s& ska du
ha detta. Detta ar ingen demo utan freeware-
versionen av Calligrapher Light.

SAK 390 GDOS Pa denna disk ligger Ataris
eget installations- program f6r GDOS plus lite
fonter. Aven ett program fér att vissa fonterna.
SAK 415 ASSEMBLER Vill du lira dig att
programera i assembler? P4 denna disk ligger
Turbo Assembler plus ménga exempel.

SAK 416 GRAFIK Speed of Light: ett bildvis-
ningsprogram som bla. klarar JPEG-format
plus en rad andra funktioner. 1 MB, Falcon-
kompatibelt. My Draw: Ar ett mycket trevligt
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ritprogram som arbetar med Gem-bilder, sup-
port fér dom flesta skrivarna, kan dven impor-
tera ASCII-text.

SAK 417 BIGCONVERT Annu ett program
som klarar av att konvertera frén ett format till
ett annat. Detta tycks klara dom flesta bildfor-
mat.

SAK 418 FILVALJARE. Freedom: En ny fil-
véljare for framtiden. Den dr moduluppbyggd.
Fungerar pé alla maskiner och uppldsningar
dven multitasking m.m. BoxKite: Ytterligare en
alternativ filvaljare (klarar langa filnamn).

SAK 419 ORD Q-Edit: En helt suverin editor
som kan det mesta. Support fér SpeedoGDOS-
fonter och de flesta skrivarna. Denna editorn
ar bland det basta hittils. Mycket litt att anvan-
da. Kan anvanda GDOS for utskrift. Séker du
en bra editor sa har du en hir. Marcel: Ordbe-
handlingsprogram som har det mesta. Klarar
RTF-format m.m.

SAK 420 NO LIMIT Ett flipperspel som
fungerar pa alla datorer och alla uppldsningar
dven Falcon.

SAK 421 TWIST III Demo pa en mycket bra
databas. Klarar bilder med text mm. Support
for dom flesta skrivarna.

SAK 422 CHAGALL Demo pa helt suverint-

program nér det géller bilder. Programmet &r
moduluppbyggt. Med detta program kan du
gora 1 stort sett allt du vill med bilder. 2 MB
och helst en Falcon eller STE. Fungerar pa ST
ocksa.

SAK 423 DA:s VEKTOR Demo pé ett myck-
et bra vektorprogram som klarar det mesta
och lite till. 2 MB behévs, fungerar pa Falcon.
Svensk distribution och férséljning av Falcon
Pro Center tel 031-545526.

SAK 424 HOLLYWOOD HUSTLER Demo
pé ett nytt pokerspel till Atari. Fullt digitalise-
rat fargspel. Haftigt. Svensk distribution och
forsaljning av Sven Bornemark Musik tel
040-545454.

SAK 425 TWILIGHT En ny suveridn
skiarmsldckare till din Atari. Twilight dr helt
moduluppbyggd vilket gor att det kommer nya
moduler hela tiden. Twilight kan férutom spa-
ra din skidrm och visa upp olika bilder, spela
musik. Fungerar pd alla maskiner, kriver
hérddisk. Svensk distribution och férsiljning
av Sven Bornemark musik tel 040-545454.
SAK 426 NYTTO HDX 5.04: Ataris eget
program fér att formatera och ldgga upp upp
partioner pa din harddisk mm. AHDI: Ataris
installationsprogram f6r din hirddisk version
6.061. BOOTSIE: Med detta program kan du
stilla in boottid, steprate, cache, blitter mm.
AUTOCOPY: Fixa sa att dom filer du vill ha i
ramdisken ndr du bootar kommer dit.
WORLDCLOCK: Kolla vad klockan ir lite var
stans. MACREAD: Ett program som ldser Mac-
disketter STICKLER: Haller reda pé vad du ska
gora.

SAK 427 SUBSTATION Frén Unique De-
velopment Sweden kommer detta spel. Fran
samma killar som gjorde Obsession kommer
nu det Dommliknande spelet Substation.
Handlingen &r foljande: Ett foretag har kommit
pé ett sdtt att utvinna energi pa. Nere pa havets
botten placeras en stor fabrik fér detta dnda-
maél. Men, efter ett tag forloras kontakten med
fabriken... Resten for du sjélv kolla in. Reko-
menderas. Fungerar tyvirr bara pd STE och
Falcon med 1 MB. OBS detta &r ett demo av
spelet.

SAK 428 PIXART Ett helt suverint ritpro-
gram som alla borde testa. Detta ritprogram
klarar det mesta och mer dar till. Fungera pa
alla maskiner och minst en meg. Blockfunktio-
ner, Fargtryck, Dithering, Postertryck, Scan-
ner, RGB Y/C och HLS farger mm.mm. Super-
program. Detta ritprogram bor testas. Vissa
funktioner fungera inte pd denna demo men
dom flesta gor. Rekomenderas. Har drivrutiner
for dom flesta skrivare.

SAK 429 MUSIK MUSIC BOX: Ett mycket
bra program for att hélla ordning pa dina ski-
vor version 3.1. Du kan ta fram Artist/grupp
lista. Du kan skriva/ldsa kompositéren f6r en
14t. Du kan ge edit mérke pa en skiva. mm.m-
m. Programmet &r pa svenska och registerings-
avgiften ar 70:- f6r SAKmedlemmar och 100:-
for icke SAKmedlemmar. SWEET 16: Demo p4
ett Midi-sequencerprogram for alla Atari-ma-
skiner och upplosningar. P4 disken ligger ock-
sd tva program f6r CD-spelare.

SAK 430 X-LATOR Svért for tyskan? Detta
program kan 6versatta doc/txt-filerna till engel-
ska eller nat annat sprak om du vill. Program-
met har manga olika méjligheter testa sjilv.
SAK 431 CAD Pi denna disk ligger tva oli-
ka® Cad-program. Escad och St-Cad, Escad ar
nog det bista av dom.

SAK 432 ST-GUIDE St-Guide &r ett hyper-
textprogram dar du linkar olika textfiler med
olika bilder till en enda fil som St-Guide sen
kan ldsa. Detta system bérja nu bli en standar
nér det giller att géra manualer till program.
Gar att kora som Accil eller som ett vanligt
program.

SAK 433a/b NISHIRAN Ett helt suverint
spel i bdsta Dungeon-stil. Superbra grafik, helt
musstyrt. Bra musik. Du skickas pa ett upp-
drag dér alla andra har férlorat. Plocka pa dig
alla vapen som du hittar men se upp, vissa va-
pen ér rena féllor. Klarar du av att gd igenom
alla labyrinter? Rekomenderas. Fungera pa alla
maskiner och i farg. Spelet ligger pa tva disket-
ter. SAKmed. 40:- Icke SAKmed. 60:-

SAK 434 THING Ett nytt program som er-
satter Atari's desktop. Detta program &r nu
bland dom bésta som har kommit och bér pré-
vas av dom flesta. Rekomenderas varmt. Fung-
era pa alla maskiner med minst 1 meg.

Inga bestidillningar fran New Age PD

Som sagt i tidigare nummer har vi helt upphért med
New Age PD. Dirfor kan inga bestillningar av New Age
PD-disketter goras lingre. Somliga tror dock motsatsen.

Snaélla, sluta bestall fran New Age PD.
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