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över. Nåväl, det är inte så
farhgt. Jag har faktiskt inte
kapitalet. Men tanken är
frestande. Jag vet att man
med MagiCMac inte kan
köra all programvara, jag
vet också att man aldrig
kommer att få samma
k?insla som att köra en
'riktig' Atari. Men det kan
ju tåla att tänkas på. Vad
rZitnar vi som 'Aiari'? Ar
det det fula höljet? Den då-
liga supporten från Atari?

lar det, möjligheten att kö-
ra operativsystem på vil-
ken "burk" som helst. Ope-
rativsystemet Linux åir ett
bra exempel på detta. Li-
nux finns tillbl.a. Atari,
PC, Mac (snart) och Amiga,
och program kan enkelt
och lätt transporteras över
och "kompileras om" så att
det fungerar oberoende om
det åir en PC eller Atari
man kör det på. Det uteslu-
ter en heldöd datorplatt-
forrn, men skapar nafurligt-
vis en tråkig bieffekt; mo-
notomitet. Då kan man inte
låingre hävda sig mot en
PC, och säga att "det och
det är inte bra på en PC".
Istäillet blir det processor-
krig och kamp om andra
arkitekturer. Tho inte att
ulltiog bara tar slut...

Nu kom jag förresten på
vad jag skulle skriva om.
Fast det bör jag inte ta upp
i min ledare. Nej, verkligen
inte. Det f.är vara.

Ha en trevlig höstl

Tängentbordet? Nej, natur-
ligtvis är det TOS och GEM
vi tänker på. Men om då
detta istäillet finns i en ma-
skin som utanpå ser ut som
en Macintosh (dvs vackert
designad) vad gör det för
skillnad?

Idag finns inte ovan nämn-
da aspekt (MagiCMac inne-
håller forffarande Mac-
OS)men jag vill gärna se
den i framtiden. Det ärba-
ra att inse, tror jag, att vi
kommer få ett "skalobero-
ende" eller som andra kal-

PlcrtlformcrJ...
Så är det då klart, ännu ett
nummer av AtariMagasi-
net. Man kan undra om det
någonsin kommer att ta
slut. Tboligtvis gör det så,
någon gång, men låt oss gö-
ra allt för att behålla ett all-
rnänt forum för Atariägar.

Medan jag febrilt försöker
komma på något vettigt att
skriva om (det brukar jiimt
handla om tidningen! kan
jag nämna att jaggår i tan-
kar om att köpa en Power-
Mac eller liknande. Så var
den redaktörskarriären Rolf Johansson
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Ser man på, ser man på. iinnu en irn(ind.orsida. Vi bar faktiskt
samlatpå oss en del dmna gång. Kom ibåg ingm bör dina
åsikter eller suarar på, di,nafrågor om du inte någon d.ag
tar och skriuer ett brw till oss. Jamm, sätt ryång nu då!

Svenska Atariklubben
AtariMagasinet

BOX Lt4L6
404 29 GOTEBORG

Brev från Hörnösond

Hej SAK, skriver htir ett Iitet brev med
frågor jag stött på under mitt dagliga an-
vändande av min Atari.

Först vill jag tacka för Calligrapher-kopi-
.rn som jag föröwigt använder nu. Finns
den att köpa i engelsk version (med äöl
gärna i professional udörandet, eller mås-
te jag satsa på Papyrus Gold? Läste även i
ST Format om Wordflair, som dom givit
bort. lir det PD?

Jag bruhar använda min Atari till musik
mestadels och håimtade därav hem några
banker med ljud, till en av mina synthar
från Er BBS. Kawai K1 heter qmthen
men nu visade det sig att ljuden låg i ett
format som inte mina biblioteksprogram
understöder. Ljuden åir i BNK-format och
mina gamla ljud med biblioteksprogram
är i KPD och SYS. Finns ett sådant pro-
gram i PD eller vart får man tag på ett?
J^g h* även en nyinförskaffad Yamaha
TG-300 som jag också skulle vilja få tag
på programvara till.

Jag skall slutligen nåimna att jag nyligen
skaffat ett 14400-modem och hittat åinnu
ett anviindningsområde för min trotjåina-
re. Men som nyinvigd skriv.er jag hellre
ett "analogt" brev i början. fu fö upplagd
på STlaight BBS om ni vill svara med
email.

I början innan jag fick Connect (som jag
skulle vilja registreraf anväade jag mig
utav terminalprogrammet lGrmit (om jag
inte ringde från jobbets IBM| men jag
fick bara en massa skräptecken på skiiren
och förstod inte hur man skulle göra en
download med det programmet, så jag
lämnade ett par 'luddiga" brev till Sysop
(om dom överhuvud taget blev till) men
problemen är över nu med Connect.

Avslutningsvis skulle jag vilja registrera
mig på följande program, om det går i
Sverige. Connect 2,46 - GemView 3 -
Speed of Light 3,8 (finare upplösning på
JPEG och GIF äin GemView när man kör
färgl.

Nu kom jag pä en sak till. Jug anviinder
Creator 3,1 SL från 91 och undrar om det
finns någon uppgradering eller om det
går att uppgradera till Notator SL direkt?

Det var alla mina frågor för denna gång,
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så jag får önska Er en riktigt trevlig som-
mar.

Peter Byström

Engelsk version med åriö? Menm du svensk?
Tloligtvis inte. Vill du ha en annan version
sa hör efter med HiSoft i England, eller FPC
i Sverige ltel 031-545526 eL 033-284854).
Wordflair rir så vitt jag vet inte PD. ST For-
mat brukw köpa vissa rcittigheter till att ge
ut program på Cwerdiskar. Det betyder inte
att det är PD.

Angående ljudbanherna han vi inte ge något
direht svar. Musihprogrammen i PD-biblio-
tehet kommer att ses över och då kan vi
möjligttis ge ett svar, såvida inte någonmed-
lem tir sncill nog att homma med hjdlp.

Om det går att registrera program i Sveige?l
Nu blir Sven Bornemarh och Dag Dao eld
och lågor. Visst han du det. Ring till Sven
och prata dig till en av hans senaste hatalo-
ger. TeL 044-545454.

Oeator och Notator uppdateros inte ldngre.
Finns det en senctre version av Oeator cin
den du har bör du hunno få den hostnods-
fritt från Emagics svensha distributör som
dr Soundside. Du nar dem på telefon
08-6402358. Det gdr fortfarande bra att
uppgradera från Creator till Notator. Vad
du bör veta cir att du då. bara får en ny not-
shrivningsdel som tillägg till sequercert-
Det finns inga nya sequencer-funktioner i
Notator j tirnfört med CYeaton

Vill du ha bättre sequencer plus de flesta av
Notators notshrivningsfunhtioner skall du
uppgradera till Logic. Logic rir efterföljaren
till CleatorlNotator och uppdateras hela ti-
den. Logic cir en av de bdsta sequencranw.
på marhnaden just nu lnångo meruzr fak-
tisht att den rir bcistt, Version 2,5 cir på gång
inomkort. Iiismer omlogic i tidigare num-
mer av AM 11/95 och2/95).

Rolf J oharssoil Af Hö gb erg

Frågor om GD0S

Jag är medlem nr 897 och har genom
aren köpt diverse PDdisketter genom tid-
ningen. Nu sist köpte jag SAK 376 med
GDOS-programmet och diverse fonter.
Det star i tidningen att om man har hård-
disk får man ändra ASSIGN.SYS-filen
men det står inte hur. Det borde man
kanske veta vid det hiir laget fast det vet

inte jag och det ?ir därför jag skriver.
Dessutom vet jag inte riktigt hur GDOS-
fonterna skall användas, är det "llsam-
mans med Calamus eller annat program
av det slaget eller för vilka program gar
det att använda? Jag vet att man använ-
der dom tillsammans med Papyrus Gold
men det programmet har inte jag. Dessut-
om får man dom tillsammans med NVDI
och Atari Works ibland vet jag.

Det är roligt att man kan köpa så mycket
fina PD-disketter genom tidningen men
de flesta Readme-filer är författade av
programskrivarna och siä kortfattade att
jag misst?inker att många datoranvändare
inte förstår hur de skall användas. pro-
gramkonstruktörerna har naturligtvis en
helt annan åsikt i hur datorn fungerar.
Ofta står det inte ens att läsa om vad ett
visst program skall anviindas till. Det
tycker man ju hade varit en sjiilvklarhet
att en sådan upplysning finns med.

Om någon kan hjälpa mig med svar på
ovanstående frågor vore jag mycket tack-
sam, det vore spännande att få se hur
GDOS-fonterna tar sig ut eftersom det
skrivs så mycket om dem. I öwigt scker
jag att Ni i Atariklubben gör ett utmärkt
och mycket behjåirtansvåirt jobb, och Ni
ger ut en mycket fin och läsvärd tidning,
som bara blivit allt flottare utseendemäs-
sigt och allt mer seriös till sitt innehåll.
Jag kan bara gratulera till detta lyft!Jag iir
musikpedagog på kommunal musikskola
och anviinder datorn dagligen till not-
skrift (Notator SL 3,14) och arrangemang
och även till DIP (Calamus). Det är verk-
ligen roligt att Atariägarna fortfarande
har ett forum i och med Er, med tanke på
att Ataridatorn betraktas som död i
många l'äger. Det är synd att en så ut-
märkt och prisvärd apparat inte lyckats i
marknadsföringen och konkurrensen.

Jag önskar Er lycka till och ser fram emot
nästa nummer av tidningen! Skriv gärna
mer om hårddiskinspelning och om CD-
ROM-spelare till Atari. Kan man koppla
en sådan till datorn eller ej (1040 STEI,
uppgifterna varierar.

Eva Aronson

GDOS skapades en gång i tiden av Atari för
att §cina som en grafish del i operativsyste-
met. Ett vcilskrivet program stödjer GDOS
och låter arwcindaren vcilja bland de fonter
och drivrutiner som finns. GDOS skall
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ncimnligen dven stödja skivare och sh. Me-
tafiler. Om t.ex. 7st Word Plus varit vdlskri-
vet hade det redan ftån början stött möjlig
heten att vci§a GDOS-fonteri och på s,å. sdtt
hade man fått flotta utskrifter. Calamus
stödjer inte GDOS, utan arwdnder ett eget

format (CFN).

ham tills för några år sedanvar teckeranit-
ten i bitmap-format, vilhet betyder att de
blev hackigare ju mer man förstorar dem.
Men i och med att SpeedoGDOS hom hun-
de vgktpT-fonter awrindas istdllet, som alltid
ser bra ut owsett teckenstorlek lprecis som i'
Calamus.

Ncir man startqr GDOS.PRG leller SPEE-
DO.PRGI alloheras minne för de fonter och
fuivrutiner man anger i ASSIGN.§YS /samt
H(TEND.SYS för SpeedoGDOSl. I ASSIG-
N.SyS finrla en variabel i början som heter
PATH och som innehåller sölwtigen dit man
har allafonter och divrutiner. Det dr antag-
ligenhcir det syftos att du shall cindra, så att
sökvrigen stdmmer dit som du hopierat in
fonterna på hårddisken Om du dr osdher
på vad som cir fonter, holla lcingre ned i A&
SIGN.SyS drir det står vilka fonter som
skall laddas in för respektive upplösning.
Oftost rcicker det med att tindra A: tiLl C: el-
Ier D:, beroende vilkenh,årddishpartition du
kopierat till.

thck för berömmet och lycha till med
GDOS. Hör av dig tiil klubbtelefonen om
det fortfarande cir oklart.

RolfJohansson

World 0o*
Jug h* just läst igenom det extra utskick
av medlemstidningen som kom med pos-
ten idag. I detta skriver Rolf Johansson
om bl.a. WORLD CLOCK av Dan Wilga.

Jag har några v?inner runtom i våirlden
och för att veta vilken tid dom har för till-
fället brukar jag använda TII/IEZO-
NE.ACC som fanns på någon coverdisk
från ST Format om jag minns rätt. Nu be-
rättar RJ om att man i WORLD CLOCK
själv kan lägga till vilken ort man vill och
det låter ganska bra för då får man ju en
mera exakt tidsangivelse medan man i
TIMEZONE.ACC är hiinvisad till ett
hundratal städer som man dessutom inte
har någon aning om var dom ligger i för-
hållande till varandra.

Med andra ord, jag är intresserad av
WORLD CLOCK. Tyviirr glömde RJ att
tala om hur man får tagi en kopia av pro-
grammet respektive hur man kommer i
kontaht med Dan Wilga. Så sn?illa ni tala
om det för mig.

H-W Petersen

Jo, det stammer att man kan kigga till std-
der som man vill. Bara mqn också har en
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hum om positionery dvs. longitud och lati-
tud Du skickade med en gansha lång lista
på stcider och vi ldggo gdrna den på en
PD-disk (om du lovw att shicka listan på
diskett, vi skriver inte av den!).

Jag dr medveten om att det ofta förekommer
recensioner osv. men ingen htirwisning var
man får tag på programmetl Oftast hamnar
de på tidningsäsketten eller i PD-bibliote-
ket, men det mtirks först ett nummer efter.
Det hommer att bli bdttre på den punhtery
det lovar jag. För att slwa på din fråga
finns WORLD CLOCK numera i PD-biblio-
teket (se de sista sidorna).

RolfJohansson

DIABIO EMUIATOR på II
För att "lura" program att skriva ut till la-
seiskrivaren SLM804 på DMA-porten,
finns ett program som heter DIABLO
EMULATOR. Detta fungerar jättebra
med Mega Sl men inte med TT030.
Finns det någon senare version som fung-
erar med TT030?

Telefonsamtal

Efter mychet om och men fick jag tay W
version 7,4 av ovaratående program och den

fungerar bra på TT030. hograrwnet tir ldt-
tare att ar»dnda tach vare ett instdllnings-
program och dessutom följer ett program för
att skriva ut skdrmdumpar med A\I+HELP
Om du hör av dig till oss skall jag se till att
du får programmet.

RolfJohansson

Storbildsskörm

Iag är lycklig ägare av en SM194 stor-
bildsskiirm till min Mega ST. §våirr fung-
erar inte Chessmaster 2000 på denna
skärm, vad beror det på? Kan man göra
något åt det?

Medlem 170 (i Finland)

Har frågat runt lite och den ttinkbara orsq-
hen till varför Chessmaster 2000 inte funge-
rar borde vara alt det inte tir programmerat
för en storbilsskrirm, utanprogrammet shri-
ver direht till bildminnet. Det finns doch en

"VGA-simulatoru, som programmet heter,
som shall kunrm emulera aLla an&a upplös-
ningar på en storbildsshtirm. Det han vara
en lösning på ditt problem. Skall ldgga emu-
latorn i PD-biblioteket (och skicka tin dig).

Rolf Joharcson

Donsk insender

Efter at jeg har lest i Indigo News at SAK
utgiver et godt blad fire gange pr. år har
jag blevet medlem. Den clqnske
brugergruppe er desverre ophort. I
Ksbenhavn har vi ikke engang nogen

ST-affrer mere. Findes det nogen i Ma1ms
eller Helsingborfl

Jag har en STE med SM124, som jeg
bruger til lidt DTP med Calamus 1,09N.
Til tekstbehandling bruger jag Mortimer.
Jeg har installeret TOS 2,06 samt et 1,44
MB diskettedrev, som jeg er meget til-
freds med. Hvis det kan intressere kunne
jeg skrive en detailbeskrivelse af hvordan
jeg gjorde. Jeg brugte en HDmodul2 fra
DDD i Hannover.

Grunden till at jeg akter at blive ved med
at bruge Atari ST er simpelthen det at PC
og Mac er blevet for komplicerede. Det
burde vere forbudt ved lov at salge
hemdator med så indviklet et system som
Windows. Selvom jeg en dag måske
bliver tvunget til at ksbe en PC som CD-
viewer viljeg blive ved med at bruge min
ST fil atmindeligt arbejde.

Injet refill tips til Epson Stylus8OO mono:

Jeg har en Epson Stylus8OO mono inkjet
printer. I modsatning til Canon BJ har
den et printerhoved, som kan holde i hele
printerens levetid. Kun selve blak-
beholderen udskiftes. Og nu har jeg selv
erfaret at man il<ke engang behsver ud-
skifte blekbeholderen. Men borer bare et
lille hul i toppen og'fylder blek i med en
alminclelig sprojte. Det er en stor be-
sparelse og det gar llet enklere, da man
bliver fri for at spekulere i brugen af Eco-
nomy knappen for at spare på blakket.

Sådan gor jag: Når INK OUTlampen
begynder at blinke er det kun blek nok
tilbage til print af. 4-5 sider tekst. Da er
der i hvert fald plats til at fylde 20 nl
blek på.

Hs nermeste papirhandler kobes en
flaske blek i god kvalitet, samt en stor
sprojte (spruta|. Hvis du printer mindst
en gang om ugen (veckan) skulle der ikke
vere risiko for forstoppelse med torret
blak selv med blek i almindelig kvalitet
som f.x. QUINCK. Men jeg drå nok
indrsmme at jeg ikke har speciel
kendskap fil bLekkvaliteter. Jeg har
måske bare veret heldig.

Undgå att skubbe til printerhovedet. Den
kan tage skade at blive flyttet manuelt.
Det er intet problem, da den er let
tilgenglig i den position, som den
normalt har når printeren er slukket.
RefiJl på den måde har den fordel at man
kan lade blekbeholderen blivet siddende
i arbejdsposition hele tiden. Man behsver
il<ke kikke i manualen.

Det eneste, som krever lidt finger-
ferdighed er at bore.det lille hul i toppen
af blekbeholderen. Ov dig lidt på et eller
andet stykke plastik fsrst. Da beholderen
er fyldt med skumguurmi er det ikke

Ford)ittningpå sid- 8
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Det har varit ganska fint väder i juli...
Ingen fara, nog har jag allt lite att skriva
om även denaa gång. Min vana trogen så
tänker jag berätta om nyheter ifrån den
senaste Atari-relaterade mässan.

NAS

I juni var det Göteborgs tur att ha en Ata-
ri-mässa, NAS (Nordic Atari Showl. Sveri-
ge är idag i en ganska unik situation. Ald-
rig har det funnits fler företag som gör så
bra produkter för Ataridatorer. De flesta
av dessa företag var representerade på
NAS. Mässan gick så bra att det redan
planeras en för nästa år.

Spel

Största nyheten var naturligtvis att Sub-
station från UDS iinfligen åir släFp1. p5
NAS visades Substation med fyra MIDI-
liinkade STE:er - liickert! Substation blev
?innu bättre än vad demoversionen utlo-
vade. Speciellt snyggUmjukt är det på en

Falcon. Helt klart en höjdare. Stort minus
dock för 6"1 fuångliga manualskyddet.
Visst iir det bra med ett manuals§dd
men varför krangla till det så, och varför i
hela friden skall man läsa nerifrån och
upp? Ni vet väl förresten att det finns ett
hack som kan åindra i ,,save,,-filen och
man kan på så sätt fuska till sig mer va-
penL/energi, inte för att JAG använder det
men jag har en kompis...

Pinball Dreatns visades på Falcon. Det
åir det första i ett långt led av spel som
har/skall konverteras till Falcon. Detta åir
naturtgtvis en mycket trevligt trend. Per-
sonligen blev jag inte speciellt imponerad
av Pinball Dreams Falcon (med tanke på
vad Obsession gör på en STE) men visst
var det mjukt. 64 färger kiindes dock lite
snålt. Hoppas UDS får klart sitt Obsessi-
on Falcon någon gång.

Addiction Software (ni vet Rainbow I
och II| mumlade om att de hade ett ,Fal-
con on1y" strategispel pä gå,Dg.

MusiklLjud:

J^ 4, fyra utgångar samt lågbrusiga in-
gångar för Falcon, visades ,,live,,.

Jarn 8 utannonserades. Den ger åtia ut-
gångar av mycket hög ljudkvalite till Fal-
con, har plats för en A./D-omvandliare och
kostar hiilften av vad konkurrenten trA-8
kostar. Pris 3595:- inkl. moms. Naturligt-
vis fungerar både Jam 4 ochJan 8 med
CuBase Audio Falcon. De tillverkas av Li-
ne Audio Design i Rinkaby {nej, inte Rin-
kebyl.

lam, 2 är av samma ufförande och kvali-
t6 somJam 8 men bara med två utgångar
som går att kombinera med de två inter-
na i Falcon. Kommer troligen att ersätta
Jaor, 4.Har också plats för en A"/D-om-
vandlare. I(ostar 1995:- inkl. moms.

]1.m Sample Clock är en extern sample-
klocka frir att kunna sampla och spela
upp i 48 eller 44.L kHz (en version för
varje frekvens!. Utpriset åir 360:- inld.
moms.

Zero-X v1.03 visades på mässan. Ett par
veckor senare sliipptes den officiella ver-
sionen v1.03a. Klart uppsnabbad grafik
och fullspäckat med nya anvåindbara uni-
ka funktioner som BeatSplit, Ddlbne
m.m. En demoversion finns på bl.a.
STlaight BBS.

För er som har tröttnat på att byta dongel
nåir ni byter musikprogram finns det nu
sn dd.lning. Copson Data siiljer en billig
lösning som bestiår av en kontakt som
man ansluter i cartridgeporten, samt en
lång bandkabel med en carhidge-anslut-
ning i änden. Inte nog med att man slip-
per vara orolig för att slita ut eller rent av
bryta av sin cartridgeport, man kan nu
liitt byta dongel utan att luta sig över
skrivbordet eller in i towern. Det bästa av
allt Zir att man inte ens behöver stänga av
datorn! Niir jag testade insåg jag att det
var lättare och gick fortare att byta dong-
el iin att byta diskett.

För de med lite med pengar i kassan har
Wizztronics lanserat CartMaster II.
CartMaster kan ha upp till tre donglar
samtidigt (man bestiimmer vilken som
skall vara aktiv med en accessory). Det
nya är att CartMaster II har en liten
bandkabel mellan lådan och datorn för
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Howk O3O r ny vörsring
Hawk 030 är en 68030 33-48 MHz
version av Barracuda 040. Kommer att
bli klar ganska snart. Fyra till fem
gånger snabbare än en normal Falcon.

Sy stemsp ecif ikationer
Plug-and-Play för enkel installation.
128 kB level2-cache uppgraderbar till
256 kB.
32 bit system-RAM gjord för direkt
inkoppling av standard f'alsen-trlinng
4116 MB (30- eller eller 72-pin SIMM-
modul|. En vaknöjlighet är ett minnes-
kort för 32-bit T?kompatibelt utökat
RAM upp till 64 MB med fyra stan-
dard3z bit SIMM.

Videoexempel (inbyggd "screenBlas-
ter" som t.ex. klarar följande upplös-
ningar)

448x512 i TbueColor 896x512 i256fär-
ger 1280x960 i t6, 4 och 2 färger

Videoaccelerator med 1 eller Z MB
video-RAM. Avlastar processorn upp

ttll 7 SVo för skiirmuppdateringar.

M öj ligheter för utby ggnad
Videoportsanslutning för Video Fun-
nel (framegrabber). Anslutning för till-
behör som t.ex. 486-emulatorkort.

Prestanda
1007o kompatibel "med all befintlig
programvara".
Standard Falcon är 3-4 MIPS, med
Hawk kommer man upp i 16 MIPS {48
M}Izl.
Video mer äin 1.0070 snabbare än Fal-
con (beroende på upplösningf .

400-500% rå hastighetsökning mot en
standard Falcon.
Utökad DMÅaccess.
1 waitstate ROM.
0 -2 waitstate system-RAM.
0 waitstate TT Fast-RAM.

Pris
US$ 725 (inklusive 1 MB VRAM och
128 kB level2-cachel. Ett TT Fast-RAM
kort (upp till 64 MBI kostar US$ 75.
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att minska risken att knäcka porten. Den
är även billigare iin CarMaster I (ca
1500;- inkl. moms?|. CarMaster II Inside
är lite billigare ändå men saknar hölje.
Den är tåinkt för towers o dyl.

En betaversion av ett mycket trevligt jing-
elprogram ifrån IGrlskrona för radiosta-
tioner (Falcon only) visades upp fiingle
Falconl. STbaight BBS har demoversion.

övrigo nyheter som inte
vissde på NAS

D atorer lemulatorer / simulatorer

Barracuda O4O har blivit åinnu snabba-
re. Nu pratas det om nio gånger snabbare
än en Falcon 030. Tfvärr har den inte bli-
vit riktigt klar än.'s.

Wizztronics gör också ytterligare försök
att få licensiera Falcon från Atari.

Afterburner O4O för Falcon och ST, an-
nonseras flitigt fast den inte heller ?ir klar.
Undrar vem som hinner först, GE-Soft el-
ler Wizzhonics?

Gemulator 4 (MegaSTE-emulatorn för
Windowsf har sliippts. Den stödjer upp-
lösningar upp till 1024x768 och man kan
starta både Atari-, DOS- och Windows-
program från 'Atarins,, desktop. Man kan
även sköta all filhantering diirifrån och
slipper alltså anviinda Filhanteraren i
Windows). Den stödjer upp till 14 MB ST
RAM. Stöd finns för modem, MIDI, CD-
ROM, joystick, Mrddisk, skrivare, serie-
port och parallellport. Körs den på en 90
MHz Pentium (dagens standard PC) ger
den samma prestanda som en T'I!

C-I-A,B Falcon Markl" har lanserats.
Det åir en standard-Falcon med lite modi-
fierat ljud. Inte speciellt upphetsande
men priset verkar ligga lite under dagens
Falcon. Rykten säger att C-LAB har köpt
upp hela Atari Corporations lager av Fal-
con och kommer att vara enstrm distribu-
tör av Falcon-datorer när återförsiiljarnas

Yic lömnor
Atori World
Chefredaktören och Atari-gurun Vic
Lennard (redaktör för AW och skri-
bent i musiktidningen Sound on
Sound) har lämnat AW och SoS. Ofir
Gal är ett av namnen som kan kom-
ma att ta över SoS:s sidor. Vic åir dock
fortfarande redaktör för Club Cuba-
se. Anledningen till att han tvingas
lämna en del av sin arbetsbörda, är
hans sjukdom som kräver detta. Det
har ingenting att göra med stoppan-
det av Atari World nr 3/95.

lager har tagit slut. Detta sägs vara verk-
lighet i USA redan idag.

Enligt Atari i England skall man återi-
gen ha tagrt upp nytrlroduktionen av Fal-
con-datorer, antagligen eftersom man har
slut på lager (Atari har alltid bara tillver-
kat vad som efterfrågas).

Falcon Xtender från Blowup kommer i
augusti. Den utnyttjar Falcons 4 MB-kort
och kan bestyckas med 1 och 4 MB
99 ph SIMM i steg om z(Zxll elLer 8l2x4l
MB upp till32 MB RAM. CPU- och DSp-
accelerator som åir mjukvarutstfd i
många steg från original till ,1,0 (DSp S0l
MHz. Inbyggd,'ScreenBlaster,, {Blowup2
Hard?!. Priset är 349 DM i"kl. tysk
moms.

Mttsih/Ljud

Det utlovade DSP-kortet till Eagten
verkar ligga langt fram i tiden.

A-DAI-interfacet till Falcon iir forda-
rande i betastadiet.

Spel

Tlenden att sliippa ,,STE/Falcon on-
ly"-spel verkar bara bli större. Detta leder
till att spelen blir mycket snyggare (större
palett), mjukare {hardvaruscrollning och
blitterf och får riktigt bra ljud (8 bit
9MAl. Tidigare har vi ju sett exempel på
detta med Obsession och Substation män
nu har det alltså dykt upp fler.

TEAM skall enligt rykten vara det snyg-
gaste och roligaste fotbollsspelet någon-
sin till Atari. Antligen mjuk ssrslling,
mjuha sprites och bra ljud! Det fick ut-
märkelsen 'Atari World Beater,, i senaste
Atari World, vilket innebiir 9 av 10.

Nästamässa

Den 22 juli åker jag till London för att
ställa ut 7,ero-X på Storbrittaniens vikti-
gaste musikmässa (endast för bransch-
folk|. I nästa nurnmer får ni liisa hur det
gick och vad som fanns av intresse för
oss Atarifantaster.

Slutligen

Nog åir det ganska. mycket nyheter för en
s.k. "död" dator. Andå har jag bara skra-
pat lite på ytan av nyhetsberget. Jag ?ir
dock övertygad om att det finns program-
utvecklare, återförsiiljare, distributörer
och hårdvarutillverkare som undrar var-
för jag aldrig skriver om deras produkter.
Detta beror helt enkelt på att jag inte kiin-
ner t'll dom. Alla tir varmt våilkomna att
rngalfa><a eller allra helst skicka *ig in-
formation samt demoexemplar. I
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Peter Segerdohl

Graeme Rutt
om Atari
Wbrld nr 3/95

I Som jag skrev i AM:s extrautskick blev
I Atari Worlds senaste nurnmer stoppat i
I Storbritannien. Anledningen 

"å^ a"
"kränkande" bilder som publicerades i
samband med huvudartikeln för num-
ret, en artikel om pornogrufi rfrri"."ä
Graeme Rutt.

Faktum är att Lagarna i Storbritannien är
mycket strikta när det gäller pornografi
så händelsen kanske inte var direkt
oväntad för AW:s lsdning. Artikelförfat-
taren Graeme Rutt räknade dock själv
inte med någol liknande:

- Som författare hade jag inte en tanke på
att detta skulle hunna-hånda, men jag vet
att redahtörerna började att rcikna på ris-
kernaredan tidigt.

Han fortsätter med att konstatera att
hiindelsen gett honom mycket av erfa-
renhet:

- Yissf var jag för naiv som trodde att man
kunde skriva om så kcinsliga cimnen utan
att få hård kritik. Hade jag shivit om den
"hemska pornografin, och att ,,pedofiler

shall avrättas" samt tagit med bilder på
baddrriktsmodeller hade ingen reagerat.
IÅter det som jag är sur? Det-rir jagl -

fidningen stoppades av tidningsdistribu-
tören W H Smiths fiimför med TIDSAM
i Sverige|, redan innan den skickats ut
fillförsäljare i landet. Någon hade klagat
till W H Smiths och enda chansen är ätt
något sett den på Spotlight Show i Lon-
don (show för Amiga/Atari).

Graeme förklarar att Storbritanniens la-
gar vad gäller pornografi åir oerhört
strihta, men också mycket oklara:

- AlIt som "förnedrar eller förstör,, är ob-
scent och då också olagligt, men jag tror in-
te att någon cir helt sriher på vad man me-
ruzr. AIla bilder, dven sådana som visar en-
sammo. mrin med erehtiory hlassas som
olagliga. Doch gör lagen ett enda stort un-
dantag; om bilderna visas i utbildande syfte
dr det fullt l"eW. Det gcillde dock inte för
AW när W H Smiths stoppade den Jag tror
att dom bara cir rädda för att dom han rå-
ka göra ett fåtal upprörda.

Sidan där den obscena bilden fanns har
fysiskt tagits bort från tidningen och
kommer att tryckas i nästa nummer (ut-
an bilden). I

Rolf Johonsson
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SAK/Skåne
rapporterar
och presentera alla dessa olika filvliljare
och alternativa desktoppar som man på
sista tiden virtuellt kunnat vada i. Och åir-

ligt talat tror vi, att även vi "gamla rävar"
kommer att få stor glädje av denna kurs.

Senare kommer vi att titta närmare på
olika multitaskande system, och sj?ilv-
klart även MiNT, MiNThet och de olika
internetprogram som äntligen börjat an-
passas till andra ?in Unix-experter. Un-
dertecknad sliter för fullt med DUFTP,
HTML093 samt de 7 diskar som en viss
Denesh Bhabuta frikostigt spred omkring
sig på NAS, och vi räknar med att inom
kort sätta upp fungerande SLIP/PPP-
kopplingar hos så många som möjligt av
cirkeldeltagarna.

Varje studiecirkel kommer preliminärt
äga rum efter varje ordinärt medlemsmö-
te, och TOS-kursen startar lagom efter
skolstarten, dvs den 28 augusti. En sym-
bolisk kursavgift om 60 kr kommer att
tas ut av varje deltagare, och dessa peng-
ar kommer att liiggas i lokalföreningens
"Falcon-kassa". Intresserade kan vända
sig till SAIVSkånes ordförande Jesper
Kock på telefon 0,46-250265.

Vi Mller även på och pysslar med lite ud-
da byggprojekt till våra kära datorer. Vårt
första revolutionerande bygge blir ett spe-
ciellt kort för alla med stereomonitorer
eller stereoanläggningar inkopplade till
sina ljudutgångar. Målet är, attfä ut tang-
entbordsklicket i stereo, så att tangenter-
na låingst till vänster på tangentbordet ba-
ra hörs i vänster högtalare samt motsva-
rande på höger sida, och det mest sensa-

tionella av allt Man ska kunna höra i ste-

reobilden e:<alt var tangenten man tryck-
er på sitter!

Slöng din Pentium!

För öwigt pågår en intensiv lobb1ruerk-
samhet riktad mot de PC-ägare vi råkar
dela vår klubblokal med. Förutom att
väggar, tak och bord redan åir täckta av
affischer och tidningar om Atari, har vi
även börjat skicka direktreklam till var-

enda medlem i den konkurrerande klub-
ben. I varje skickat paket har vi lagt en
Atan 520 STM, en SF 354 enkelsidig dis-
kettstation, en antennkabel samt ett origi-
nalexemplar av Dungeon Master. Döm
om min förvåning när plötsligt några av
våra offer började ge igen med samma
myntl Niir jag kom hem frårr stranden
häromdagen satt till exempel ett stort pa-
ket slarvigt intryckt i min brevlåda. Niir
jag öppnade det, låg diirj en IBM Penti-
umdator, som jag naturligtvis raskt för-
passade till soptunnorna. För att inte tala
om alla mer eller mindre suspekta 486-or
sorn ligger i högar i min hall!

Men lite får man vä stå ut med när man
nu råkat upptäcka vilken dator som ?ir

den ballaste. Nu måste jag tyvåirr avsluta
denna lilla artikel, men som vem som
helst kan se: SAK/Skåne lever! I

Dog Doo (dag.dao@dada.ct.se)

Vad bcinder i södra Suerige?

Jo, drir bygger just i detta nu
SAKTSkåne app ett intmsiut
scbenxa spöckat med olika ahti-
uiteter ft)r uå,ra kringboutde
medlemmar. Gkidiande nng
har uppslutningm uarit öuer

förurintan; på aår enkrit bar
t.ex. till dags dato 26 styckm
Atari-rigare saara,t. I m sena,re

spalt planera,r ui att Presmtera
ett sarnm.andrag a,a dessa.

Från att från början uteslutande ha rört
sig inom den lokala s§rrelsen, har verk-
samheten för varje möte komrnit att en-
gagera fler och fler "vanliga" medlem-
mar. Alla har dock haft det gemensamt,
att de haft svå,rt att hitta till lokalen, som
onekligen har en något udda placering i
källaren av ett hyreshus. Men på i princip
varje möte har någon ny medlem dYkt
upp, och vi har vid det håir laget redan
hunnit stifta närmare bekantskap med ett
15-tal skånska Atarianer. Och alla har
spontant och glatt intygat att vårt initiativ
verkligen kom i rättan tid. Många är de
som - enligt kiint mönster - till slut bör-
jat kiinna sig ensamma om sitt datormär-
ke och diirför börjat snegla på bredare
plattformer. Där har vår existens pa§sErn-

de nog lett till att de beslutat hålla sig fast
vid sin Atari ytterligare något år.

Den l0t7 hölls ett mycket betydelsefullt
styrelsemöte, där våra framtidsplaner
fick lite fastare form och fiirg. Detta är ett
litet axplock av allt vi tänker försöka hin-
na med framöver:

Studiecirklor

Vi skall hålla studiecirklar. Den första
kommer att behandla TOS, vilket kanske
inte låter så upphetsande tills man inser
att det är då man kan börja undersöka
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rNU[NDAREfrånsi.d 5...

nogen katastrofe hvis der efterlades lidt
borespåner invendigt i toppen at
beholderen.

Selve påfyldning er ingen kunst, iser hvis
du sorger for omgivelser, der kan tåle
blekpletterl Efter påfyldning (ikke for
hurtrgt) lukkes hullet med et s§kke tape.
Til sidst tendes printeren og man
aktiverer self-cleaning et par gange efter
behov (tryk på Alt-Pause). Nar nu blakket
er blevet så billigt kan man tillade sig at
kare denne automatiske print-head-
cleaning-cycle oftere.

Paul Dion

Hej och tack för ditt tips Paul. Jag kit det
vara på Tdflnsk, för ilet cir nog inte sa sårt
att förstå- Aterförsriljare finrs i Malmö.
Daggshimmer, Musih & Dekstop och Mr.
Data. Jag håller för övrigt med dig, det tir
brittre med Atari! Du får gdrna shriva om

hur duinstallerade ätt 1,44M8 ilrat lskicha
textenpådisk).

RolfJohansson

AtortMag*§rret nr i 1995
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Det började med en idd från kan rekommenderas starkt.

uår ordförande, på ett belt Nyfiken
aanligt styrelsemöte. Några
månader sena,re bade rant 150
atarifrcilsta sarnlats i Samsko-
lan, Göteborg den 16:e, 17:e
och 18:e juni för att ströua
omkring tciula, bandla, spela
ocb prograrwnera.

Nordisk Atari Show (som snabbt blev
"Nordic" Atari Show) skulle bli beviset
på att Atari fortfarande levde i Sverige
och omnejd. Till skillnad från vanliga
"hackerkonvent" ville vi också ha med
en utstiillningsdel, där företag kunde de-
monstrera och sälja produkter. Hacker-
konvent har kanske en avstötande stäm-
ning för den oinvigde i sysslorna, som
därför vänder i dörren eller inte ens
kommer dit. Med utställningen lyckades
vi locka folk som aldrig ens kunde tiinka
sig "konvent" även om ett riktrgt sådant

Atorlffiagasinet nr 3 1995
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bidic Arcrri §how
För att få ut så mycket som möjligt av en
show som NAS måste man vara väldigt
nyfiken hela tiden. Genom att fråga, pra-
ta, påstå och skvallra får man reda på
det senaste och liir sig nya saker. Både
konventdelen och utställningen bjöd på
nyheter och mycket information. Tack
vare våra utländska besökare från COM-
PO och Atari World kunde man få reda
på ett och annat.

I utställningshallen (som var inredd i
Samskolans gymnastiksal) kunde man
finna COMPO, Atari World, Sven Borne-
mark Musik, Falcon Pro Center, Kari
Heimonnen, Addiction Software, DISKI,
QSound, UDS, 1:a AK {första Atariklub-
ben! och Copson Data. Daggskimmers
Bo Leuf stod också till §änst med både
det ena och det andla, samt Nic Harlo-
we från 1.6/32 Systems.

Den lite undanskymda föreningen SAK
försökte också få upp ett litet bås och

det lyckades väl rätt så bra. Nackdelen
var att vi hade för lite tid att t.ex. demon-
strera hur vi gör den eminenta tidning
du håller i handen. SAK:s BBS, STbaight
BBS, var dock igång (nästan) hela tiden i
utställningshallen. Intresset var stort för
hur systemet fungerar, främst OCTO-
PUS och SEMPER i multitaskande miljö
(Magic). Bertil Jägard kunde så klart in-
te låta bli att skina med sin PAK 68/3
som ger STE:n en rejäl fartökning.

DISK1 sålde och lät besökare spela Jagu-
ar, något som en massa utnyttjade flitigt.
Spel som DOOM, AvR T2k och andra fa-
voriter avnjöts. l:a AK visade gammal
hederlig åttabitarsteknik, COMPO de-
monstrerade That's Write 3 och sålde en
hel del mjuk- och hårdvara. UDS hade
Substation i nätverk, Addiction visade
Rainbow 2 och Kari Heimonnen visade
sin musikdatabas Music Box. Thngvikta-
ren Papyrus snurrade idogt i Falcon Pro
Centers dator medan Copson Data sikta-
de mitt i prick med Zero-X (som Peter
Sergerdahl stolt demonstrerade). Sven
Bornemark utförde registrering av sha-
reware på plats(!), och ingen missade väl
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Vår förelisare, Denesh Bhabuu.

att köpa en Atari-miniräknare samt ett
exemplar av det stoppade Atari World-
numret.

[öreläsning

Vår inbjudne föreläsare, Denesh Bhabu-
ta, höll faktiskt som planerat(lf sin före-
läsning och talade om Atari "on the net",
dvs möjligheterna att kommunicera digi-
talt med sin Atari och hur effektivt det
verkligen är. Han berörde också Ma-
giCMac och försökte avläsa framtiden,
fastän nästan alla vet att det åir så när på
en omöjlighet (Denesh visade också Ma-
giCMac i utställningshallen). Frågor och
diskussioner uppkom naturligtvis också,
t.ex. om Falcons fördel i musiksamman-
hang. Föreläsningen lockade en hel del
personer som förhoppningsvis gick lite
mer upplysta från aulan.

Ett plon upp

Konventdelen befann sig på andra plan i
skolbyggnaden. Där kunde man finna
grupper som Impulse, NoCrew, DHS,
ICE m.fl. Man kodade, drack CocaCola,

IO

Nedan: En mgelvnan ocb m arnerikan. Elbr något aån't.
Nic Harlaw (15/32) och'frtm'lomason (FPC).

Nedan: Erik Hällfrån Q-Sound (Radio Karlskrona).
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Falcon Pro Cmtqs monter. Hårförsökte
oi bhnd, annat att installera Chirnera.

Neda.n: Medlemm<r ur damogrr;Wen
Impulse. Us mer om Mattias (hii
rned hatten) i Freid Bix 3-artikelo!

Ta. Nöjd axililhre, Davidfrån COMPO.

ritade och skapade, med siktet instiillt på
att vinna någon av kategorierna i täv-
Iingen på söndag eftermiddag med fina
priser på spel. Sömnen var minimal och
Colan maximal!

Söndagen kom och vinnare korades.
Den snabbt ihopsatta(?) gruppen Drei-
mal vann Falcon-demo och DHS vann
klassen STE-demo. Oskar Myrhede som
kommit ända från Motala tog hem priset
i åttabitarsklassen.

På det magiska plan två tävlades det
också i Obsession (Aquatic Adventure|.
Priset var antingen ett Obsession eller
Substation och vinnaren Emil Olviken
(med 80'196'950 poäng) föredrog det
sistniimnda till sin saslling.

Eftersom utställningshallen var stängd
på natten var det här all aktivitet före-
kom. Hade man ingenting bättre för sig
var det bara att ta stegen upp och börja
prata med progrtrmmerare och andra
viktiga personligheter.

Netkn: Peter Segerdahl
de m o n s trerar fu ro -X (*å k krt).

AtaritrIag*stuet nr 3 1995



Caf6et hölls emellertid inte på plan två
men dock var det öppet för alla dygnet
runt. Här kunde den hungrige äta en un-
derbar korv med bröd och samtidigt håil-
la i sig en CocaCola. Vi serverade även
våfflor under lördagen och gissa om de
var uppskattade. Nästa år sätter vi Ylva
Budsjö på heltid som våffelsmetsösare!

Summering

Det är ju egentligen lite orätt av mig,
som också var arrangör, att skriva om
NAS, men samtidigt mycket effektivt ef-
tersom jag hade någorlunda bra översikt
över allt som hände. Däremot kan jag in-
te påstå att den planering vi hade staplat
upp hölls till punkt och pricka. Det
fanns många faktorer som spelade in.
Dock var de flesta besökare nöjda och vi
har naturligtvis tagit till oss alla intryck
och kommentarer vi fått, främst genom
de enkäter en del besökare (och alla ut-
stäIlare) hade äran att få svara på.

Vad kan vi vänta oss nästa år då? Så
klart blir det ett NAS 1996! Vi vill ha all-
ting på ett plan (andra skolor passar
mycket bra för det), fler föreläsare med
olika ämnen och bättre ordnirg på de-
monstrationer av program. och utrust-
ning i utställningslokalen. Aven fler täv-
lingar där man kan vara med utan att
kunna programmera.

Inträdespriserna var något höga men det
var oundvikligt eftersom lokalhyran kos-
tade en del. Vi gick faktiskt med nöd
och näppe runt (nästan!! Nästa år ska vi
naturligtvis försöka pressa priserna så
att fler kommer till NAS.

Planeringen för nästa år har redan bör-
jat. Vi ses på NAS 96. Viilkommen! I

R.olf Johqnsson

Ylaa Budsj ö (med fao oitbpsm)
sitter i kzssan,

När det år kast rned litm hårdd.isk
kastar man antingen som fotografm...

NoCrerp: /dep/null

...eller som m iktig vinnare!

FreidBils Bundeslclg!llI:
Datorkonvent, har ni varit på sådant?
Atarifolk hör till de som ofta bevistar dy-
lika. Vi i NoCrew beståirnde oss i varje
fall att vi måste vara representerade på
'Fried Bits Drei' i Bremen, 14-17 apnT
1995.

Vi satsade på att resa liitt. Vår bil hade ju
bara så diir en 3-4 kubikmeters lastut-

t2

rymme. Sjiilvklart hade varje person en
dator, en VGA-skiirm och ex antal hard-
diskar men utöver detta hade vi bara
med oss en TV, två Videor, två Surround-
stereos, equliaser, mikrovågsugn, smör-
gåsgrill, åtta högtalare och lite annat
meck. Min stora kaktus fick vi tyvärr
låimna vi hemma. Vi var även lite tvek-
strrnma till det diir med med microvågs-

ugn ty namaet påminner ju s1 aning om
Microsoft, usch!

Till Bremem från Göteborg iir cirka
75-L00 mil, som hittat. Det kan ju +illäg-
gas att bilen knappt gick att bromsa för
bromsskivorna var ojåimna. Våil framme
så fann vi det bunkerlika Gemeinsells-
chaft Obervieland, typ kulturhus eller di-
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Five Io Five
Five to Five är ett program som i huvud-
sak konverterar samplingar. Namnet kan
verka lite konstigt och udda, men förkla-
ringen är enkel. Förra versionen av 525
kqn$e programmet konvertera från och
till just fem olika format. I den senaste
versionen supportras dubbelt så många
format: AIFF (Mac och Cubase Audio),
DVSM (WinRec), AVR (Atari), HSN (Cra-
zySounds!, SND, AU (Sun), WAV (PC),
CIT (Fortune! och raw sample data.

I och med att programmet konverterar
direkt till disk, istället för i RAM, så kan
man även konvertera mycket stora
samplingar trots att man kanske inte har
så mycket minne. Nackdelen med denna
teknik är att det tar lite längre tid.

Underligt nog så går det inte att konver-
tera hela mappar med samplingar, utan
man är så illa tvungen att konvertera fil
för fil. Vilket kan vara riktigt tröttsamt
om det är många filer.

Att kalla Five To Five (525) för ett dedi-
kerat samplings konverteringsprogram
är en klar underdrift. Programmet
utvecklas ständigt, och den senaste ver-
sionen lvz.lll klarar även av att konver-
tera samplingsfrekvensen, maximera
volymen, filtrera (desvärre endast låg-
pass), och tona in och ut samplingen.

Det som gör 525 så speciell är att den
supportrar format från 8-bitars mono
samplingar till l6-bitars Cubase Audio
inspelningar. Konstigt nog så stödjer den
inte Sound Designer 1 formatet, vilket
måste ses som en klar miss, i och med att
det är det enda format Steinberg's Ava-
lon kan exportera i. Men annars är det
ett mycket trevligt program med utmärkt

support, och 100 spänn (20DMl är verk-
ligen inte mycket att gaffla om.

Idag finns 525 för Atari och OS/2. Versio-
ner för Macintosh och DEC Alpha
(tINIXl är planerade. I

Cod löfgren
Email: Carl.Lofgren@abc.se

Från: Vilket välsorterat PD-bibliotek
som helst.
Pris: Shareware 20DM c:a 100SKR.

FivehFive

[;:'Iffi,:;; -,",."*;;l

r n"gi;ff------l ij-i-I

lrnreg i s tered uers ion!
This progran is shareuare!525\ huauddialog Hår bzn man sailh in dct

mata iformatoåg. An programmet år Sbareutare

to som skulle bli skådeplatsen. I §skland
har de den lilla egenheten att de pratar
tyska. Vi förstod knappt dem, de förstod
absolut inte oss, men efter en stunds ve-
vande med annarna fick vi komma in.
Det var lite småtrångt tyvåirr, men vi
lyckades kl?imma in nästan alla våra pry-
lar eftersom vi var bland de första som
anlänt. FB3 var egentligen avsett bara för
FalconO30 och det var kul att se att det
fanns så många grupper som sysslade
med den datorn, men även några Acorn
och Amiga grupper fanns där. De blev så
småningom väldigt multinationellt. Mest
tyska grupper givetvis, men även mycket
folk från Holland, Frankrike, England,
Finland och Polen. Tbtalt var det ungefär
250 betalande besökare, vilket nog var
mer en planerat.

När alla var inpackade i lokalerna så följ-
de ett febrilt hackande. Det var kul att se
så många verkligen knappade på plats.
Det kan 'jll en viss del bero på att de ha-
de en unik tävlingskategori, intro på max
96kB vilket råkar sammanfalla med min-
nesstorleken på DSP-RAM:et i Falcon.
Det absolut viltigaste att ha med sig på
ett konvent näst efter datorn är förliing-
ningssladdar och fördelardosor. Dessa
bildar sedan ett grorrmaskigt spindelnät
över konventlokalen. När någon sedan
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drog igång sin micro, och det var inte vi,
så gick alla propparna i huset ?indå. Detta
skedde fem gånger. Efter ett tag lär man
sig att spara ofta. Det var givetvis en fin
ljudgröt i lokalerna och stämningen blev
efter hand ganska konventrnässig. N?ir
det blev för stökigt kunde man gå ut på
den stora altanen utanför. Det var för öv-
rigt nästan bästa stället att sova på.

Sova giorde förresten en individ i den
svenska guppen Impulse, han gick till
sovsalen och lade sin fina lädercowboy-
hatt uppochner bredvid sig innan han
somnade. Han vaknade sedan av att folk
gick förbi och skrattade. Någon hade lagt
en lapp dåir det stod "hemlös" på honom
och i hatten låg sammanlagt 11 Dmark i
olika valutor. Några av fransmiinnen höll
på och framegrabbade hela tiden med en
screeneye och en videokamera. Synd att
de inte sltippte alltihop i en enda stor
MPEG-fil. Vi och fransmännen hade en
lång diskussion om musiksmak, de gilla-
de inte våran. Vi spelade mest "Jävlar
Anamma" och Hassan-skivor. Sketchen
"Der Spiegel" var mäikta populiir diir ne-
re. Polackerna impade med hårdvara, de
hade hemmabyggda harddiskinteface till
sina datorer, de var nästan de enda med
STE:er. På söndagskvällen, efter det obli-
gatoriska antalet förseningar var det dags

för tävlingarna. Som vanligt var det allde-
les för många bidrag i modul- (musik)
tävlingen, framför allt eftersom de flesta
tävlande där borde göra något annat än
musik. Däremot var 96kB tävlingen en
positiv överaskning. De bidragen var i
nästan sarnman klass som de stora hård-
diskbaserade obegränsade demona. Tle
tunga bidrag lämnades in i den stora de-
moklassen. Lazer, Eko och Avena. Men
omröstningen var nog inte svår för nå-
gon. Rankningen var ganska självklar. Bå-
de Avenas och Ekos var mycket bra och
Ekos hade kanske varit ännu bättre om
de inte hade krockat på vägen från Fran-
lrrike. Men Lazer vann med stor margi-
nal. Layer är en grupp från Osterrike.
Huvudkodaren pratar för öwigt perfekt
svenska efter 2 år i Sverige. Hans flickvän
spelar en minst sagt viktigt roll i demot.
I-azers demo "Lost Blubb' är klart för att
visas på MTV direkt. 7MB stort (4 packa-
de HDdisketter). Helt klart värt att ladda
ner även med Z40}-modem. Körbart en-
dast på Falcon. Lazer vann en Sony Plays-
tation. Bundestag på er alla som var hdr
och diir! I

NoCrew/Jonderz
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Täck, alla glada viinner som registrerade
sina sharewareprogram på NAS! Både
Denesh Bhabuta och jag fick uppleva
mycket stöd för sharewarhjältarna under
dessa dagar. Resultatet av att så måLnga
svenska atarianer nu börjar fatta mening-
en med att registrera sina favoritprogram
är givet vi får ännu mer och bättre mjuk-
vara att proppa i våra datorer!

IurboBlonker

Det senaste tillskottet bland program som
stöds via Sven Bornemark Musik är Ttrr-
boBlanker. Denna Jrirgen Koneczny's
skårmsläckare för Falcon 2ir mycket fiffigt
konstruerad; när skiirmen släcks aktive-
ras det energispar-läge som många mo-
dernare monitorer ståtar med. Det säger
bara "thjutt" och allt blir svart, men sam-
tidigt sparas både energi och bildrör.

En annan finess är att datorn faktisktjob-
bar snabbare när monitorn är släckt! I
Ataridatorer sköts ju all videohantering
av 68030-processorn, och med Tbrbo-
Blanker aktiverad slipper processorn bry
sej om bildsysslorna, och datorn jobbar
runt 1,6 gånger snabbare. Coolt va?

Hur snobbt?

Täbellen nedan visar prestandaförbätt-
ringen med TlrboBlanker aktiverad. Has-
tighetsökningen är direkt beroende av
vilken skärmupplösning och vilket
"screen refresh"-värde som åir valt. Ttrr-
boBlanker snabbar upp datorn mer vid
höga upplösningar.

REGI§TRERA NUMERAI
Shorewore-sidon med Sven Bornemork

Shoreworetoppen
Hår kzn oi se an Freedom, Stoop oclt Eoerest drar ifnån. Thr-
boBlanks år ny i sammanbanget, rnmföroänus knappa in
på tåtm snart.

Vill du påaerha listan aktiat? Registrera dinafavoritprogram!

Sisådärja! Min egen 16 MB Falcon med
ScreenBlaster och NVDI pinnqr alltså på
i cirka 1,6 gånger sin vanliga hastighet.
Täck för det, Jiirgen!

lnstöllningor

I TtrboBlanker kan man ställa in hur
lång tid det ska ta innan programmet
släcker skärmen. Man kan även .fram-
tvinga direkt aktion genom att föra mus-
pekaren till nedre vänstra hörnet. Vidare
kan TlrrboBlanker förmås att deaktiveras
(tända upp skärmen igen) vid aktivitet
från tangenter och mus samt MIDI- och
modemportarna.

TlrboBlanker är synnerligen stabilt. Jag
har sjåilv kört programmet i två månader,

och inte en enda gång har jag måirkt av
något knas. Min dator är igång cirka 15
timmar per dygn, och TtrrboBlianker
släcker snåillt skiirmen, vare sej jag kör
Cubase (potentiellt krångelprogram i så-
dana hiir sammaDhangl, Calamus eller
modemkommunikation.

Svensk version

TlrboBlanker har nyligen översatts till
svenska, och är för nåirvarande uppe i
version 1.345. Programmet har sharewa-
re-status, och den oregistrerade versionen
iir fullt körbar, men en aningen irriteran-
de dialogruta dyker upp vid vissa tillfä-
len.

Att registrera TlrboBladrer via Sven Bor-
nemark Musik (enklast via postgiro 23 59
59-4) kostar 160i. I

§ven Bornemqrk
(sven@dada.ct.se eller 2:2001 136.561

".::::L::'.J::.:":::ä..
TurboBlanker: trIM

Reasera par@l El
Ilmrrl @l

Släck efter: I-0T2{ "'*u'o'*'
Känslighet: l-l[-- "'*"='
Prioritet: l--ill

I rrit-l I n'b'.stl l- sp*. I I * |

TurboBhnkers
insaillningsmeny.

GEl'1 Bench v4.03 O ofir Gal - 3 I'tarch 95

Falcon 030 T0S 4.04 AtS v3.40 GtM005 v0.48
l,1iNT not present, Blitter Enabled, NV0l 3.01 present, Video
l'4ode:848*640*16, FPU not present, Run and t'lalloc from STRAI'1.

Ref: F030, 640*480*16
Utdn TB: l,led TB:

GEl4 Dialog Box:
V0l Text:
VDI Text Effects:
VDI Small Text:
VDI Graphics:
GEM l.]indow:
Integer Division:
Float lilaLh:
RAM Access:
R011 Access:
Blittjng:
VDI Scrol l:
Justi f ied Text:
VDI Enquire:
llew Di al ogs:

1.960 235
1.005 477X
2.300 445X
1 .640 2B0X
6.095 188X
2.140 102X
3.185 97X

10.145 60X
3.300 11
2.465 81
4 .840 7 5X

6.265 10BZ
4.885 1102
1.160 150U
4.625 126

1.285 359X
0.590 813Z
1.450 706X
1.100 47BZ
3.795 303X
1.360 161X
3.070 1012
6.ii0 1001
2 .120 tza
2.300 93t
2.805 1312
3.635 lBTZ
3.020 118*
0.685 2552
2.81 5 203X

Graphi cs:
CPU:
Average:

208X
80!

t7 4t

337tr
10 3r
27 51
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Arcrrirröff i
o

Amorsfors
Söndagen den 4 april anord-
nades en Ataritröff i Amotfors
(Vrirmland). Yi rir nå,gra
Atari-mtusia,ster som brukar
trriffas och försöka lcira oss

programmera i GFA-Basig ocb
samtidigt började planer smi-
das på att ordna m Atari-dag
för att aisa upp uad det linns
för Atari-modeller.

Efter telefonkontakt med Johan Asser-
lund i SAK, blev vi lovade ett antal gratis
PD-disketter från klubben som skulle an-
vändas "ll att demonstrera på våra dato-
rer. Vi fick även ett femtontal överblivna
Atarimagasin att dela ut till besokare och
kontakt togs med Adastra Electronics (ge-
neralagent för Atari) och dom lovade att
skicka en Jaguar med sju spel plus
brochyrer och posters om Falcon, Llmx
ochJaguar.

Eftersom detta skett helt ideellt tyckte vi
oss ej ha råd att annonsera i någon tid-
ning, utan det fick bli egentillverkade
flygblad i Calamus som vi satte upp lite
här och dåir i Amotfors och nåirliggande
orter.

Under dagen hade vi följande system
uppställda: En TT030 4148 medYrc1/,26
skärm och laserskrivare SLM604, en Fal-
con 41250 med SVGA skärm, en STACY
2120, en STE med SCl224, en STFM med
5M124, Megafile 30, Cubase, ljudmodul
och s1mt, en Jaguar kopplad till en TV,
och tre Slmaskiner fråm. Ferdinand von
Malmborg som han visade sina egna ut-
bildningsprogram på. Uppslutningen var
väl inte den bästa, men under en period
var vi nog ett 30-tal personer i lokalen. Ja-
guaren v€rr nog mest intressant, för där
spelades det från att vi öppnade vid 12-ti-
den tills vi började plocka ner vid 16-ti-
den. I

Lors Andercson, Leif Ufter,
Iomqs Krigström, Bengf R.udenhed

och lomcre Eriksson
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Alclri lnfo Pclges
I förra numret aa AIyI så skrw Rolf om det nya hyper-
text systemet STGuide. Denna gång tar Carl Löfgren
ocb undersöker en au de senaste och anucindbaraste
bypertextfilerna tiil STGuide, Atari Info Pages (AfD.

AIP är ett enormt bibliotek över befintliga
program (oavsett typ; PD Shareware,
kommersiellt, etc), prograrnmerare,
BBSier (i Tlskland s.k. MailBox:es!, och
förlag/återförsäljare. I och med att AIP
kommer från Tlskland (vad annars?f så
är all text och de flesta program och be-
skrivningar på tyska, men fler och fler
icke-tyska program och programmerare
börjar hitta dit. Dock bör jag tillägga att
frots att AIP iir på §ska, så iir den faktiskt
ganska enkelt att förstå.

Kröver SI-Guide

För att kunna använda sig utav AIP så
måste man alltså ha SlGuide installerad
(vilket varje Atariägare borde ha nume-
ra!. Dessviirre fungerar AIP endast med
den senaste versionen av S?Guide {Re-
lease L3) och för närvarande finns den
enbart på §ska.

För varje program finns lagrat en mängd
olika informationer såsom rxunn, adress,
email-adress, arkivnamn, datum, längd,
prograrrunerare, etc., samt en kortfattad
beskrivning av vad programmet gör.

I den senaste versionen av AIP (Release
8) sa finns det 585 olika prograrn, 478
programmerare, L94 förlagläf och 130
BBS:er att läsa om. AIP uppdateras regel-
bundet och det går att skriva upp sig på
en prenumerationslista via email, så att
dom senaste versionerna kommer hem
direkt till ens emailkonto.

Huz,udmenyn i Atari Info Pages.

AIP iir s.k. Fairware, vilket innebär att du
gärna får skicka 10 DM (ca 50:-) för att
uppmuntra dessa killars otroliga arbete.

Sommonfottningsvis

Id6n med AIP gynnar alla. För program-
meraren och återförsåiljarna iir detta inget
mindre än ett lryperligt tillfiille för gratis
reklam för sin produkt. Och konsumen-
ten (vi dödliga med andra ord) kan på ett
relativt enkelt sätt leta upp det som söks.

Så... alla ni prograrnmerare där ute.
Skicka in beskrivningar pä era programl
Mallar finns i AIP arkivet för att göra det
enklare. Desto fler program som finns i
AIP desto bättre! Jag har hittat massor av
program jag aldrig ens hört talas om i
AIP. Det vore väl rätt så fräckt med en to-
tal guide över spel och program till var
Atari, eller hur?

De enda nackdelarna hos AIP iir friimst
att allt är på tyska. Det kan man såklart
lätt avhjåilpa med ett tysk-svenskt lexikon
och en gnutta tålamod. Dessutom kan
man inte kan söka efter en viss sorts pro-
gram (t.ex. diskeditorer, ordbehandlare,
etc). Annars iir det bara tummen upp för
AIPI

Hör av er till: Manfred Ssykor, Htitten-
stra8e 46, D-52068 Aachen, Tfskland. El-
ler via email: manfred ssykor@ae3.
maus.de. I

Cor{ Löfgrcn
(email Carl.Iofgren@abc.se|

Rada.nnonsering är gratis f-or alh medlern-
rnar i SAK. Sått in m annons om du oill
sålja, byta, khpa knyu konukttr ells
skånhz brt m Eaglc eller Medusa till oss.

Wd fönäljning aa progrdmvara shall dct
tydligt framgå att det år ori§nal det rör
sig om. W förbhåller oss rätten att refuse-
ra annonset, I{,åll annonstacten hort! Efter
styrelsebalut får intc kngre PDbibliotek
och libnande dflnonserd, mdast annonser
dår dct rfu sig om några mstaha «nnphr
hård,/mjukoara godus. SbriE ring faxa el-
ler e-posu med din annons till oss.

SAUES

Extradrive SF354 pris 160:-. Ev.
byte mot Monkey Island, Ehte 2
eller BAT 2. CD32 med 6 spel, joy-
pad, ståill och manualer pris
2OO0:-. Nr 434, Magnus Bengts-
son, Långgatan 26, 360 30
LAMMHUIJT.

Atari 520 STE 4MB, hårddisk Me-
gafile 30, sv/v skäirm 1.4". Svenskt
bokföringsprogram från DD-Data
kompl. med manual + en massa
andra program pä hårddisken.
Prisid€ 5500 kr. Mitt telefonnr äir
0650-98090, Lars Löw6n. Priset
kan diskuteras vid ev. affär!

Atari L040 ST (1990/91) siiljes bil-
ligt, inklusive fåirgskåirm
lSCL224l, printer Star LC-10 multi
font), mus, joysdck, 20-tal spet
och olika program. 2500 kr. Ring
Fredrik på tel. 031-415s99.

KOPES

GFA Software Development (bok
& disk), GFA Basic 3 TLaining (bok
& diskl, GEA GEM Utility Pack
GUP (bok & disk). Dessutom
GEM-baserad MlDl-sequenser
med källkod i cEA (!). Har du nå-
gon el. nägra av ovanstående titlar
titl förs?iljning, ring mig
08-193473,Uffe ft171.

Atari Infopages
von M. Ssykor, D, Hagedorn & A, Wilhelm

lEnfred'r Itorrort

§onderfondi I ionen faar RnDieter

ll i Eo i ie fair f,utoren
!lirease fiir ffnDieter
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Okej ilh.
Så ful dr den inte.

Fohum ör ott den ör rihigt snygg. lOO% kvolitet, en oskgrå T-shirt ibomull med snyggt
förgtryck from ch svorfvitt bok. Likvöl som du köper en iston kon du köpo den hör.

Skillnoden ör ott du visor ott du stödjer,Atori.

Medlemmor betolor endost

60:-:
AIlo ondro betolor

70:'I
* Porto och pockning tillkommer med l5r (olhså blir det lololo priset 75r resp. 85:-). Betolo till
postgiro 491 75 44 - 1. Skriv tydlig ditt nomn, odress, telefonnr och medlemsnr. Ange också

önskod storlek (medium, Iorge eller exlro lorge).
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produkter Iör Oig och Din ATARI Vårt samarbete ger Dig som

kund många fördelar då vi kan hålla ett bredare sortiment och

genom g;ensamma inköp och annonsering hälla priset på

en fördelaktig nivå. Vi kan inte allt, vem kan det, men genom

ett brett kunnande kan vi erbiuda våra kunder support på

@r ett stort antal intressanta

a nivå. Vår personal har mångårig etlqlgl!9!'l' AmE!

FALCON 4/O 76'Z-
Fw-J-qz§--'
FALCON 16/0 73152;-
FALCON 16/350 15476:-
FALCON 4/425 TOWER 

'2395;-FALCON 4/850 TOWER 
'2975T:EAGLE trån 19750:-

MEDUSA T4O 39995:-

FALCON BIG TOWER 2420:-
MONT. Klr 2.5"-3.5" IDE 242:-
ROM-PORT TOWER 416:-

SCSI-PORT TOWER 560:-
ALPS KEYBOARD 550:-
DESKTOPPER 925:-
FREEKEYS szs:-
AT KEY PC-lnterface 645:-

hirdvara som mlukvara. Kontakta aillrd Din närmaste Acc
handlare så får Du support från Ditt näro!nråde på lokal nivå vi

kommer att göra vårt bäsla för att alltid ge Dig ett trevligt
bemötande även om det ibland bara gäller någon enkel fråga

Är det något som Du saknar, har synpunkter eller tips om, hÖr

av Dig till din lokala ACC-handlare
Våra kunder är och förblir vår störsla resurs. Väl mött!

ffi
EE
r.,JJ

=eI-

ACC MOUSE 195:-
TABBY GRAFIKTABLETT 797:-
TOPSTAR JOYSTICK 328:-

,#@P
FALCON SPEED 2758:-
PC KEYB.INTERF. FALCON 671:-

rMr-T$ffiffi,*H{i'ii.{xllii*ä#ffi
14" svGA MTS 2421:-
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Freedom
-en crllernoliv filvöliore

Vem i belafridms narnn beböuer m ny filariljare? Ataris
filuril'jare räcker uril gott ocb uril till för alla de beboa
som någon nånsin kan ba! Aa, på sritt ocb uis rir det
suårt att argumentera emot sådana påståmden. En
alternatiu filutiljare till datorns inbyggda rir util inte
någo.t som kan påstås tillböra (dator/iuets nödurindighe-
ter. Andå shulle jag uil'ja påstå att Freedom cir det nya
program som imponerat mest på mig under året.

Fastän jag har anviint programmet i ett
par må,nader nu hittar jag fortfarande nya
finesser i det och har ännu inte upphört
att förvåna mig över att programmerarna
har lyckats lägga in så många nyttiga och
anviindbara funktioner i ett program som
egentligen "bara" är en filväljare.

Man kan ganska rättvisande jämföra en
alternativ filväljare med en fjärrkontroll
till TVn. På den tiden som det inte fanns
några fjärrkontroller-att få var det ingen
som varken saknade eller behövde dem.
Men oj oj oj vilka problem man får i dag
om ens fjiirrkontroll skulle råLka sluta att
fungera. Samma sak gäller för mig och
mitt förhållande till Freedom. Skulle jag
råka sätta mig vid en dator och Ataris fil-
väljare kommer upp känner jag mig lite
vilsen och får fundera ett kort tag innan
jag kommer ihåg hur det var man giorde
på den tiden som man inte hade någon
Frihet.

För hårddiskonvöndore

En sak iir viktig att påpeka i samman-
hanget. Den som inte har hårddisk har så
gott som ingen som helst anv?indning för
en alternativ filvåiljare. Har man hårddisk
däremot har man oftast delat upp denna i
flera delar, så kallade partitioner. Sjiilv
har jag delat upp min hårddisk i fyra par-
titioner (diskenhet C, D E och F). Detta
innebåir att en fil eller mapp som jag sö-
ker eller skall göra något med kan finaas
på en av sex diskenheter (drive A och B
tillkommer ju också förutom hårddiskens
fyra delar).

Sedan tillkommer ytterligare en sak som
har att göra med hfuddiskar. Man får
plats med oerhört mycket mer idorma-
tion på en hårddisk jåimfört med en dis-
kett. Detta innebåir att man har en massa
mappar och filer på varje harddiskenhet
och det blir åinnu svårare att hitta det
man vill ha tag på. Här kommer alltså
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Freedom in och löser ens problem. Pro-
grammet har så många finesser att det
bara går att ta upp en brålrdel av dem i en
såclan hiir recension. Men samtidigt tyck-
er jag att programmet är så heltäckande
att om du som läser verkar sakna någon
finess i min beskrivning kan jag nästan
såikert säga att denna finess finns med i
programmet.

Instollotion

Om man avser att köra Freedom utan
multitasking (alltså med ett operativsys-
tem som bara tillåter att ett program åt
gången körs) installer€u uurn Freedom
som en accessory. Man skall också liigga
in det lilla programmet FFSEL.PRG i sin
auto-mapp. Programmet tar enligt nrarru-
alen upp över 160 kB minne. På min Fal-
con testade jag med att starta med och ut-
an Freedom men utan några andra för-
ändringar. Skillnaden i ledigt minne var
de2$ kB. Freedom tar alltså upp en hel
del minne men sjåilv har jag aldrig fått na-
gon minnesbrist på min dator för att jag
har haft Freedom installerad.

Freedom är ett av de mest konfi.gurerbara
program som jag någonsin har triiffat på.
Alla instiillningar gör man i en fil som he-
ter FREEDOM.CNF. Denna fil redigeras i
en vanlig texteditor. Instiillningsfilen åir
full av beskrivningar av vad de olika in-
sllllningarna betyder och gör så även den
oerfarne bör ganska snabbt kunna lära
sig att ståilla in allt som han/hon önskar.
Förutom standardfilen FREEDOM.CNF
får man med ytterligare två konfigure-
ringsfiler där man kan studera hur två
olika personer har valt att göra de olika
i15fällningarla.

Hur det Iungeror

Freedom aktiveras varje gång som den
yanliga filvåiljaren anropas. Till skillnad
från alla andra filviiljare sitter Freedom i

ett eget fönster. Vill man beskriva detta
med en teknisk term säger man att den dr
icke-modal. Eftersom den hamnar i ett
fönster låser den inte systemet. På tal om
att låsa systemet finns det något annal
som också (nästan) alltid brukar låsa sy-
stemet och det åir olika dialogrutor, såda-
na som brukar innehålla val qrtrl OK och
Cancel. Man kan låta Freedom ta över
kontrollen av alla sådana dialogrutor och
placera dem i fönster. Får man frägat
"vill du verkligen radera denna terd?' i
en dialogruta kan man alltså flytta undan
dialogboxen och se efter att man inte hål-
ler på att begå ett misstag innan man
klickar på OK.

Eftersom Freedom körs som en accessory
kan man även sjåilv plocka fram den när
man tycker att man behöver den. I och
med att programmet i princip l:Lar alla
funktioner som en hel desktop har kan
det till slut bli ganska ofta som man för
upp musen till menyraden längst uppe
till vänster och klickar på valet Freedom .

Utseende

På översta bilden ser vi hur Freedom kan
se ut. Man kan sjåilv bestämma vilken
storlek filviiljaren skall ha nåir den dyker
upp. Vill man sedan ändra storleken på
den görs detta genom att man tar tag i
den lilla fyrkanten längst ner till höger.
Alla viktiga data visas för varje fil - inte
bara namnet på den utan även storleken
och niir den skapades eller sist ändrades.
Gör man fönstret lite bredare kan man
även se det exakta klockslaget bredvid
datumet. Det finns givetvis en mängd för-
delar med att kiinna till storleken på en fil
(eller nåir den sist iindrades) innan man
gör något med den.

För att göra det lättare att snabbt hitta
den fil man söker finns det också en liten
ikon till vänster som symboliserar vilken
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filtyp den tillhör. I rullningslisten till hö-
ger star det ett N. N:et symboliserar att fi-
lerna ?ir sorterade efter deras namn. Ett
högerklick på rullningslisten gör att en li-
ten meny hoppar fram diir man kan välja
hur filerna skall sorteras. De kan sorteras
på de olika sätt som de kan i desktopen
men även på lite mer udda sätt som bak-
länges eller efter typ. Man kan altså till
exempel låta alla textfiler (..TXT} samlas i
en följd och där sorteras efter storlek.

Liksom i Ease kan man även utnyttja hö-
gerknappen på musen lite mer iin vanligt.
Man kan ställa in Freedom på så sätt att
ett högerklick motsvarar ett vanligt dub-
belklick rhed viinsterknappen. En mapp
markeras alltså genom att man klickar på
den en gång med vänsterknappen medan
den öppnas om mErn klickar på den med
högerknappen. Sådana här finesser är
svårt beroendeframkallande vill jag lova!

Nyo ikoner

Längst ner bredvid de vanliga Ok- och
Cancel-knapparna finns fem s§cken iko-
ner. De många praktiska funl<tioner som
dessa har skulle jag kunna skriva en hel
del om. Några exempel kan jag i alla f.all
ge. Vill man ha lite information om en fil
klickar man på den och sedan på i-iko-
nen, eller också drar man filen ner till i-
ikonen och släpper den där. Nu får man
reda på all information som man behöver
om filen och man kan även ändra dess
namn. Skulle man hiindelsevis någon
gang vilja ändra datumet för en fil eller
mapp drar man ner den till mapp-ikonen.
Annars används mapp-ikonen för att ska-
pa en ny mapp eller fiI.

Förstoringsglaset aktiverar den mycket
anvåindbara sökfunktionen. Har man en
stor och vä§lId hårddisk (eller kanske
till och med flera hårddiskar) åir det inte
alltid så liitt att hitta en fil när man vill ha
tag i den. Men med sökfunktion som är

Freedom hanurar långafi.lnamn (i t.ac"

Minif gahnt...
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llnfonnations-
ruta.n dår mdn
oisar an Freedom
år en mabitas-
handcfiloå.ljare.

Man kan snabbtfå mkel info om bårdd.isken. L

mycket saabb och kan konfigureras på ett 1s1 innan man bestämmer sig för att kö-
flertal olika sätt hittar man lätt det man pa (registrera! det. Den oregistrerade ver-
villhatagi. sionen låter en se och testa alla funktio-

Kopiering
ner som finns i prograrnmet. Dock har
den ett par kraftiga begränsningar som
gör att man inte kommer att använda
programmet oregistrerat en l2ingre tid.
Detta tycker jag iir mycket bra. Program.
merare har alt rätt i våirlden att skydda
sig mot snyltare som vill använda deras
progmm utan att betala för sig.

Sven Bornemark sköter registreringen i
Sverige av Freedom, priset Zir 180 kronor.
J:imfört med vad en tioiäring har i vecko-
peng åir detta såikert en ofantligt stor sum-
ma. Lustigt nog verkar även vuxna perso-
ner jämföra programpriser med vad de
hade i veckopeng som barn. Jag har varit
med om att någon har predikat för mig
att program aldrig borde kosta mer än
500 kronor för ;ngen normal måinniska
har.råd att betala mera. Sedan har denne
gått ut och satt sig i sin bil för hundra-
femtiotusen och kört iväg.

Vad man skall jiimföra med är naturligt-
vis vad en normal arbetare eller tjåinste-
man har i timlön. Priset för Freedom
motsvarar då några timmars arbete (efter
skatt) och det är verkligen ett rimligt pris
för ett så otrotgt haftrullt program. Pro-
pammet åir designat av Kolja Koischwitz,
Christian "Chrisker" Kriiger och Christi-
an Grunenberg. Den senaste versionen iir
från femte juli i år och har versionsnum-
rrLer L,l4a. Jag rekommenderar verkligen
alla att ta en titt på detta program. Chan-
sen är stor att du blir lika imponerad som
jag.r

Uff Hingberg

Detfi.nns åven m
sökfunktionftr dm
som har st stor och
rörighårddish.

Hur gör man om man är inne i ett pro-
gram och plötsligt vill kopiera en fiI ut4n
att gå ur programmet till desktopen? Tja,
utan Freedom åir det inte så låitt. Med
Freedom installerad gör man så här: man
högerklickar på FREEDOM-logon och
vips dyker yfterligare en filvåiljare upp.
Sedan kan man kopiera och flytta filer
mellan de två filv?iljarnas fönster precis
som på desktopen. Just denna ko. pierings-
funktion gör programmet så minneskrä-
vande enligt progftunmerarna men den
finns med på grund av att så många har
begåirt en sådan funktion. Med risk för att
upprepa mig vifl jag återigen säga att har
man en gång vant sig vid att ha en så
kraftrull funktion tillgringlrg vill man ald-
rig mer vara utan den.

Om man installerar ett minix-filsystem
kan man som bekant använda sig av
långa filnamn (se AM 21951. Mar- har ty-
värr inte så stor nytta av sina långa fil-
narnn om man inte har en filväljare som
klarar av att visa dem. Preedom klarar gi-
vetvis detta galant och på bild 2 ser vi
hur det då kan se ut.

Sommonfottning

Som jag skrev i början av denna recensi-
on harjag bara kunnat gå in på en del av
alla finesser som finns i Freedom. Efter-
som progr€mtmet är shareware är det
dock liitt för vem som helst att ta hem
programmet och prova alla dess funktio-
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EavariaEventl'lanager infornierte än ?1,07,f995
u.i Urur0l Uhr

fiUXt är nu aktiu,

BGrvcrriGr
EventtlcrnGrger
Någon borde ba kommit på
tanhm att göra ett program
som dettaför ett bra tag
sedAn, mm jag har inte sett
nå,got liknande. Kanske han
det bero på att programmet
inte uar till så stor nytta för
sisådcir tre till fyra år sedan
orn tnan hade Atari.

Anledningen till det är att Bavaria Event-
Manager (BEM) gör sig bäst i multitas-
kande miljöer. Id6n är ganska enkel -
vänta på en händelse och gör någonting
efter det. I singelkörande miljö (TOS)
fungerar det inte fullt ut eftersom man då
hela tiden måste ha igång BEM och inte
kan göra något annat. Man kan även köra
BEM som accessory men måste då ha en
desktop som stödjer rO-51RpT:proto-
kollet (Gemini, Ease m.fl.) för att kunna
starta program.

Bösi med multitosking

Kör man MagiC, MultiTOS eller Geneva
blir programmet plötsligt mycket mera
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användbart. Starta upp BEM och glöm
bort det. Kör dina andra program som
vanligt. När någonting händer som du
har bett BEM att bevaka blir du informe-
rad. Det åir grundiddn med BEM och den
hiåller mot den mesta kritik. Du kan ha
nyfta av BEM niir du skall komma ihåg ti-
der, starta program direkt före/efter an-
dra, göra automatiska processer, etc.

I BEM utgår man ifrån något som kallas
editorn (se bild). Här bestiimmer du vad
som ska hända vid olika kriterier och du
skriver ihop små program som BEM se-
dan ufför nåir det är dags. BEM kan kolla
tider, programstarUprogramslut, tangent-
bordstryck, knappanel (en speciell meny

med 16 olika knappar att trycka pål och
inmatning via serie- och midi-portar. För
varje funktion man vill skapa väljer man
vad som skall avläsas av BEM, samt vad
firnktionen skall heta.

Påminnoren

Låt oss säga att du klockan 14.00 den
30/8 1995 har lovat att ringa en kollega. I
editorn klickar du på "timer" och får upp
en ny dialog. Här fyller du i tiden och da-
tumet, samt att funktionen som BEM
skall leta efter heter "ring--Jrollega". Du
sparar till fil och går sedan till 'äction".
En texteditor (som du sjåilv får v2iljal star-
tas och du får börja skriva vad som skall
hiinda. Det kan liknas vid ett mycket en-
kelt programmeringsspråk. Du väljer en
tom rad och skriver in foljande "script" i
kommandofilen (som heter AK-
TToN.DAT):

ri ng_ko1 1 ega G0NG

ri ng_kol I ega I NF0 G1 öm i nte att
rinsa till Arnulf (08-1122334)!

Dialogruun
som oisas når
man oill
anaånda. tirnq-
funktionm.
Hårfilk tin,
typ och
aktions-rwmn i.
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llichael Pieper
FlursraEe 5
8636E 0ersthofen

Ere i gnisarten i

HHffiHffi
Einstel lungen I

Nåir du sedan har startat själva
EvtritManagern och tiden iir den
rätta, så letar BEM i den fil du just
skrivit i (AKTION.DAT). BEM vet
att dön ska letg efter "rins--kollega"
eftersom du skrivit så i editorn. Niir
den hittar texten ufför den komman-
dot som följer efter. Första komman-
dot är "GONG". Det ljuder en gong-
gong i högtalaren. Andra komman-
dot ?ir "INFO" plus en rad med text.
Med hjåilp av det kommandot visas
en stor dialogruta på skärmen med
din text. Den går inte att undgå och
på så vis blir du påmind om att
ringa din kollega (eller vad annat
man kan vilja bli påmind om!. Detta
fungerar på speciella tider likviil som he-
la dagar, och man kan låta BEM fortsätta
påminna x antal gånger i minuten eller
timmau tills man verkligen uppmiirksam-
mar det.

Funktionen för att göra något när ett pro-
gram startas eller avslutas, kan man an-
viinda till finurliga saker. I editorn anger
man programfilen som skall gälla, samt
den bit av script som skall startas före
och efter. På så sätt kan man automatiskt
starta program som man åindå alltid bru-
kar göra manuellt. Det kan t.ex. gälla ett
fZirgåterstiillar-progrtrm som man startar
efter ett annat som inte återställer färger-
na, eller något som raderar eller kopierar
filer när man iir klar eller innan man star-
tar. Kanske man vill att ett program alltid
ska starta upp vid sidan av det man star-
tar, då fixar BEM det.

0m det ringer

Med hjåilp av BEM:s förmåga att avläsa
serieportarna kan man enkelt och lätt bli
upplyst om någon ringer. Kanske maa
har BBS eller vill ha sin dator öppen för
att andra skall kunna ringa och lämna fi-
ler. Då gör man en script (se ovan) som
när serieporten emotbar ett 'RING'
skickar "AIA" (svara) till modemet och se-
dan startar någon form av kommunika-
tionsprogram. Vill man bara veta att det
ringer visar man en info-ruta. Nåimnas
bör att man först måste slå på övervak-
ningen av en viss serie- eller midiport för
att BEM skall ku::na Iiisa något från den.
Det fixar man dock lika enkelt som allt
annat, i ett script.

N?ir själva BEM startas och avslutas läser
det efter "-Jrogrammstart" och "-Pro-
grammende" i scriptfilen. Skriver man
något kommando i samband med dessa
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Knappanelat dår rnan
kan kga in 16 olika
funktiono.

Huoudmenyn i editom. Hår ui.ljer rnan
oad. som skall editoqat v.rnt gör diverse
instållningar.

två rubriker kommer det att udöras, lo-
giskt nog, nåir BEM startas och avslutas.
Här kan det vara id6 att t.ex. slå på serie-
portsövervakningen eller starta något an-
nat program.

BEM har också en inbyggd "knappanel"
med 16 olika funktionssknappar att
trycka på. De fungerar likadant som an-
dra håindelser, och kan starta olika funk-
tioner beroende på vilken man t4rcker
på. Knapparna kan slås på och av i script,
så man kan sIå av en funktion om man
har valt en aruun innan.

Totalt har BEM 16 olika funktioner att
använda i script. Det handlar om allt från
att ?indra sökväg (så att program hittar si-
na resursfiler när de startar!, siinda text
till serieporUfil, till att starta program
(GEM eller T0S - startar man som T0S

Satuspanelen som,uisas når
koaria bwakar. Tid. ocb da.tam,
nisa tim*funktion sarnt sqic-
och MIDI-poranMs stot 4s

raworteros.

kan man f.ä dem att köra under
VTSZ.PRG i MagiC eller MiniWin under
MultiTOSl och ändra prioriteten för pro-
gram under MultiTOS. TyvZirr saknas
några mycket väsentliga funktioner, näm-
ligen att kopiera, flyfta, döpa om och ra-
dera filer. Men, externa program för att
utföra detta finns ju att tillgå.

Kolender

I BEM finns också en inbyggd kalender
med en hel del helgdagar inlagda. Främst
handlar det orir dagar från prograrnmera-
rens hemland, Tlsk1and, och då mest
från Bayern (speciellt Augsburg, som har
flest helgdagar i Tfsklandf. Kalendern
kan ju fyllas på med svenska helgdagar
och andra viktiga hiindelser som födelse-
dagar, namnsdagar, etc. Den tjåinar också
ett bra syfte som ren slå-upp-kalender om
man behöver veta ett datum eller en dag.

Progrominfo

Programmerare av Bavaria EventMana-
ger är Michael Pieper och han kommer
från Bayern i Tfskland. Programmet är
Shareware med en avgift på 20 DM. Kör
man en oregistrerad kopia får man med
jämna mellanrum en dialogruta som på-
minner om registreringen.

Jag tycker BEM båir på en ganska så in-
tressant id6. Det åir fullt anviindbart i
multitaskande miljö men ganska svårkört
(rent av onödigt) i singelkörande (vanligt
TOSI. Vill du prova sjåilv ligger program-
met på tidningsdisketten för detta num-
mer. I

Rolf Johonsson

17:17: 38 Uhr 2{,07,1915
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Iogo och slcrktcr dincr vänner i

Ulopos
Frå,n sa,tnrna gruPP som pro-
ducerade det glimmande Star-
dust kommer också detta lilla
sharewarespel. I ökta Tbrust-
modell, fast med ljusår brittre
grafik. Fast, till skillnad från
det förbistoriska Ihrust finns
det en lite stiirre mening med
Utopos.

För det första kan man spela två samti-
digt. Underbart. Vem tycker väl inte om
att roa sig med menlös slakt av en viin då
och då? Man kan antingen leka jage, och
se vem som kornmer runt de oftast gan-
ska intrikata banorna utan att krocka
med en större bit sten. Om man inte gil-

Iar det, kan man som sagt ägna sig åt
menlös sliakt av varandra.

Nittionio liv

Ens rymdskepp kontrolleras som i Star-
dust, alltså med rotation och gas. Det sy-
stemet som jag ojade mig tillräckligt över
i den recensionen skall inte nlimnas vida-
re här. Man kan styra med både tangent-
bord och joystick, och det finns en stor
mängd olika val att göra innan man bör-
jar spela. Man får viilja musik och vilken
bana man vill flyga runt på och man får
våilja hur många liv man vill ha. Tyvärr
kan man bara få nittionio liv (sarkasm)
vilket endast kan sluta med ett otal tim-
mars tidsfördriv. En liimpligare måingd
om man Zir två, kan vara tre liv per man,
för att inte dra ut på det för mycket utan
variation.

Skulle man ly"kur ha ihjäl sin vän, eller
komma runt banan snabbare iin ho-
nom./henne, får man en vinst vilken note-
ras. Sedan kan man fortsätta spela på en
annan bana.

Detta spels absoluta styrka är de många
valen man gör innan'man börjar spela,
och de man gör i sjåilva spelet. Man kan
påverka luftmotstånd och gravitation, vil-
ket kan både försvara och förenkla. När
man spelar väljer man vilket vapen man
skall använda, och vad för slags bomber
man vill leka med.

Musikvalsfunktionen var avslagen på
versionen jag testade, men det blir säkert
bra med det skall ni veta.

Delod skörm

När man börjar spela märker man att
skiirmen är delad i två delar. En öwe och
en nedre del separerar de båda spelarna.
Ens lilla rymdskepp är stationerat på en
platta. Det är h'är man laddar upp med
drivmedel och ammunition om man är i
behov av sådant. Det iir också h?ir man
gör valen angående vapen och dylikt,
man kan alltså inte tindra typ mitt i luf-
ten. Skulle ens motståLndare få för sig att
göra hembesök, kan man koppla på ett
försvarssystem som fungerar nästan lika
bra som ens skepp gör, fast med vissa be-
griinsningar angående rörlighet.

När man är i luften kan man antingen av-
lossa vanliga, näst intill harmlösa skott,
eller otroligt dödliga bomber som kan dö-
da om man bara träffar en gång. Jag före-
drar starkt de sistnämnda, men så var det
det där med att kunna träff.arätt.

Världarna, eller banorna som jag fdredrar
att kalla dem, består inte bara av luft och
strategiskt placerade hinder. Vissa inne-
håller vatten också. Det blir mycket roli-
gare om man är i vatten. Allt går betydligt
IåLngsammare och chansen att träffa ökar.
Chansen att bli triiffad ökar dock också.

Ett värdigt sharewarespel som bör stöd-
jas. Hade det hiir varit på höjden av vår
iilskade Atari-dators karriär hade detta
spel garanterat sålts som ett kommersiellt
sådant, till skyhögt pris. När man nu kan
få det betydligt billigare så §cker jag ab-
solut att det är viirt att registrera. I

Mol{ios Engdohl
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SAKnet BBS:er
I följande BBS:er runt orn i landet kan du kisa ocb skriaa post
i Saenska Atariklubbens eget ncituerk SAKnet:

GöTEBORG
STLaight BBS (Berfil Jägard)
Göteborgs BBS (Rolf Johansson)

tel.03L-363973

MaSTer BBS (Stefan Andreasson)
Zippo BBS (Kjell Bergström!
Micro Cube (Patric Weberl
Drakskeppet (Lasse Mattssonl ..tel.03L-240743
Pandora's Box (Patrick Reinthal) .te1.0302-36468
SThd BBS (MartinJohansson| ..tel.031-452884
JabberWocky BBS (Henrik Aströml ..............te1. 03L-7956724
Odin's Law (Emil Olviken) ........tel. 0303-42623

VARIYILAND
FireSTorm Atari Center (Mikke Mattssonf ...tet.054-83473L

STOCKHOUN
Irata BBS (Tommy Schmidt! tel.08-55044208
Dataline System (Martin Häggbom) ...............te1.08-7782886
SilverSTbne (Magnus Werner) ...tel.08-6417838
Ljuslyktan {stefan Svensson) .....tel. 0243-2258L6

sxÅNs
Kockens BBS (Jesper Kock)

....tel. 031-828L04

....1e1. 0303-92083
tel.03L-41.6132
tel.03l-654750

tel.046-250256
DaDa & Surrealismus (Dag Dao) ...tet.040-921540
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iscrre till Alcrri
tag skall, i all mkelbet, för-
söka förklara uad WWW rir
ocb rlessutom presmtera uad
Atari kan erbjudaför lös-
ningar till att titta på WWW-
dokument.

WVVW är en del av det världsomspän-
nande datornätet Internet, och står för
World Wide Web. Istället för att presente-
ra information i ren text som annars 2ir
vaniigt er§uder WVWV olika teckensnitt
och grafik, tillsammans med ljud- och vi-
deomöjligheter. Man bygger upp en "si-
da" på detta viset med hjZilp av ett språLh
som kallas HTML, Hype/fext Markup
Language. Det är ett relativt enkelt språk
med olika koder som man lägger in i sin
text för att få effekter som rubriker, bil-
der, färger etc. Det'bästa med \ÅITyVW iir
dock Hypertexten, dvs möjligheten att
göra länkar mellan olika delar i texten
och andra texter eller platser på Internet.
Hypertexten gör det möjligt att mycket
snabbt hitta rätt information (och det be-
hövs eftersom det kryllar av information
i form av texter och filer på Internet).

[ynx/(himero

Till Atari finns än så liinge bara två möj-
Iigheter till att visa WWW-sidor direkt
från Internet (dvs när man iir uppkopplad
med modem). Lynx är ett program som
körs under MiNT/MiNThet, och som en-
dast kan visa text. Andra möjligheten åir
att köra Chimera, som är en grafisk visa-
re för )GWindows (Unix). Man kan köra
X på Atari om man gör det under

MiNT/MiNThet. Detta alternativet funge-
rar någorlunda men kräver en del arbete
och förståelse för Unix-systemering, samt
Minix-partition på hårddisken.

HIMI Browser

Ute på nätet finns också en visare som
heter HTML Browser (uppe i version
0,93), som är programmerad av Alexan-
der Clauss i T]skland. Den stödjer en hel
del HTMl-kommandon och har möjlig-
het att lagra favoritsidor m.m. Tfvärr drö-
jer nätverksstödet ett tag, men två obero-
ende personer håLller på med externa pro-
gram för att kunna köra HTML Browser
mot Internet (ett som kör under MiNThet
och ett som inte kräver det). Browsern
fungerar helt i vanlig GEM-miljö.

GemWeb

Christian Andersson från Sverige pro-
grarnmerar GemWeb som fråLn början var
tänkt som ett examensarbete för hans C-
utbildning i skolan. Denna browser har
kanske inte allt som HTML Browser har i
form av stödda kommandon, men specia-
liserar sig istiillet mycket noga på upp,
kopplingen. Funktion finns för att enkelt
ringa upp med scripter. Christian har des-
svåirre ännu inte implementerat upp-
koppling men det lär inte dröja länge (nu
är ju sommaren slut!. Fungerar i "ren"
GEM utanMiNThet.I

Rolf Johcrnsson

1 tl'lUt Brautser 0,93bta GemlVeb L

Ho r d u modenrl,;Lrfsräftdur,r,vö! inte ott ringo

ilil il'11...,BBS
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Boolhclnlerclren
Varför cir m Falcon enligt min
mening dm roligaste datom
att jobba med just nu? Jo, på
grund aa alla roliga ocb
intressanta program som bela
tiden hommer ut till den. Dessa
nya program båller nristan all-
tid mychet bög koalitet ocb
aariationen då det gäller Pro-
gramtyp är också, urildigt stor
Vad man ön, tycker om att
göra med sin Falconfinns det
alltidflera bra program att
uril'ja på,.

Stoop är ett av dessa högklassiga Falcon-
program och i det håir fallet rör det sig om
en boot-hanterare. En boothanterare är
något som alla hårddiskanvändare behö-
ver. En sådant progftrm hjåilper en att väl-
ja bland annat vilka program i auto-map-
pen, vilka accessories och vilka CPX-mo-
duler som skall laddas in vid boot.

Beskrivning

På översta bilden ser vi hur Stoop kan se
ut. Eftersom Stoop startas direkt niir da-
torn slås på, och alltså före GEM, har pro-
grammet sitt eget anviindarinterface. Det
använder sig av upplösningen 640x480 i
sexton färger. De lodräta "panelema"
(board på engelska) innehåller det urval
av filer som skall laddas eller inte laddas
vid boot. De tre första panelerna innehål-

§toop
grrrod" Jag har också låtit dessa tre första
paneler vara långa, ta upp hela det verti-
kala utryrrrmet. Namnet på varje panel
(överskriften) vailjer man sjiilv.

De återstående panelerna har jag valt att
Iåta vara korta, de innehåller ju var och
en bara ett fåtal filnamn. Tänk om inte
antalet paneler räcker till då? Jo bakom
varje panel döljer sig flera andra. Dessa
får man fram genom att klicka på dem
med höger musknapp. Bakom varje lång
panel döljer sig tre andra och bakom var-
je kort en till. Antalet filer som varje pa,
nel kan innehålla iir oerhört stort, hela
5L2 stycken. Ingen risk att utrymmet för
filer i Stoop inte kommer att räcka till
med andra ord.

lnf-filer

Många program hiimtar sin konfigurering
från någon inf-fil. Det iir oerhört prak-
tiskt att kunna välja mellan olika inf-filer

redan vid boot. Den panel som äir miirkt
FREEDOM är ett exempel på detta. Jag
vill kuma viixla mellan två konfigure-
ringsfiler för filväljaren Freedom, en för
fäirgupplösningar och en för svart-vitt. Då
har jag gjort som så att jag har skapat
dessa två inf-filer och benärnnt dem
ffinC.fVf och MONO.INF (filernas ex-
tensioner, de tre tecknen efter punkten i
filnamnet, visas inte av Stoop). De två fi-
lerna ligger sedan i FREEDOM-mappen
på drive C. Freedoms inf-fil skall heta
FREEDOM.INF och ligga i roten på C så
vid boot flyttar Stoop ut den av mig valda
filen till C:\ och döper om den. Finns d?ir
redan en inf-fil (vilket det ju görl skrivs
den över.

Den boothanterare somjag använde före
Stoop var XBoot. Man kan göra som i
ovanstående orempel även i XBoot men
proceduren är oerhört mycket enklare att
konfigurera i Stoop. Som synes kan jag
även välja mellan fyra olika inf-filer för
BlowUp och även några olika saker i
MiNT/MiNT-net. Bakom de korta pane-
lerna döljer sig även ylterligare nägra pa-
neler som jag har fu::nit användning för.

Knoppor

De tre understa raderna rrred 27 fält kal-
lar programtillverkaren knappar. Man
kan alltså ha 27 olika förinstiillda boot-
konfigurationer i Stoop. Varje knapp kan
som s)mes innehålla två rader text och
texten skriver man själv in i samband
med att man väljer vilka filer som knap-
pen skall aktivera. På bilden harjagjust
klickat på knappen "Normaf" med höger
musknapp. Ett högerklick återkallar in-
st?illningarna för en knapp medan däre-
mot ett vänsterklick avslutar Stoop och
sätter igång en boot med de för knappen
valda filerna.

Man kan giveMs aktivera en knapp även
från tangentbordet. Det görs genom att
trycka på den funktionstangent som
knappen motsvarar eller för andra raden
Control plus funktiolstangenten och för
nedersta raden Alternate plus funk-
tionstangenten.

Uppliiggningen av knapparna inbjuder
till att konfigurera dem ungefär som jag

I Stoops filztåljarc kan man
utföra fi I op erat io ner s om
kopiering radering etc. Det
finns årxn en fanktion för
an gömmafi,ler.
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har gjort i exemplet. Man har max nio hu-
vudkonfigurationer (översta raden knap-
par) som sedan var och en kan ha två
smärre variationer. Man kan också låta
Stoop autostarta ett (GEMlprogram för
varje knapp. Det valda programmet visas
under rubriken AUTO BOOT i nedre hö-
gra hörnet. I mitt fdl iir det desktopen
Ease som skall startas. Vill man kan man
ocksa låta Stoop ge diverse parametrar till
det- autostartande programmet. Detta är
inget som jag har hittat någon använd-
ning för än men det är givetvis bra att
möjligheten finns.

Folconspecifikt

Vad som'gör Stoop så överl,ågsen andra
boothanterare just på Falcon åir att den
hjälper en att ställa in vissa Falcon-speci-

fika saker. Under rubriken FALCON up-
pe i högre hörnet finns en rad knappar.
Dessa har att göra med det antal fiirger
och vilken upplösning man vill ha efter
boot. Nåir jag våinsterklickat på knappen
"Normal" kommer jag alltså att efter boot
hamna i upplösningen 64Ox480 i sexton
fiirger. Det går också att välja någon av de
tre Stkompatibla skiirmupplösningarna.

Ovanstående är nog för att man som Fal-
con-ägare skall gå över till Stoop men det
finns fler godbitar. Knappen CONFIG
bland de sex knapparna måirkta OP-
TIONS låter en stäilla in sådana saker som
vo\mr och lalans på Falcons stereoljud
och om CPU-cachen skall vara på eller av
eller om tangentklicket skall vara på- el-
ler avslaget. Givetvis mycket bra och an-
våindbart.

Med §?ilp av CONFIG-knappen kan man
också ställa in några andra salrer. Här kan
man till exempel försöka skydda sitt sy-
stem med ett lösenord. Det är givetvis en
enkel sak att gå runt detta lösenords-
skydd for en obehörig som kan lite om
hur en Falcon fungerar men lösenordet

AtartLtagatmt nr 3 1995

R,åddyingen /ör datorågare med klåfi.ngrig
fatnilj; lösmordsskyddet i Stoopl

anvåindning för. Sjåilv har jag iinnu inte
brytt mig om att använda den funktio-
nen.

Panelen måirkt GROUPS har jag inte
nåimnt något alls om. Här kan man liin}a
grupper av filer som sedan kan aktiveras
och deaktiveras i klump. Detta iir en vi-
dareutveckling av de låinkar som man
kan göra i XBoot. I XBoot kan man bara

IIar man Falcon år Stoop
speciellt anoåndbar ftr att
saålh in olika spcifi.ha aården

länka två filer till varandra medan man
dltså i Stoop kan låinka i princlp hur
många filer som helst till varandra. Detta
åir givetvis egentligen en viildigt använd-
bar funktion som jag som synes inte alls
har brytt mig om att koafigurera för mitt
exemplar av Stoop.

lnstollotion m.m.

Installationsprogrammet som medföljer
är mycket l?ittanviint. Däremot misslycka-
des det tyvärr med att l?igga Stoop först i
min auto-mapp. Nåviil det var lätt ordnat
genom att starta Stoop från desktoppen
och i filvåiljaren liigga Stoop diir det hör
hemma. Manualen till Stoop äir våilskri-
ven och kommer förutom i det vanliga
ASCll-formatet även i MF-format. Att ha
manualen i RTF-format iir mycket bra för
de som vill ha en utskrift. De flesta mo-
derna ordbehandlare klarar av att läsa
detta format, även program för andra da-
torer än Atari.

Programmer€uen av Stoop heter Phil
Hodgkins. Han åir en av dessa moderna
prograrnmerare som äger modem så det
är mycket liitt att komma i kontakt med
honom. Han läser och skriver regelbun-
det i Falcon-mötet i NeST så det är det
mötet man bör besöka om man vifl få tag
på Phil. Han ?ir våildigt öppen för förslag
på förbättringar av Stoop och ger regel-
bundet ut nya versioner av programmet.
Den senaste versionen har nummer 1,05.
Den versionen kunde jag dock ej få tag
på nåir denna tqrt skrevs så allt jag skri-
vef om gäller versionen innan vilken är
L,04.

Stoop iir ett sharewareprogram och kan
registreras dåir mjukvara är som mjukast,
alltså hos Sven Bornemark. Priset iir
mycket Lägt, LåO kronor, atltså mindre åin
för en vanlig CD-skiva. För oss Falcon-
ägare är Stoop det sjåilvklara valet när det
g?iller boothanterare. Det kommersiella
XBoot som jag har giort vissa jämförelser
med i texten kostar mer än två gånger så
mycket som Stoop men har egentligen
inga fördelar jåimfört med Stoop. Så som
sagt, både vad det giiller pris och funktio-
ner är Stoop att föredra. I

Ulf Högberg

skyddar en i alla fa17 frän sådana saker
som att en klåfingrig (men datorokunnig)
familjemedlem går in ens system och ra-
derar viktiga saker från hårddisken /me-
nar han min syster? /red).

0ptions-knopporno

Dessa knappars funktion är ganska up-
penbar. Knappen FSEL låter en komma
in i Stoops egen filväljare. Filväljaren 1å-
ter en göra alla de vanliga sakerna som
att kopiera, flybta och radera filer men
även två andra saker. En boothanterare
måste givetvis kunna iindra ordningsfölj-
den för prograrnmen i auto-mappen. Det-
ta klarar naturligtvis Stoop galant. Den
andra saken är att det går att gömma filer
så att de inte syns i Stoop. En originell id6
som den uppfinningsrike såikert kan hitta
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Bygg med Bengt:

214 tlB minlte§-
oinkopplcrre
Hej igen! I detta nu,rnmer kom-
mer jag att ge alla er STE-

rigare ett hempulartiPs. Obser-

aera att jag som artikelförfah
tare frå,ntar mig allt ansuar
om nå,got skulle hrinda er
maskin pga. att ni bar för
då,lig eller ingm lödhunskaP
alls, eller på, annat sritt uarit
oaktsamma under installa-
tionsarbetet. Jag bar giort
detta bygge på mina STE:er

och uet att det fungerar. Föl'ier

man bara anuisningarna går
det bra.

Många av er har såikert uppgraderat era
maskiner till4 MB och då stött på under-
ligheter när ni ska spela spel. Spelen slu-
tar fungera eller bombar etc. när de nor-
malt fungerar på en 1 MB STE. En del
kanske inte vet att en del spel inte "gillar'"
att bootas upp i en 4 MB maskin. Det iir
kanske också en av anledningarna till
varför STE-ägare bara uppgraderar till 2
MB. Vad gör man då? Skall man behöva
öppna datorn och ta bort två SIMMaT
varje gång man vill spela? Nejl Det be-
hövs inte efter denna lilla installation.

De bilder som Bengt refuerar till i, texten

Det heLa går ut på att man lyfter ut en av
fuU\l[-minnsts RAS:ar (Row Mdress Se-

lectf, och hindrar de två översta"MBen
att nås av RAS-signalerna. Som min vana
trogen har jag försokta att rita i Degas Eli-
te för att underlätta baCä, definitivt ing-
en konstnär men hoppas att ni förstår.

Bildbeskrivning

Bild 1 visar hur omkopplaren ni behöver
ser ut. Den åir en tvåläges vinklad om-
kopplare för kretskortsmontage. Vi an-
viinder en kretskortsmonterad brytare för
att kunna Iöda fast den på täckplåten
med de fyra "nabbar" som finns d?ir. Mer
om det serurre. Möjligt ELEA art.nr. åir

35-260-43 (red).

På bild 2 ser vi omkopplaren från sidan
efter att ha klippt av de "främre" beoen
för att de inte behövs. Det ?ir endast de
tre "bakre" som skallböjas vEildigt försik-
tigt bch mycket tätt emot kontaktens un-
dersida. Här syas även de "nabbar" som
jag pratade om. Benen på omkopplaren
kommer i framtiden att benåimnas 7,2
och 3.

Bild 3 visar hur omkopplaren ska instal-
Ieras på plåten.

Bitd 4 och 5 visar hur sjåilva principen
fungerar.

Bild 6 en bild på layouten över

STE:ns moderkort och små anvisningar
vart R446 och dess anslutningar finns,
samt den stora elektrolyt-kondensatorn
för +5 volts matning (den stora cylindris-
ka komponenten|.

lnstollotionen

Börja med att skruva isiir datorn och de-
montera så mycket att ni får hela moder-
kortet fritt från diskenhet, nätdel öch plå-
tar. Leta sedan upp komponent R446, den
finns i en rad bredvid den stora konden-
satorn. Iöd försiktigt bort den ändan av
resistorn som är mot baksidan av datorn
(alltsa inte mot det hållet tangentbordet
sitter). Nu löder ni fast en isolerad led-
ningstråd i det hålet som ni just tog bort
resistorn ilrån. Jag kan tipsa om att an-
viinda olikfärgade trådar så att eventuella
felkopplingar elimineras. Tä t.ex. en blå
tråd från hålet till ben 3 på omkopplaren,
löd sedan en röd tråd från R446:s ben
(det som nyss satt fastlött i hårlet) till om-
kopplarens ben 2 (mittersta). Tä sedan en
grön tråd från den stora kondensatorns
plus-sida (mycket viktigtll och dra den till
ben L på omkopplaren.

På bild 3 ser ni attjag har böjt hörnet på
plåten lite grann för att de tre kablarna
ska slippa kl?immas åt av skyddsplåten
över minnet och nädelen.

När ni omsorgsfullt har böjt och passat in
"nabbarna" på omkopplaren så att den
kan lödas fast på plåten, samt lött fast de
tre ledningarna på respektive ben så tejpa
med isoleringsband runt de tre benen så

att de inte kortsluts mot plåten (mycket
viktigt!). Prova nu också in var ni ska
briinna håI med lödpennan för omkoppla-
ren, innan ni löder fast den på pIåten.
Gör ett fyrkandgt hål ca. 5x10 mm. Börja
med lödpennan och finslipa med en liten
fil så blir resultatet snyggare.

När ni ser att passformen är exakt och
kontaktens "nabbar" ligger an mot plåten
utan att kliimma de tre benen, och kon-
takten går lätt att flytta mellan de två lä-
gena, tejpa kring R446- och kondensator-
anslutningen så att det inte blir någon
kortslutning i datorn. Märk ut med en syl
eller något annat spetsigt var på plåten de
flrra "nabbarrta" är och skrapa på plåten
tills ni kommer ner till metallen (en del
plåtar åir lackerade och då kan ni sitta
låinge och vänta tills värmen smälter löd-
tennet runt "nabbarna" ).

Är omkopptaren på plats och allt verkar
ok, skruva försiktigt ihop datorn och test-
kör. I ena läget skall datorn boota med 4
MB, i det andra med 2 MB. OBS! BYt ald-
rig läge på omkopplaren när datorn är
igang! Då händer konstiga saker, tro mig.
Tirta och kör, och lycka till! I

Bengt Adolfcson
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Alla går vi och väntar på en ny Star Wars,
Alien eller Terminator. Den där extra
klicken av kultkänsLa vill dock inte infin-
na sig i någon av de nya påLkostade effekt-
och science-fictionfilmerna. Sålikaledes
med Stargate, men vill man mata action-
och fantasytarmen med något så får man
ut en god portion av denna rulle.

Multimediol morknodsföring

En intressant detalj åir hur man har mark-
nadsfört Stargate. Man har plockat ihop
40 minuter klipp från filmen, intervjuver
samt bakgrundshistoria och inblick i hur
filmen skapats; från skissbordet till in-
spelrringen i öknen. Detta har man srrm-
manställt på en CD, på ett mycket smak-
fullt sätt. Det iir bara att klicka på vad
man vill ha information om, så spelas en
sekvens med tex. Kurt Russel upp. Man
kan även få tjuvkika bakom kulisserna på
delar av inspelningsarbetet.

,Alla fllerna ligger som Quicktime-filer el-
ler separata filer, så om m.rn vill kan man
manuellt plocka ut delar och titta på. Det-
ta är för öwigt ett utrnärkt sätt för filmbo-
lagen att marknadsföra sig via baser, eller
Irrternet. Att för sjiilvkostadspris sda
CD-kataloger med trailers för de närmast
kommande filmerna vore inte heller nå-
gon dum id6. Vi får viil hoppas att den ra-
ra Stargate-CD:n snart efterföljs av mas-
sor av digital information, Iåittåtkomlig
för biobesökaren.

Att se filmer orh onimotioner

Quicktime-fo5matet som används paral-
lellt med "Video for Windows"-formatet,
förekommer ofta i multimediasamman-
hang, det är med andra ord dags att ta sig
en titt på hur man skall spela upp Quick-
time-filer. Vi har provat uppspelare för
Falcon och TT.(finns på närmaste BBS el-
ler i SAK:s PD-bibliotek). En processor på
32Mhz är att föredra, eller att Quicktime-
formatet konverteras till FLI och körs
med Fll-visare (den åir mycket snabbare
och rastrerar snyggt flirg tiJt svartvitt men
hanterar än så liinge inte ljud). Nåir du
fått tag i en QI, FLI- eller VFW- visare är
det bara att ladda ner informationen (fil-
mer finns framför allt på PC-BBS:er) och
se bilderna kana fram. Lycka till med
filmvisningen! I

Niclos österlin

F**i:l
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Elakingar i flygande pyrarnider
En av de senaste filmerna där effekterna
minsann inte har sparats iir Stargate. Hiir
har man dessutom dragit till med 16,000
statister vilket mera påminner om de
gamla godingarna typ Een-Hur eller Ku-
rosavas uppsättringar med gott om folk.
Plotten är ganska klassisk; missförstådd
ung man fiames "Sex, lögner och video-
band' Spader) löser stort mysterium
(med hieroglyfer! och öppnar port till det
okända för idel håipnande
(Kurt Russel, Viveca Lindfors m.fl.!. Se-
dan följer en kamp mellan det onda och
goda i ett rafflande tempo.

En massa påkostade effekter och datora-
nimeringar på den fyodiga sto4m med
killar i morphande kos§rmer ger svaret
på varför pyramiderna byggdes. Inramat i
pamplga kulisser och tjusiga kos§mrer
blir det en ganska go' stämning över rul-
len trots vissd inslag av stöldgods från ti-
digare effekffilmer.

PD-mGrnucrl
Namnet kanshe krinns igm? In-
te? Nåucil, den bär PD-manua-
len rir i stort en komplett guide
till Atari och kringuörldm, nå,-

got som alla borde ha.

Det bästa med texten är att den iir skri-
ven i S?Guide hypertextformat. Detta
underlättar enormt när man skall söka
efter just det man vill Iåisa s1p. Inns-
hållsförteckningen är inte upplagd rad
för rad eller ämne för ämne, utan byggs
på då ord kommer fram i den text som
författaren skrivit i inledande syfte.

Manualen täcker allting från hur man
formaterar disketter, desktop, operativ-
system och virus, till GDOS, program-
meringsspråk, kommunihation och In-
ternet. De flesta åimnen har mycket för-
klarande och lättförståelig text med yt-
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terligare länkar i sig, till andra ämnen.
Det enda området som jag kan kritisera
är Internet, men å andra sidan har ut-
veckligen gått en del framåt sedan janu-
ari, då texten skrevs (förmodar jag).

PD-manualen är skriven av Mille Babic
från Göteborg, och kan hit-
tas på de flesta BBS:er och
PD-bibliotek. I augusti ska
Mille uppdatera texten och
ge ut en reviderad upplaga
(tyvärr har jag inte testat
just den versionen!. Vi skall
göra vårt bästa för att lägga
den reviderade versionen
på tidningsdisketten och i
PD-biblioteket.

En snabb ttuerblick
på innebållet i
PD-nwnaal.en.

Ni som kåinner att ni vill fräscha upp el-
ler bygga på grundkunskaperna samt lä-
sa om allt annat som rör Atari bör defi-
nitivt läsa i PD-manualen. I

Rolf Johonsson

ntaridåtorns gröfiskå gränssnltt 6E{ får ett nodernöre och ner
af,vändarcänligme utseende än den inblsgda, fled inställäti0n au
någon ac de tiotäls rlternativi C$ivbrd son finns både sotr PD

orh Sharuåre sm kamersiålla notsvarlgheter, llågta sm nan kan
priiva !å 0(h testå, sm förekomer i PD & Shäruaresilanhang är
de enklä fien ändå bättrE ålternatir, än de inbgggdå i ntsri ST,
TeruDesk och XfiosDesk. Det iest seriösa, genm.rbetåde och det
kraftfullr sh.ruilegränssnittet är utrf, tvek.n EEiOi, son även
innehåller en kmandotolk i riktigt UilIX (sh)-stil,Det nog nest
kända alternntivä d(rivbordet är utän tvekäf, I€oD!C(, son givit
ntåridötorern. ett riktist eget lnterfr(e, nndrä sm finns ått
köDä är DG Dc!*to! oEh Eäse,

En text och instäIlninqsfil n.n oftå k0mer i kontlkt oEd är den
sff laErrr infornatlon hunvidö ikoner, fönster och rssosiåtioner
äc dikuient till appllkltloner, Dstorer ned T0S 1.52 och nindte
hrr denn! und.r nunrt lEllru,trIf och senare utEåuor !v T0S ned
version 2,06 och uppåt har den ned f,ilnet lElDEsil.ilf, denna har
även F!lcon ned operatlvsgstsret ltutttT0S under sma nmn, dår
även gtterligåre en instållnlngsfil ingår EEI.CIF.
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auickEdir
En bra editor beböuer de

flesta. Alla som någon gång
bar prouat att trassla med
konfigurationstiler i textform
aet det. Mm framför allt de
som sysslar med prograrnrne-
ring bar behou at) en urildigt
bra editor Jag bar proaat gen-
ska många både i GEM-miljö
ocb i textskal. QED rir en edi-
tor för GEM-miljö.

Korrekt orh snobb

Det är en av de absolut snabbaste jag har
sett. Det märks både vid komplicerade
sök- och inladdningsrutiner. Den är även
bekviim och enkel att använda. Det finns
snabbtangenter för nästan dltirg. Det en-
da man skulle kunna invända är att det
borde gå och programmera in tangenter-
na själv, men jag åir inte säker på att jag
stödjer den uppfattningen sj?ilv. Snabb-
tangenterna på menyerna följer Atari-
/tysk- standard som de brukar i flesta vet-
tiga program idag. Dialogerna använder
sig av EGEM-biblioteket och har dåirför
också tangenter för alla funktioner.

Den är helt korrekt programmerad, dvs
den kommer alltid att fungera med ut-
byggnader av operativsystemet. Den tar
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- den bcista Atari-editorn
givetvis h'änsyn till och utnyttjar MiNT.
Om till exempel en fil man arbetar med
har förändrats av ett annat program, så
får man en varning av QED så att inte de
båda programmen skriver över varandras
ändringar. Den klarar även att skilja på
stora och små bokstäver i filnamnen på
MlNlX-partitioner. Den klarar att ladda
filer med både TOSIDOS och UNIX
radslut och kan även konvertera lätt från
den ena sorten till den andra. Den enda
irriterande buggen är att den inte vill job-
ba med filer med å:n i filnamnet. Det
tecknet finns inte i tyskan. Men jag har
k?illkoden till QED och skall rätta till det
felet.

tunktioner

Editeringsfunktionerna är kompletta.
"Klipp" och "kopiera,, jobbar mot klipp-
bordsmappen på hårddisken eller en
egen minnesbuffert. Det går enkelt att
markera block i texten även utan att an-
vända musen, det innebåir att det går att
skriva en lång text utan att flytta h:inder-
na från tangentbordet. En väldigt bra
funktion för programmerare är möjlighe-
ten att shifta block i sidled.

Sökning
Sök/Ersätt-funktionerna iir de bästa jag
har sett i GEM-miljö. Man kan Emge en
sökstråing som använder sig av betydligt
mer komplicerad "file-globbing" än de
vanlrga "*" och "?". Marr kan matcha
med bokstavsintervall precis som i
UNIX-miljö och även negativ matchning

dvs söka på strängar som inte innehåller
vissa bokstäver. &)kningen kan göras glo-
bal, vilket innebåir att den söker genom
alla filer som finns i projektet. §s längre
ner. Ofta i program som anviinder sök-
ning brukar man få v2ilja sökriktning.
Detta gör att man måste ställa sig i någon
ända av i filen för att söka genom hela el-
ler växla riktning och söka igen. Sökrikt-
ning finns även i QED, men här kan man
även koppla på direktivet ,,i cirkel,, och
då är det inte läingre nödvåindigt att väilja
sådan. Om man står mitt i filen och bör-
jar söka neråt så söker QED först till slu-
tet av filen, hoppar sedan till början av fi-
len och fortsätter att söka iinda fram till
utgångspunkten. Då har man sökt ige-
nom hela filen. I §iök/Ersätt-dialogen
finns online-help för "fileglobbing,,-funk-
tionerna.

Tlots att sök-funktionen har så många
möjligheter är den forffarande snabb och
detta även om den omfattar flera fi"ler. Er-
sätdunktionen har tre arbetslägen, ,,för-
stat', ufräga" och 'alla,,. Hur man använ-
der dem är väl ganska uppenbart. Efter
eventuella ersätLningar så talar den om
hur många den ersatt.

Special
Unde,r men)m "Special" finns en de funk-
tioner som åir lite mindre vanliga, men
forEarande väldigt användbara. Först en
makrohanterare. Den åir enkel att använ-
da. Den har plats för 20 makron som pla-
ceras på funktionstangenterna. Alterna-
tivt kan man placera textblock istiillet för
ett macro på en funktionstangent. Att
kunna byta ut tabbar på aIIa ställen i en
markerad text mot mellanslag och vice
versa kan vara nödvändigt i bland. Den
funktionen finns också under menyn
"Special". Om man byter ut mellanslag
mot tabbar så byter den till så många tab-
bar den kan få plats med och fyller sedan
på med mellanslag i resten för att.texten
skall bibehålla sitt utseende. Tabbarnas
storlek är givetvis beroende på den in-
ställningen i " Iokalt...'.

En annan fantastiskt bra funktion om
man skall skriva källkod eller annan text
med repetetiva fdrlopp åir förkortnings-
hanteraren. Man skriver först en förkort-
ningsfil. I den placerar man på varje rad
först en förkortning, sedan "J' och slutli-
gen den tqct som förkortningen skall ex-
panderas fill. Till exempel:

mint:MiNT är bäst!
vi:Vi rtual Void
i nc:/li ncl ude (stdi o. h)

När man sedan i texten skriver "ll exem-
pel "mint" och trycker på tangenten ESC
så expanderas "mintz till 'MiNT är bäst,,.
Norrnalt sett hamnar sedan markören sist
efter den expanderade texten. Men när
man programmerar så vill man ibland
fylla i saker inuti iståilIet. Om man istället

t!!les, speed selectlon rrlr 'bred(l

! sklll Uersrler-Eeiena
! .neänd kv.ntorer
fl endlst helr qrd

D!\,,
0r\..
D:\,,
0!\,,
0r\,,
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skriver till enempel:

i nc:/li ncl ude (-)

Så ersätts '-fl-tecknet med markören och
man kan fortsätta att fylla i texten mellan
de 't ( " och " ) ". Innan man har provat så
kan det verka komplicerat att använda
men det snabbar upp en textinskrivning
engrmt. Det gåiller förstås som sagt mest
text med repetetiva förlopp, som t ex pro-
grammering. Där har man också fördelen
av att man får betydlig fåirre slmtadel.

Proiekt

Projekt kan användas av både de som
skriver vanligt eller programmerar. Om
man prograrnmerar så brukar man bör
man strukturera och modularisera sin
kiillkod. Det innebåir oftast att man delar
upp den i flera filer. Efter ett tag kan de
bli ganska många filer och det blir rörigt
att hålla reda på dem med den vanliga fil-
väljaren. Därför kan man skapa ett pro-
jekt iståillet för en vanlig texdil. Ett pro-
jekt åir ett fönster med en lista över de fi-
ler man vill arbeta med. Man kan enkelt
öppna varje fil genom att bara dubbel-
klicka på den. Nåir man för tillfället inte
behöver en enskild textfil så stänger man
den och öppiear och arbetar vidare med
nästa. På det här sättet slipper man viixlia
fram och tillbaka mellan en stor måingd
fönster. Man kan även markera och få in-
formation om en enskild text i projektet.

Men det som är verkligt anvåindbart både
om man prograrnmerar eller ej åir sök-
ning i en projektfil. Det används om man
söker efter en mening eller ett ord som
man vet står någonstans i en fil, men inte
vet var eller i vilken fil. Man markerar de
filer som är intressanta i projektet och
startar en sökning som vanligt. Då söker
QED snabbt igenom alla dessa filer och
skapar ett nytt projekt med de filer som

QEDs sök/erstitt- funktion är rätt s,å

omfatundc ocb kraftfull.

na editeras grafiskt. "Kompilator"- me-
nyn är dock inte fåirdig tinnu. Däremot
menyn "Verk§rg" iir nästan komplett.
Dåir kan man lägga upp underprogram
som sedan kan köras med mus eller tans-
ent för att göra precis vad man vill. Ävå
dessa kan anvåindas för programmering
men även för att lägga in grafikprogram,
ljudprogram eller vad som helst som m€rn
kan behöva nå medan man editerar tex-
ten. Om man kör TOSWIN kan man star-
ta TOS-processer som körs i bakgrunden i
ett fönster medan man fortsätter editera
{endast under MiNT). Idealiskt för långa
kompileringar eller packningar. Vi är nu
två personer i Sverige som arbetar med
källkoden till QED och siå småningqrn
kommer även all utbyggd svensk kiillkod
att släppas fri. Det kommer även en eng-
elsk variant. I

, Jqn Anders Jqnson
(emait janderz@cd.chalmers.se 

)

innehöll det man sökte efter. Dock måste
man ha optionen 'Global' påslagen i
Sökdialogen. Jag har inte sett något annat
program som den här typen av sökning
så snabbt. När man skapar ett projekt
kan man med "fileglobbing" viilja vilka
filer i ett bibliotek som man vill läsa in.
Det kan till exempel vara alla filer med
en viss extension. Om man progfttrnme-
rar i C kan det vara l?impligt att ha alla
headerfiler (1Hf i ett projekt och defini-
tionerna (*.C) i ett annat.

Köllkod

QED var från början Sharware, men har
nu blivit Public Domain. Efter detta så
finns även källkoden tillgiinghg. Det inne-
bär av vem som helst kan programmera
till nya funktioner och sedan sprida des-
sa. Det har redan börjat dyka upp varian-
ter även om vissa av dem inte 2ir lika bra
prograrnmerade som oreinalkoden. Kåil1-
koden är skriven i C-kod och är fråimst
avpassad för Pure C/Ilrrbo C. Jag har per-
sonligen översatt resurs-filerna till Sven-
ska. Förut fanns den vad jag vet bara på
TYska. Det åir antagligen det som gjort att
den inte fått den spridning den förtjåinar i
resten av Atari-världen.

Utveckling

Jag sysslar framför allt med programme-
ring och anpassar QED med de fuaktio-
ner som behövs för detta. Den har fått
två nya menyer, "Kompilator" och "Verk-
§rg". Den första av dessa är för att man
skall kunna använda OED som ett inte-
grerat utvecklingsverk§g för källkod, un-
gefiir som Pure C fungerar. Pure C är en
mycket bra utvecklingsmiljö men editorn
liimnar mycket att önska. Meningen iir
sedan att man skall koppla vanliga TTP
kompilator- filer till menyalternativen.
Då finns det en stor mängd att våilja på.
Medföljande parametrar skall sedan kun-

Siik/Ersätt teckensekuens

l§EREiFEns,'-l evnt-nu I t i-

n skilj Uersaler-Eenena
n använd kvanturer
n endast heta grd

fied I

O lärsta O Iråga O aIIa

sök

O från narkö
O slobaltn i girhet

fErsuttl ftffi-l lt-h.sTl

The Atari
Compendium
Reoision 3

Ett absolut måste för alla Atarifrea-
kar och programmeringsintressera-
de. Den absolut bästa bok som nå-
gon skrivit om Atariprograrnme-
ring. Den har nu kommit i revision
tre och åir uppdelad i två band. Den
förra var lite viil tjock. Den äir på
engelska och är skriven av amerika-
nen Scott Sanders. Revision två var
på 500-600 sidor och rev 3 lär väl
inte ha blivit smalare. Jag har inte
sett revision 3 än men jag har köpt
båda de tidigare.

Den täcker in alla systemanrop från
TOS 1.0-5.0 inklusive de som till-
kommer med MiNT. Den förkLarar
och kommenterar hur de skall an-
vändas. Den förklarar utförligt hur
GEM, GDOS och vektorfontsystem
skall prograrnmeras. Den förklarar
hur man skriver laddbara filsystem.
Den har även ett kapitel med hur
man bör designa gränssnitt mot an-
vändaren. Den har en extensiv
adressregister-listning lstig nånting
som den inte har istcillet! /red). Hela
tiden specfficeras vad som går att
göra på vilka TOS och vilka av Ata-
ris datorer.

Jag §cker att borde Atari leverera
med den håir boken när man köper
någon av deras datorer. Boken går
att köpa hos Falcon Pro Center för
495 kr. I

Jon Anders Jonson
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Som titeln antyder skall man i detta spel

På e.tt stffilt sritt föroandla sina fimder
till stjcirnstoft. Hela iddn aerkar hopplöst

förlegad, skjuta-o cb -p anga,spel tröttnade
jag påför kinge sedan.

§tclrdusl

Niir man laddar in spelet kommer den
obligatoriska bakgrundshistorien, i detta
fall ä la Stjärnornas Krig, uppglidande på
skärmen, i vilken man fåLr reda på att den
onde "nånting" }rrar gömt alla sina strids-
lystna vänner i diverse meteoriter och an-
dra otrevligheter, dock är meteoriterna i
överväldigande majoritet. Naturligtvis är
det bara jag som kan stoppa honom med
mitt superduper skepp. Det hela ackom-
panjeras av technolåtar. Täck och lov be-
höver man inte se hela bakgrundshisto-
rien utan man kan rädda sig genom en
snabb manöver med tummen. Ett diskett-
byte senare och huvudmenyn poppar
upp. Jaha, suckar man och tittar på den
imponerande grafiken när man uppgvet
gör litet inställningar angående musik
och hör och häpna - antal liv man har
när man börjar. Dock är sju s§'cken max-
imum.

lngen kontroll

är svårt att hålla sig undan iir något som
verkar vara genomgående för hela spelet.

Jag har förståelse för att de ärade pro-
grarnmerarna har lagt ned mycket tid och
svett på att få ett kontrollsystem som rea-
gerar på hastigheter och bromssträckor
och allt sådant, men det är totalt hopp-
löst, i alla fall för mig, att förstå varför
man har ansträngt sig med det. Drar man
åt höger så går inte skeppet, somjag skul-
le vilja, till höger, utan det snurrar runt
en osynlig axel medsols tills man tycker
att det skall sluta snurra. Drar man fram-
åt går skeppet i den förinställda riktning-
en. Och tro inte att det stannar när man
slutar att dra framåt, nej, man måste göra
en tvåirv2indning i farten och backa fram-
liinges(!) och få det att gå i andra riktning-
en. Hopplöst, det åir ju det jag säger.

I vilket fall som helst, spelet gar att spela
ändå. Framkomligheten är ganska bra
fast svårighetsgraden stiger fruktansvärt
snabbt. Från en bana som man utan svå-
righet kan klara utan att förlora ett endas-
te litet liV titl en där man lika lätt kan häl-
sa hem i värsta Gråben-stil.

Grundbanorna bestar av en skärm vilken
man snurrar runt på. För att försvå,ra det
hela ytterligare stannar man inte vid kan-
ten av skårmen, utan skulle man flyga

ned, utanför skärmen kommer man fram
lgen på andra sidan, vilket kan förvirra
något fruktansvärt, när man har ögonen
fästa på den sida från vilken skeppet på
detta vis har förflyttat sig.

Worpsektion

När man har klarat en nivå, måste man
våinta en stund för det skall Iaddas -
mycket. Men det åir viirt att vänta. Warp-
sektionen som kommer då ?ir för det för-
sta mycket lättare att s§rra, för det andra
mycket svårare för man kan bara skjuta
asteroiderna, inte minorna, och allt går
ruskigt fort, i tunnelperspektiv. Lyckas
man håIla sig undan tillräckligt länge och
ly"k"" man spränga de få meteoriterna
kommer man förhoppningsvis ut på an-
dra sidan, vilket bara innebiir nya pro-
blem för vår rymdskeppsburne hjiilte.

Det skall också finnas så kallade special-
banor. Iyviirr har min otillräckliga joys-
tick och sjuka turrrme inte åstadkommit
ett resultat som har lett till att jag har
kommit fram till sagda bana, men det ser
roligt ut på bilderna...

Det allra bästa med spelet iir dock grafi-
ken. Aldrig förr har jag sett sådan grafik.
Asteroiderna är ray-traceade osh otroligt

Efter detta ser man sitt lilla skepp snurra
runt på en karta från vilken man kan våil-
ja en av sex banor att starta på. Spelet åir

uppdelat i fem nivåer, som var och en har
sex banor, utom en som har nio, ser det
ut som i alla fall. Man börjar naturligtvis
på den bana som verkar ha lägst svårig-
hetsgrad, vilket betecknas av hundrade-
lar svårt på ovan nåimnda karta. Skeppet
snurrar till i oändliga varv medan skär-
men melodramatiskt tonar ner.

Helt plötsligt finner man att man åir en-
sam. Väldigt ensam omgiven av en stor
mängd meteoriter som enligt tidigare ut-
sago innehåller personer. Dock måste
dessa personer vara yfterst små, för om
det skepp man kontrollerar innehåller en
person, så skulle de minsta meteoriterna
innehålla ungefiA en fjärdedels person.
Det iir dock ingenting man hänger upp
sig på, för meteoriterna är stora, riycket
stora, till att börja med. Efter ett par skott
är de mycket små, och många fler, vilket
gör att det dessutom blir svå,rare att hålla
sig undan från krockar ju fler meteoriter
man skjuter sönder. Det hiir med att det
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trevliga att titta på. Explosionerna får Die
Hard att se ut som en ettöres smällare en
regnig nyå,rsafton. Bakgrunderna iir inte
mindre imponerande de heller, med de-
taljerad grafik. Tfviirr kan det vara litet
svårt att urskilja fienderna mot bakgrun-
den vid vissa tillfåillen, men det iir inget

Swrdus* grafi.k år minst
sagt irnp onerandc. Ibknd
nt*tan /ör bra!

som hindrar att det hiir spelet skulle göra
sig mycket bra bakom gl,as och ram.

Från det ena till det andra. Musiken är
trevlig och mycket, uh, uppgiftsfyllande.
Man kan dock riskera ytterligare frustra-
tioner om den på något vis skulle hindra

att man i ett regn av elaka rymdstenar in-
te råkar uppfatta ljudet av en explosion.
Förvirrande techno4rtrner med andra
ord.

VARNING: Om man hiindelsevis skulle
ha omkommit totalt, får mtrn en mindre
angenäm, föroliimpande kommentar som
kan orsaka att ens dator försätts i ett per-
manent tilstånd av obrukbarhet på
grund av okynnigt beteende från använ-
daren.

Som ni alla borde ha miirkt vid det håir la-
get så åir jag en person som inte direkt
slösar med positiva kommentarer. Diirför
tiinker jag nu förvarna er. Här kommer
en positiv kommentar: som en slutpro-
dukt åir det hiir ett mycket bra skjuta-
panga-spel, om m€rn gillar sådant. Gör du
det så se till att inhandla denna piirla
bland dylika. f

Mcrtlios Engdohl

Bomhuzgll
Om ni brindelseuis shulle råha
tillbringa liaet till stiirre delen
hemma dsnna regniga ocb
ruggiga, böst, aill jag rekorn-
rnendera spelet BOMBaZAL.
Det blea snabbt en aa mina
störstafaaorttur och bar spe-
lats m hel del sedan dess.

Huvudscenariot iir fö§ande; som liten blå
fluffig gubbe ska du pä 256 mer eller
mindre komplexa banor detonera bom-
ber. Banorna är uppbyggda rutvis och
kan dåirmed ses ovanifrån (2D) eller snett
framifrån (3D). Man har mest översikt i
2D och det gar fortast där. 3D använder
man när imponerande bilder ska tas till
tidningen. Det är på rutorna man hittar
bomberna (bland annat). De kan vara
små, mellanstora eller stora. I spelet gäl-
ler kedjereaktions-principen vilket bety-
der att bomber som ligger bredvid var6rn-
dra också exploderar då man detonerar
dem. En mellanstor bomb behöver t.ex.
inte ligga precis bredvid en annan efter-
som den e4ploderar med större omfång
än en liten bomb. Det finns även små och
stora minor, viixande/krympande bom-
ber, försvinnande plattor, isbelagda plat-
tor, spakar för att ändra miljön, olika fien-
der m.m.
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Allt detta tillsammans utgör grunden för
ett mycket snyggt och bra ihopsatt spel.
Det kan ta sin tid och verkligen gnaga på
hjärncellerna att tåinka ut hur man ska
desarmera alla bomber på en bana på rätt
sätt. Gör man det minsta fel sitter man
nämligen i fällan till slut, på en ensam
platta utan att kunna ta sig någon annan-
stans. Det bör viil näErrurs att stor eller Ii-
ten bana inte alltid motsvarar svår eller
lätt bana, man kan klara en 60x60 rutor
stor bana på nagra sekunder medan det
kan ta betydligt l?ingre tid på en bana som
iir 10x10 med mera detaljerad utlåiggning.

Spelet har bra musik, flott grafik och la-
gom hög varaktighet. För vissa passar det
som handsken, andra kan få krupp redan
efter första försöket; Jag rekommenderar
dig verkligen att försöka få tag på BOM-
BUZAL. Kanske ligger det nedgrävt i nå-
gon skokartong från ett "games pack,,?
Det har även gjorts en del shareware-ef-
terapningar som jag inte tycker har lika
bra spelvärde.

Håir är några koder att prova om ni har
lust BOMB, ROSS, RAm, LISA, DAVE,
IRON, LEAq WEEq RING, GIRL,
GOLD OPAL, SONG, FIRE, LAMP,
TREE, SINK, BIKE, BIRD, TAPE, VASE,
PILL, SPOT, PALM, LOCK, SAFE,
WORM, NOSE, EYES, HAIR, SIGN,
MYTH. Kod ett leder till bana 0, kod två
till ba''a 8, kod tre till bana 16, osw I

R.olf Johonsson
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PD-biliolekel
Nya Falcondisketter
FDEMO OO9 OBNOXIOU§ Obnoxious från
Inter Development. Det kanske biista Falcon-
demot hittills med bland anaat en omtalad
Wolfenstein 3D-sekvens med brianande väg-
gar. Fungerar tyväirr endast på RGB-moni-
tor/TV. Disk 1 av 2.

FDEMO OIO OBNOXIOUS Obno:rious från
Irrter Development. Disk 2 av 2.8äda behövs.

FSPEL O11 MOON SPEEDER Fullt spelbart
demo av ett franskt racer-spel som utspelas på
månen. Man kan testa åtta olika fordon på öv-
ningsbanan. Bra ljud.
FSPEL O12 COLUMS Fransk Falcon-konver-
tering av Segas tetris-klon. Mycket snygg full-
skiirmsgrafik och bra musik och ljudeffekter.
FDEMO 13 FUNCTION MAIN Från Thera-
py. Gjord för Fried Bits Itr och finputsad under
några veckor diirefter. Ett standarddemo en-
bart för de demofräIsta. OBS! Fungerar enbart
på RGB-monitorltV.
FDEMO 14 E.K.O. SYSTEM Mycket hög-
klassigt demo från Eko, kom tvåa på Fried Bits
Itr; plus te stycken bra g6kinhos skrivna för
Fried Bits Illllerrorise your soul, Doomino
från Stax ssfu lurning Waters från Chaos Engi-
ne. OBS! Alla fungerar enbart på RGB-moni-
tor/TV.

lnformcltion

FSPEL 15 SPEL TAUIOLOGY II: Fiingslaa-
de och vanebildande pusselspel för en eller två
spelare. BOMB SQUAD d3: demo av ett aus-
tralislrt spel för upp till fyra spelare, påminner
om DlmaBusters.

FMUSIK 16 MUSIK DIGITAL TRACKER
v1,1.: Demo av den såikerligen bästa modspela-
ren (upp till 32 kanalerl, inklusive en modul.
BOBTRACKER v1,0: Bra modspelare som kla-
rar moduler med upp till 8 kanaler. ATOMIC2:
åtta}analig modul för BOBtracker.
CPU--IIIOD: Modspelare med realtidsoscillo-
skop för vanliga fyrkanaliga moduler. WIN-
REC v1,41: Ganska avancerat program för
hårddiskinspelning och ljudmanipulering/edi-
teriag.
FMUSIK 17 MUSIK GEM-REC vl,o8; En-
kelt program för tvåkanalig hårddiskinspel-
ning. Q-CART v1,02: Demo av holliindskt jing-
le-program. Fem moduler för Digital Tlacker:
Back to the Reality, Harrier (Space|, Hotuod,
Nicolas Nicemod, thkin' a dump.

FMUSIK 18 MUSIK Moduler för Digital
ltacker: Encore et encore, La Chenille, Etoile
des Neiges, Vv. danser Grand-Mere, Garage
ttreme och velo matrix.

Uppdateringar:
FI\IYTIO I STOOP iir nu uppe i version 1,05.
BACI(WARD har genomgått en större uppda-

tering och kallas nu Backward Itr version 1,00.

Övriga nya disketter
DEMO 11 GATEWAY TO HEXENLAND
Gateway to Hexenland (var i datorn ligger
det?). 11 skärmar i alla fall med det ena och det
tredje.

DEMO 12 PREDAIOR DIGI Predator Digi
Demo. Denna disk har ett ovanligt sätt att visa
bilder på skärmen. Disken inaehåller många
olika effekter med touch av animation.
DEMO 13 HOBBY ONE MEGA Hobby
One Mega Demo. Här finns 10 skärmar med
en snygg huvudmeny. En av skärmarna funge-
rar enbart på STE.

DEMO 14 ELEKTRA RESET Elektra Reset
Demo. Intro skärmen fungerar inte på STE
men hryck reset iaf för att fortsätta.

DEMO 15 TRANSBEAUCE Tlaasbeauce
Demo disk 1. Denna demo innehåller två intro
skiirmar med en separat main menu. Sju styck-
en subdemos + en separat reset demo.

DEMO 16 TRANSBEAUCE Tlansbeauce
Demo disk 2. Visar resultatet av ett demo par-
ty som hölls i Frankrike för några å,r sen.

DEMO 17 OVERDRM Overdrive Demo.
Innehåller en fiirgsprakande inledning med
sprites och 16 subdemos.

DEMO L8 DIGITAL JUSTICE Digital
Justice. Musical intro som sen går över i ett
färgsprakande intermesso följt av en del sub-
demos.

DEMO 19 \IIC DEMO 3 Vic Demo 3. Dessa
demos är skri'rna i STOS till 100% och visar att
STOS:L kapabel till att tillverka demos med.

DEMO 20 AVENGES Avenges Demo. Tolv
synliga skärmar med några gömda som du
sjiilv får leta fram.
DEMO 21 PEEKS & POKES Peeks & Pokes
2. En serie GROOVIE skärmar med mycket
fräck musik. Hå1I tillgodo.

DEMO 22 PEEKS & POKES Peeks & Pokes
3..iimu mera av ovansäende intermezzon.

DEMO 23 CHAOS Chaos Demo. Denna de-
mo fick mycket bra kritik i ST Review. Reko-
menderas av dessa,

DEMO 24 THE WILD BOYS _ DIGT
SYNTH The Wild Boys - Digi Synth. En mu-
sikdemo av mycket hög kvalisort. Slar to.m.
Amigan (Amöban| på fingrarna.
DEMO 25 JSD - PLAYING WrTH KNI-
FES JSD - Playing with Knifes. Drick en 37a

Vodka, släck ljuset, kör denna demon och njut
av livet.
DEMO 26 CROSSBONES Crossbones. En
udda kollektion av skärmar.

DF,M,O 27 SMILE Smile. Nånting för alla
Aciddiggare att suga på.

DEMO 28 THLINDERBIRDS Thunder-
birds disk 1. Bn multidemo med L7 skiirmar.
DEMO 29 THUNDERBIRDS. Thunder-
birds disk 2.

SAK MOD 01 MODAR Neverend: Techno va-
rianten av Never Ending Story. Techno: Som
det låter. Complica: Kanon bra modul. It Will:
En låt giord av Felix. Techno2: En massar olika
lrri;at. T Up: Borde heta McCall. Bahan: Bat-
man introt i techao variant.
SAK MOD O2 MODARJumprun. S0-tals pop.

Vod är Public Domoin?
I huvudsa.k är det program dåir författaren tillåter fri kopiering utan anspråk på pengar eller
upphovsrätt. Men det fians också andra former, som tex. Freeware, där författaren äger

upphovsrätten [dvs. du får inte ändra eller s?ilja programmsf] men åindå tillåter fri spridninS.
Shareware är det mest vanliga i dessa dagar, och dess id6 är aft man först testar programmet
i ett antal dagar, och sedan betalar om man tänlrcr fortsiitta anvåinda det. Betalning/registre-
ring kan ske direkt till programförfattaren eller oftastvia Sven Bornemark Musik
lo4+ils4541.

Villkor
PD-program iir gratis. Det vi tar betalt för iir det urvalsarbete vi gör, inköp av tomdisketter
och PD från annat håll, samt distributionen. Tlots all eftersträvan går det inte att garantera
att alla disketter fungerar när de kommer hem till bestiillaren. Skulle någon diskett vara de-

fekt så skicka in den. Du får då en ny, fungerande, tillbaka. Får du problem med något pro-
gram försöker vi naturligtvis hjiilpa dig så langt det går. Vi förbehåller oss rätten att åindra

innehållet på disketter eller helt dra in dem. Hittar du något program som inte är PD på våra
disketter, säg då till oss så tar vi bort det direkt! Har du glort ett eget program som du vill de-

la med dig av till a:rdra Atarianviindare? Skicka det då till oss så sprider vi det via PD-biblio-
teket.

Kotologdiskeft
Disketten innehåller en komplett och aktuell förteckning över PD-biblioteket. Denna kan du
bestiilla från SAK genom att betala 15 kronor till PD-postgirot, eller skicka frimåirken.

Nyo priser
Priset för en diskett är 30 kronor för medlemmar och 4O kronor för icke-medlemmar. HD-
disketter (Falconf kostar 40 respektive 50 kronor.

Hur du beställer
Betalning sker med posfsns infgtalningskort till Svenska Atariklubben, postgironummer 649

7g 5+8.5triv neU aistettens namn, te:r. "SAK364 STOSSER 1". Skriv även ditt namn, med-

lemsnummer, telefonnr och adress - TYDLIGT tack.

Leveronstid
På grund av att vi samordnar våra utskick kan det ta upp till två veckor innan disketterna

kommer fram till dig. Vi ber dig ha överseende med detta.
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PD-biliolekel
Monty. Disco. Salted P. Pop. Sunremix. Hip
Hop S§le.
SAK MOD 03 MODAR Harley D. Rocktyp ZZ
Top. AC/DC. Hårdrock. Ktulu. Hardrock. Illu-
sion. Rock. Smoke. 'Smoke on the Water"
SAK MOD ()4 MODAR Fog Time. Hammer.
Mc Hammer. Megamix. Bombbass. ,,Bomb

Tlre Bass"

SAK MOD 05 MODAR Alphavil. Syn-ht. O.
Syn-ht. I,otus 3. Syrt, typ JM Jarre. Digital.
Synt..'KdI0. Synht. Beatina. S1mt. Rw. Synt,
typ J-M Jarre. Metalkni. "Metal Knight,'
SAK MOD 06 MODAR The Iook. Ro:rette.
Phtl 2. Pop. Erasure. Slmt-pop. Petshop. Pet
Shop Boys. Smotcrim. Michael Jackson.
SAK MOD 07 MODAR Bennyhil. Benay Hill.
Axelf. Snuten i Hollwood. Ghostie 2. Ghost
Busters. Airwolf. Blueb. Blues Brothers. Termi-
nat. Tbrminator 2.

SAK MOD 08 MODAR Abacab. Soft-rock.
Ages61. Soft-rock. Albert. Fop-rock. Alchemy.
Pop-rock. Alphaz. Soft-pop. Almost. S0-tals-
rock. Amegas. Pop-rock.
SAK MOD 09 MODAR Adamski. George Mi-
chaels Stay. Adore Em. Techno. Ajrborne. Tb-
chno-pop. Aliens. Techno-pop. Altair. Space-te-
chno.

SAK MOD 10 MODAR Aliens 4. Alien-mix.
ALF.

SAK MOD lL MODAR Affair. Klassiskt. Ago-
ny T.Jazagpop. Agony in. Klassiskt. Alcololic.
lazz. Agory 2. Soft-pop. Agony 3. Soft-pop.
Alfsboog. Boggie.

SAK MOD 12 MODAR Afterglo. Soft-pop. Ag
Tech. Techno. Alienbea. Hip Hop-style. Alive.
Klassisk-pop. Alterego. Tbchno-pop. Andro-
med. Techno. Allforno. Synht-pop.
SAK MOD 13 MODAR Aurora. Techno. Al-
wayson. Pet Shop Boys. Anarchy 2. Hårdrock.
Anestesi. Tbchno.

SAK MOD 14 MODAR Tempest.

SAK MOD 15 MODAR Acoustic. Rock. Ac-
tions. Hardrock. Cool. Mix. Moon. Soft-pop.
Popcorn. Pop.

SAK MOD 16 MODAR 007. James Bond.
1081 Spea. Rock. 10 Kleine. Techno. 11_1.
"Fantom of the Opera" 128 Beats. Rock. 12
Th-War. Tbchno.

SAK MOD 17 MODAR 1989. Disco. L992.Te-
chno-jazz.1 Caress. Disco. 2. Synlt,typ JM Jar-
re.2 Extasy. Techno, typ KC[O.
SAK MOD 18 MODAR 2010. Synt, typ JM Jar-
re. Acid 1. Techno. AddJaz2.Jarz,. Acid-Age.
Techno. Adagio. Klassiskt.
SAK 414 CALLIGRAPHER Detta är en av
de bästa ordbehandlarna som finns till Atari.
Superba utskrifter, DfP-finesser, support för
alla skrivare. Letar du efter ett ordbe6aldlings-
program som har det diir lilla "extra" sa ska du
ha detta. Detta åir ingen demo utan freeware-
versionen av Calligrapher Light.
§AK 39O GDOS På denna disk lieger Ataris
eget installations- progråm för GDOS plus lite
fonter. Aven ett program för att vissa fonterna.
SAK 415 ASSEMBLER Vill du llira dig att
progråmera i assembler? På denna disk ligger
Tlrrbo Assembler plus många exempel.
SAK 416 GRAFIK Speed of Light ett bildvis-
ningsprogram som bl.a. klarar JPEG-format
plus en rad andra funktioner. 1 MB, Falcon-
kompatibelt. My Draw: lir ett mycket trevligt

ritprogram som arbetar med Gem-bilder, sup-
port för dom flesta skrivarna, kan även impor-
tera ASCII-text.

SAII 4L7 BIGCONVERT Ännu ett program
som klarar av att konvertera fråur ett format till
ett annat. Detta tyclts klara dom flesta bildfor-
mat.

SAK 418 FILVIiLJARE. Freedom: En ny fil-
viiljare för framtiden. Den iir moduluppbyggd.
Fungerar på alla maskiner och upplösningar
även multitasking m.m. BoxKite: Ytterligare en
alternativ filväljare (klarar långa filnamnf .

SAK 419 ORD Q-Edit En helt suverän editor
som kan det mesta. Support för SpeedoGDOS-
fonter och de flesta skrivarna. Denna editorn
iir bland det bästa hittils. Mycket lätt att använ-
da. Kan a:rvända GDOS för utskrift. Söker du
en bra editor så har du en här. Marcel: Ordbe-
handlingsprogram som har det mesta. Klarar
RfF-format m.m.
SAI( 42O NO LIMIT Ett flipperspel som
fungerar på alla datorer och alla upplösningar
även Falcon.

SAK 421 TWIST III Demo på en mycket bra
databas. Klarar bilder med text mm. Support
för dom flesta skrivarna.
SAK422 CHAGALL Demo på helt suveränt.
program nåir det giiller bilder. Programmet är
moduluppbyggt. Med detta program kan du
göra i stort sett allt du vill med bilder. 2 MB
och helst en Falcon eller STE. Fungerar på ST
också.

SAK 423 DA:s VEKI0R Demo på ett myck-
et bra vektorprogram som klarar det mesta
och lite till. 2 MB behövs, fungerar på Falcon.
Svensk distribution och försåiljning av Falcon
Pro Center tel 031-545526.

SAJ< 424 HOLLYWOOD HUSTLER Demo
på ett nytt pokerspel till Atari. Fullt digitalise-
rat fåirgspel. Håiftigt. Svensk distribution och
förs?iljning av Sven Bornemark Musik tel
044-545454.

SAK 425 TWILIGHT En ny suverän
skiirmsläckare till din Atari. TWilight åir helt
moduluppbyggd vilket gör att det kornmer nya
moduler hela tiden. TWifight kan förutom spa-
ra din skiirm och visa upp olika bilder, spela
musik. Fungerar på alla maskiner, kräver
hårddisk. Svensk distribution och försäljning
av Sven Bornemark musik tel 0m-545454.
SAK 426 NYTIO HDX 5.04: Ataris eget
program för att formatera och lägga upp upp
partioner på din h.arddisk mm. AHDI: Ataris
installationsprogram för din harddisk version
6.061. BOOT§IE: Med detta program kan du
ställa in boottid, steprate, cache, blitter rnm.
AUTOCOPY Fixa så att dom filer du vill ha i
ramdisken när du bootar korrmer dit.
WORIDCLOCK: Kolla vad klockan åir lite var
stans. MACREAD: Ett program som läser Mac-
disketter STICIOER: Håller reda på vad du ska
göra.

SAIJ- 427 SUBSTATION Från Unique De-
velopment Sweden kommer detta spel. Från
sarnma killar som giorde Obsession kommer
nu det Dommliknande spelet Substation.
Handlingen iir följande: Ett företag har kommit
på ett sätt att utvinna energi på. Nere på havets
botten placeras en stor fabrik för detta ?inda-
måLl" Men, efter ett tag förloras kontakten med
fabriken... Resten för du själv kolla ia. Reko-
menderas. Fungerar !.värr bara på STE och
Falcon med 1 MB. OBS detta åir ett demo av
spelet.

SAK 428 PIXART Ett helt suveränt ritpro-
Bråm som alla borde testa. Detta ritprogram
klarar det mesta och mer där till. Fungera på
alla maskiner och minst en meg. Blockfunktio-
ner, Färgtryck, Dithering, Postertryck, Scan-
ner, RGB Y/C och HLS fiirger mm.mm. Super-
program. Detta ritprogram bör testas. Vissa
funktioner fungera inte på denna demo men
dom flesta gör. Rekomenderas. Har driwutiner
för dom flesta skrivare.
SAK429 MUSIKMUSIC BOX: Ett mycket
bra program för att hålla ordning på rlina ski-
vor version 3.1. Du kan ta fram ArtisUgrupp
Iista. Du kan skriva/läsa kompositören för en
låt. Du kan ge edit märke på en skiva. run.m-
m. Programmet åir på svenska och registerings-
avgiften äi 70- för SAl(medlernmar och 10b:-
för icke SAKmedlemmar. SWEET 16: Demo på
ett Midi-sequencerprogr:rm för alla Atari-ma-
skiner och upplösningar. På disken Iigger ock-
så två program för CD-spelare.
SAK 43O X-LAIOR Svårt för tyskan? Detta
program kan översätta doc/kt-filerna till engel-
ska eller nåt annat språk om du vill. Program-
met har många olika möjligheter testa själv.
SAK 431 CAD På denna disk ligger två oli-
ka'Cad-program. Escad och St-Cad, Escad iir
nog det bästa av dom.
SAJ< 432 S?GUIDE St-Guide iir ett hyper-
textprogram där du Iiinkar olika texffiler med
olika bilder till en enda fil som St-Guide sen
kan läsa. Detta system börja nu bli en standar
när det g?iller att göra ma-nualer till program.
Går att köra som Acc-fil eller som ett vanligt
program.

SAK 433alb NISHIRAN Ett helt suveriint
spel i bästa Dungeon-stil. Superbra grafik, helt
mussqrrt. Bra musik. Du skickas på ett upp-
drag diir alla andra har förlorat. Plocka på dig
alla y6psa som du hittar men se upp,.vissa va-
pen 2ir rena fällor. Klarar du av att gå igenom
alla labyrinter? Rekomenderas. Fungera på alla
maskiner och i färg. Spelet ligger på två disket-
ter. SAKmed.40:- Icke SAKmed. 60i
SAK 434 THING Ett nytt program som er-
sätter Atari's desktop. Detta program är nu
bland dom bästa som har kornmit och bör prö-
vas av dom flesta. Rekornenderas varmt. Fung-
era på alla maskiner med minst 1 meg.
T
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lngo besrällningor från New Age PD

Som sagt i tidigare nummer har vi helt upphört med
New Age PD. Därför kan inga beställningar av New Age
PD-disketter göras längre. Somliga tror dock motsatsen.

Snälla, sluta beställ från New Age PD.
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Vid definitiv eftersändning ätersänds försändelsen med

den nya adressen på denna sida. Tack!
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