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\ Tu har brevbäraren levererat ett vitt kuvert med ett

Jill
innehåll till din bostad och hiirligast är när någon

familjemedlem ropff och säger att det har kommit post

med Atari logo på. Troget är att nummer två släpps under
denna heta sommarmå,nad. Perfekt ftr att du skall kunna
ligga ute och läsa den i sommarvärmen, på en medhavd filt
eller svalkande på en hängmarta i skuggan mellan två träd.

Innehållet är perfekt anpassat att du skall låimna din
tillbakalutade liggställning och genast springa tillbaka ti11

lägenheten och i mörkret tillämpa vad du här läser och bara

ignorera allt stressande med att ftrbereda en familjetripp
ti11 havsbadet.

När du nu håller Atarimagasinet i din hand, så skall du vara
klar över att just du är en av medlemmarna som far fiiren-
ingen att leva vidare. Den finns for din egen skull och for
att ta till varapä dina intressen, den håller Atari levande i
denna nordliga del av Europa och håller oss likasinnade
samman. Årsavgiften fran dig går idag i största del ftir att

hålla föreningstidningen vid liv. Tidningen som bör komma
ut med fura nummer per år är belagd med kostnader ftir
tryck och distribution och den har nått en prisnivå dåir

antalet mindre sidor i tidningen inte påverkar kostnaden for
vikt och att minska upplagan ger inte längre billigare
tryckkostnad. Vid ett medlemsbortfall finns det längre inte
någonstans att spara in vad gäller Atarimagasinet, utan vi
kommer att tvingas dra in ett nummer av den. Gör vi detta

så kan vi fiirlora momsbefrielsen fiir tryckningen av

ftireningstidningar ftir ideella föreningar och då blir tre
nummer lika dyra som ffra.
Detta kommer även med stor sannolikhet medftira ett ännu

större medlemsbortfall då de flesta ser Atarimagasinet som

största anledning altyatamed i fiireningen. Ligg då istället
ute i solen och njut av innehållet i detta nummer och känn
att det ar din niirvaro, som gör att ftireningen finns.

Det har varit en följetong av mig att nämna något om

bredband i ledarspalten, detta ämne kan diskuteras i
oändlighet. Denna gang l2imnar jag istället mer plats for
annan information och tankegångar, men lyfter ett vaming-
ens finger att slikerhet åir betydande vad gäller anslutningar
till fast Internet. Erik Hälls blåinkare i detta nummer ger en

påminnelse om hur utsatt man egentligen åir.Värre är också

att någon använderjust din dator och dess resurser fiir
agligheter pä Internet, den övergår i något som kallas ftr

"zombie". Den kan då ingå i en gemensam attack mot en

myndighet eller fiiretag någonstans på Internet eller att din
dator nyttjas for dold lagring, som pornografi eller sam-

hällsstörtande verksamhet.

Även detta ar har vi haft möjlighet att äntligen träffa
varandra, umgås och dela med oss våra erfarenheter. Ett
stort tack till våra medlemmar i SAK/Skåne som tagit sig
an att ordna upp en trevlig tillställning. Det håir att vi möts

och träffar varandra Zir en väldigt viktig del av ftirenings-
livet och vår rikstäckande fiirening medfiir att det är svått
både tidsmässigt och ekonomiskl for många att ta sig till
NAS, framför allt att få med sig den egna datorutrustningen
dit. Det krävs av oss medlemmar attvi bjuder på oss själva
och ftirsöker träffa varandra oftare, på den ort vi bor i.
Bostadsbolagen och hyresgästftreningar brukar ha lokaler
som man kan komma över. Hör efter hur det egentligen
ligger till på just din egen gata. Bli inte ftirundrad om du

kanske får ett positivt svar, ideella fiireningar har sköt-
samma medlemmar och dålig ekonomi, de kanske till och

med lånar ut lokalen näst intill gratis. Har du möjlighet så

bjud hem några likasinnade över en helg. Med hjälp av

medlemsregistret kan du sedan sortera ur de medlemmar
som bor i din närhet.

Allt fanns på årets NAS, ftirsäljarna, entusiasterna med

egna datorer, cafdverksamhet, seminarier, samvaro, ja allt
utom besökama. Några kom under lördagseftermiddagen
och ftirsvann. Det låga intresset från medlemmarna vad
gäller ftr arsmötet och NAS 2001 visar att krafttag måste

till. Jag kommer under juli månad altringa er alla som åir

medlemmar idag och senare i augusti de som låimnat

föreningen sista två åren i hopp om återförening.

Nästa AM kommer att ha en utförligare aftikel om å,rets

NAS, vad jag kan skriva här under de sista timmarna är att

Nick Harlow var på plats och sålde sina fem Jaguarer

samtliga for 320 kr (utan CD) och ett stort antal Lynx för
fattiga 130 kr. Själv drogjag länge på att köpa något, var i
samma situation som många andra som plötsligt sista

veckan sa att de inte kunde ndrvara på NAS, ont om pengar.

Towers II som jag spelade i månader på min Falc kunde jag

till slut inte motstå att köpa till Jaguaren. För att spela den

l«ävdes en Jaguar, så jag köpte den sista av Nick. Bebben

var på plats med sina polare Esa, Uffe och en till med en

hel del hårdvara och kompletta ST. Det låga besöksantalet

satte sina spår på dem tyvärr. Erik Häll hade med sig ett
stort antal datorer och fick redan under fredagen iordning
ett nätverk som det baravar att haka på. Kenneth Medin
anslöt sina datorer liksom Janne. Själ kom jag med Bertil
Jägard, Johan Asserlund och Andreas Sjöö från Göteborg
på lördagen. Fick upp min dator med en medveten hastighet

och konstaterade sedan att MagiCNet fungerade bra i Eriks
nät. Erik hade även tillgang till Internet via ett modem, så

webbkameran var och tog bilder under NAS-dagaffn.
Precis som jag skrev i min artikel här i tidningen så fung-
erade programmen {tir mig, CAB, Adamas, Marathon Mail,
MyMAIL och de övriga. Satt och pratade med Mikael
Ljungberg lite på IRC, han som hade sett fram emot NAS
så väldigt länge och sedan satte ekonomin stopp fiir han.

Pahatrik hiälpte mig med att konfiguera ircii-2.S under
MagiCNet så jag slapp skriva nickname och server varje
gång. Jörgen Nyberg var på plats med sin Milan och

demade sina översatta program och vi kunde även se att
GoKmaSe släppte AtarICQ 0. 15 1 på sin hemsida under
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FASTA PUNKTER

Ledare ............2
Klubbinformation ............ 4
Nyheter .,......5,6
Tidningsdisken ....,.......... {

ERRER

LINE
f, fter två sabbatsår var det dags
Digen for datorkonventet Error [n
Line att sättas upp i Dresden,
Tyskland igen. Traditionsenligt, om
man nu kan säga så efter att det bara
har äg! rum en gång tidigare, så

skedde denna alternativa datormässa
i samband med påskdagarna, 13-16
april.

På en storbildsskärm presenterades
demo- och spelunderhållning, många
tävlingar och priser i olika klasser,
ett Internehum med ett nätverk

I eRRon tN LINE - Läs nedan.
.............3

lll)3-l-lr::::l:':::-:::lllilll: z

:":::::: YYI " ll lll ilill: 11

MAGICNET - Allt om MagiCNet.

baserat på Linux, diverse vanlig
spelunderhållning som dart och volley-
boll, pizzaservice och andra mattjänster.

Under lör- och söndagen skedde själva
tävlingarna, vilka spelades in i fiirväg
på video for att man vill undvika
krascher eller andra problem under
presentationen.

Har inte hunnit sätta mig in I varken
resultat I de olika tävlingarna eller vad
de olika grupperna skapat vad gäller
demo, musik,
intro, bilder. Det
jag dock fast-
nade ftir direkt
var av DHS
framtagna Don't
Break The Oath
(www.dhs.nu),
som hamnade
högt som tvaa i
Falcon
competition.
Själva mp2-
lätamai demot
av Candyman of
Cream är bra

bara'det, ftir att inte tala om vad de
presterat. Lätama finns även i mp3-
format att ladda hem från dhs hemsida
att njuta till. Framtaget for en Falcon
med helst mer än 16 MHz samt
FastRAM ftir att bättre åtnjutas.

Mille Babic
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|(L1/SBNfORN/(AT,ION
Vår adress & Telefonnummer
Svenska Atariklubben, Box 11416,404 29 CÖffeOnC
Tel: 031-699254 (Mille Babic), Fax: 0708444213,
E-post: info@sak.nu

Lokalavdelningar
SAI(S kåne : Norrstrandsväg 48, 245 32 STAFFANSTORP.
Tel: 046-25 02 65 (Ordförande Jesper Kock).

PD-biblioteket
Postgiro 491 75 44 - 1för beställningar. Skriv tydligt vilka disketter du
önskar beställa. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar från
20kr.

bibliotek (fria program) och liknande
aktiviteter vill vi uppmuntra till ett
intressantare och mer givande använ-

dande av Atari datorer och kompatibla
(t.ex. Hades, Medusa m.fl).

Vad du får som medlem!

Hjälp och information via mailinglista,/
e-mai1 eller telefon direkt till någon i
sty,relsen.

. PD-bibliotek (fria program) med ett
stort utbud. Här finner du säkerligen det
du söker, till låga priser (20 kronor/disk
fiir medlemmar).

. Extra formåner i vår BBS, STraight
BBS Här tar du hem de senaste fria
progmmmen, knyter nya kontakter mm.

. Den tidning du nu håller i handen,

AtariMagasinet, Klubbens målsättning
iir att den skall komma ut 4 ggr per år.

. Möjlighet att deltaga i kurser och
temakvällar hos lokalavdelningama.

Hur du tllir medlem!

Vi har ftirutom vanligt medlemskap även

familjemedlemskap, Vilket gäller ett
obegränsat antal personer om hela
familjen använder Atari.

Ett års medlemskap l75z-
Ett års familjemedlemskap 200:-
Startdiskett 25v

OBS! För personer i övriga nordiska
länder tillkommer 50:- pga Postens
avgifter.

Du blir medlem genom att sätta in
pengama på PG 49175 44 - l. Ditt
medlemskapsår räknas ifran den I mars

t.o.m sista februari nästkommande år.

Pga samordnade utskick kan det dröja ett tag innm du
får ditt medlmskort, Mm ha tålamod! Det komer

VäIkommen med i
Svenska Atariklubben

Tidningsdiskett
Disketten kan beställas
in pengarna på PG 491
nummer på talongen.

av alla medlemmar för en summa av 25:-. Sätt
75 44 - 1 och skriv tydligt tidningsdiskettens

SAK BBS - STraight BBS (OBS! Nytt telefonnr!!)
Tel: 031- 44 66 62 (V34+). Öppet dygnet runt, hela året. Totalt 4.3 GB
hårddiskutrymme plus ett fledal CD-ROM-skivor i växlare som alla med-
lemmar har fri tillgång till. Mojlighet att läsa och skriva brev i nätverk som
FidoNet, SAKnet m fl. Programvaran som används är Semper/Octopus/
JetMail.

Funktionärer i styrelsen
Ordförande
Mille Babic
Vice ordförande
Johan Asserlund
Kassör
Kenneth Medin
Sekreterare
Jonas Möller Nielsen
lnformationsansvarig
MikaelFolkesson
SysOp, STraight BBS
BertilJägard
PD-ansvarig
Mikael Folkesson
Hemsideansvarig
Andreas Sjöö
Medlemsregister
Henrik Gildå
övriga
Ulf Atterstrom
Torbjörn Gildå

mille@ebox.tninet.se

asser@telia.com (ej efter 21:00)

kennethm@tripnet.se

jonas. moller. nielsen@swipnet.se

mikael_f@swipnet.se

bertil@agardsakeri. com

mikael_f@swipnet.se

mrfuture@home.se

di9Bgihe@chl.chalmers.se

ulf.atterstrom@swi pnet.se

d9Bgilda@dtek.chalmers.se

031-699254

031-247716

031-654145

0733-327130

042-165485

031444219

042-165485

031-3316546

031-537473

0591-12706
031-537473

ffit #r# ;g; E # # =wffi ffir ffi- tr$ ffi
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Svenska Atariklubben

Är en ideell datorf<irening ftir Dig med
Atari datorer eller annan utrustning som

baserar sig på operativsystemet TOS.
Föreningen har funnits sedan 1985 och
har i dagsläget runt 200 medlemmar,
spridda över hela Sverige. Vi har
dcssutorn cn lokalavdclning i Skiurc.



MyMail {.5O:
Edk Häll arbetar flitigt vidare på sin mailklient som han nu har

uppdaterat till version 1.50.

Denna nya version har bl.a buggfixar, snabbare kod och nya

popupmenyer.

http : //www2.tripnet.se/-erikhalUprosrams/mymail. html

PhotoTip:
Det ultimata programmet for dig som har en digitalkamera har

uppdaterats till version 3.0. Denna uppdatering ger programmet

tillökning med nya funktioner och bugfixar som t.ex:

- GDPS scanner support

- Nya editeringsverktyg, såsom smoothing, gamma correction, contrast,

brightness, sharpen, invert

- Block funktion flor att spara och editera valda delar av en bild

- IMG support (med eller utan kompression)

- Förbättrade utskrift er

- Ca20% snabbare laddning av JPG-filer.

...och mycket mer.

Surfa in på DurSoft hemsida (sidan åir på tyska och engelska) för mer

information. DurSoft Development http://home.sunrise.ch"/dursoft/

I ATos:
i ATOS online magazine har publicerat en intervju med Ulrich Gössel

i angående Pegasus (xTOS) projektet. Intervjun är gjord av Benjamin

r Kircheim och är tyvärr endast på fyska.

ATOS http ://www.atos-magazin.de/

Stune O.85:

En ny version av Stune har släppts. Denna version har en hel del

buggar fixade, men även programkoden har fätt en optimering samt att

den numera kompileras med en ny kompilator vilket i slutändan innebär

snabbare och bättre kod.

Stune är Freeware, fungerar under MiNT/MagiC/TOS och kräver lMB RAM.

http ://www.uni-ulm: de/-sJhuth/stune/stune_en.html

* ::::::

* .9 ':J ;1J

GEM Sarien:
Christian Putzig har släppt den fiirsta alphaversionen på sitt program

GEM Sarien som är en 'programtolk' ftir Sierra spel som bl.a King's

Quest, Leisure Suit Larry och Space Quest. GEM Sarien gör det möjligt au

kunna spela dessa Sieraaspel i ett GEM ftinster i ett multitaskande OS.

Programmet är Freeware och kräver MagiC flor att firngera.

ÅiÄ?imÅc-ÅtinEi m 2 2001



Mer information hittas på:

http : //h ome.t-onlin e.de/home/christian.putzig/index-eng.html

Aniplayer 2.15:.

Inte helt oväntat har Didier Mequignon släppt en ny version Aniplayer.

Buggar har blivit fixade och många andra optimeringar har gjorts, bl.a

har uppspelama for Mp2, Mp3 och MPEG-video gjorts snabbare.

httn ://oerso.wanadoo.frldidierm/index-e. htm

eller

http : //aniplay. atari.org

Deesse DSP-Gardr

Oliver Kotschi har nyligen tagit över rättigheterna lor Deesse

DSP-card av Rodolphe Czuba. Deesse är ett ljudkort for PCI som har

Z4-bitars ljud upp till 96Khz, en snabb DSP och en Falconkompatibel

DSP port. Deesse var ursprungligen utvecklat fiir Milan 2.

Mer information hittar du på:

h ttn : //home.t-online.de/home/oliver.kotschi/indexe.htm

lMParty {3:
För er som missade Error In Line parfyt i Dresden kan sikta in er på

ett party som ligger lite närmre, nämligen IMParty 13 i Grängesberg.

Partyt kommer att hållas i Malmenskolan i Grängesberg kl den27:etill

29:e juli. Förra åLrets parry (IMParry 12) hittas på adress:

http://impl2.atari.org , och snart bör även en http://impl3.atari.org

sida finnas uppe inom en snar framtid.

Marijuana Mail:
Grzegorz Pawlik har släppt version 0.1.57 av sin mailklient Marijuana

Mail. Styrkan i denna mailklient är att den fungerar på mycket enkla

maksiner, utan varesig MagiC, N.AES eller AV-serwar.

Marijuana Mail är Freeware och kan

hämtas från:

http : //strony.pol and.com/at4rilmj m-
eng.htm

JITATAR
SUPPORTERS

I SVERIGE!

COPSON DATA
LrNxöprNc

TEr-: 013-16 41 04

DAGGSKIMMER FG3
GöreeoRc

rc3@t-eur.onc
rrrp://rc3.couE.ro

Ter: 031-734 05 49

DISK{
Görraonc

rNro@orsxl .se

Ter:031-18 01 40
Fnx:031-81 43 05

HOLMERUP MUSIK
Mnuuö

snles@nouraERUP.oRG

urrp ://www. noLMERUP. oRG

Fnx:046-611 30 86

INDIG02
Annus, DnNr',mRx

nroroo2@cveERNET.DK

Teu:00945-86 20 16 55
Fnx: 00945-86 20 12 04

LINE AUDIO
RrNxRev

ruro@uuenuoro.se
rrrp ://ran vw. r-r NEAU Dlo. sE

Tet:044-225496
Fex:044-225420

OSAB
RepnRnrroNeR, GörEaono

Ter:031-575902

ÅiÅ?imÅc-Å'inEi m 2 zool



STinG - Windows GE
av Kenneth Medin

7{ tari-datorer har j u på senare år visat sig vara riktigt
-/aanvändbara lor nälverk av olika slag. Mycket av det

kan vi tacka STinG, tcp/ip-stacken av Peter Rottengatter,

for. Själv har jag roat mig en hel del med att bygga nätverk
både mellan Atari-datorer och mot Windows 95 med hjälp
av STinG.

Eftersom jag faktiskt även har en liten handdator av märket
Cassiopeia med Windows CE så fijll det sig naturligt att

undersöka vilka möjligheter som finns att få den att fltngera
ihop med STinG. Det ska genast sägas att WinCE närmast

kräver att man har tillgång till stationär Windows också. För
aft kunna installera program, göra backuper, synkronisera

filer och mail etc. så används protokoll som det ska mycket
till iruran man får sin Atari att hantera. Microsoft har ju ofta
egna lösningar som dessutom vanligen inte finns specifice-
rade offentligt.

Enklast så ansluter man WinCE-maskiner via den med-

levererade synk-kabeln till sin pc. Nu visar det sig att den

egentligen är en vanlig nollmodemkabel som vi som roar
oss med STinG-nätverk är väl örtrogna med. MS själva har
nog aldrig riktigt insett tjusningen med serieport-nätverk.
Dom envisas intensivt med att skilja mellan LAN över
Ethemet och fiärranslutningar till modem etc via seriekabel.
Här visar sig dock WinCE vara ett undantag, den har

faktiskt inbyggt en möjlighet att köra tcpiip direkt via synk-
kabeln utan att behöva ta till fejkade modemdri'r,mtiner som

krävs i vanliga Windows..

Vad kan man då göra med sin handdator i STinG-nätverket?
Det mesta fungerar som om man ringt upp direkt med ett

modem kopplat till handdatom. Man kan alltså surfa och

hämta mail precis som vanligt. Avantgo-klienten blir lite
lorvirrad och klarar inte att visa extema länkar när man

klickar på dom. Istället rekommenderas man att ringa upp

med modem, korkat! Dess menyval "Modem Sync" fung-
erar inte heller så ftir att synka mot olika tjänster får man

istället ta till "Mobile Link" i kontrollpanelen. Genom att

välja "Sync all"-knappen ddr så fungerar det faktiskt
perfekt.

Som vanligt i Windows-världen så finns alltså även här

sprickor i den glassiga fasaden. En annan märklig sak är att

det inte finns något stöd for direkt tcplip-forbindelse via den

vanliga ActiveSync. Med bara en pc så gar det alltså inte att

surfa på en ansluten handdator via.synk-kabeln mot t ex en

bredbandsanslutning. Sätter man däremot en Atari med

STinG emellan så går det däremot som sagt alldeles ut-
märkt. Är i och for sig möjligt att det finns med i nyare

versioner, men med min Win-95 så är det som sagt kört.

Konfigurering av WinCE

Allt här avser WinCE 2.0 som min Cassiopeia kör under.

Det ska också sägas attjag inte har haft tid att testa alla
olika konfigureringsvarianter for att hitta bästa möjliga
upplägg. Tyvärr så tappade jag en långt kommen artikel
liknande denna närjag häromdagen skulle fora över den till
min stationdra pc. När jag stängde "Pocket Word"-fonstret
så hårdkraschade filesys.exe och forstörde tydligen hela
filsystemet. Det enda som återstod var att tömma hela
maskinen och köra över en (dessbättre rätt f;irsk) backup.
Mycket deprimerande. Så nu sitter vi här i elfte timmen och
lorsöker åstadkomma något liknande...

Trots att vi ska kommunicera lokalt så ska vi ändå skapa en

"Remote networking"-anslutning. Inled alltså med att via
startmenyn öppna Programs - Communication - Remote
Networking och dubbelklicka på "Make New Corurection":

Börja med att döpa anslutningen till t ex "Atari LAN". Till
höger ser vi genast något intressant: här finns alltså en

möjlighet till "Direct Connection" som dessutom är forvalt.
Tydligen har någon tänkt till och det iir alltså bara att klicka
på Next-knappen som uppenbarar "Make New Direct
Connection"-sidan:

Här står redan "Serial Cable on COMI" som motsvarar
synk-kabeln så inget ändras hiir heller. Till derma dialogsida
finns två underdialoger. Börja med den vänstra
"Configure..." som öppnar underdialogen "Device
Properties":

Till höger känner vi igen dom vanliga
som måste matcha motsvarande inställningar på Atari-sidan
exakt. Ska man ansluta till den vanliga Modem I på en ST
så behåller man de forinställda värdena. På en MSTe eller
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Falcon bör det gå utmiirkt att köra 57600 bps men prova
gärna ändå med 19200 och höj sen när du fått det hela att
fungera.

Till vänster handlar det om uppringning med modem så

dom inställningarna kan vi lämna diirhän. Dock kan man

faktiskt göra en enkel kontroll av om själva serie-
forbindelsen fungerar genom att tillf?illigt bocka for "Use
terminal window before dialing" for att få upp ett terminal-
ftinster när man provar anslutningen. På Atarin behöver
man då ett vanligt terminalprogram. När man skriver på den
ena maskinen så ska motsvarande tecken då dyka upp på

den andra om själva kabeln åir OK.

Den andra fliken "Call options" kan vi också lämna åt siu
öde även om värdet "Cancel the connection ifnot
connected within..." även har verkan utan modem anslutet.
När du är nöjd så stänger du genom att klicka OK uppe till
höger.

Det är nu dags att klicka på knappen "TCP/P Settings..."-
knappen. Nu öppnar sig en annan underdialog med två
flikar:

Under General så finns forinställt ip-adressen
192.168.55.100 . Jag har lor mig att om man behåller denna
så ska det gå att ffi funktion på Activesync över ett LAN.
Dom verkar alltså ha hårdkodatjust den här adressen. Nu
harjag helt andra adresser inklusive subnät i flera nivåer på
mitt nätverk så jag har inte orkat kolla. Men det är klart,
använder man redan pc:ns COM-port till Atari-nätverket så

kan det kanske vara intressant att synka via någon ledig
Atari-serieport istället. Den inbitne pc-hackaren måste nog
också gå in och editera hosts-filen. I WinCE saknas denna
men motsvarande data finns i registerfilen, så här kommer
alltså en registereditor fijr WinCE väl till pass.

På högersidan i dialogen väljer man protokoll. Det enklaste
är att använda vanlig okomprimerad SLIP. På så sätt
behöver inte heller STinG jobba så hårt och man fär därfor
rentav bättre prestanda. Bocka alltså fiir "Use Slip" och
avmarkera dom andra två.

Nu åir det dags att skifta till fliken'Name Seryers". Vad du
ska skriva in här beror av hur ditt nätverk är uppbyggt.
Dock måste först "server assigned addresses" avmarkeras:

När man ringer upp med modem så får man vanligen
automatiskt reda på adressen till namnservern via PAP-
protokollet. Här har vi inget sådant utan måste ange adres-

sen manuellt. I nyare "Pocket PC"-maskiner kan man enligt
uppgift även erhålla adresser via DHCP om man har tillgång
till en sådan server, men på min maskin verkar inget sådant

finnas, och den Atari du ska ansluta till pratarju inte heller
DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol).

Alltså, ringer du upp den ISP med STinG så hittar du vilka
DNS (Domain Name Server) du har i cpx:en STinG
Protocols efter att du har ringt upp. Den fulls alltså i
automatiskt av STinG:s "Dialer". Ansluter du Atarin på

arurat sätt så har du tidigare ffllt i namnservem manuellt.
Alldeles oavsett ska du alltså kopiera adressen i STinG
Protocols till "Primary DNS"-raden.

När du är nöjd med bägge flikarna i "TCP/P Settings"-
dialogen så stänger du med ett klick på "OK". För att
slutligen skapa den nya anslutningen klickar du på "Finish"
i huvuddialogen.

Konfigurering av STinG

Det vi ska åstadkomma på Atarin är helt enkelt en SLIP-
anslutning med fasta ip-adresser över ett subnät med fvå
adresser motsvarande bägge ändarna av synk-kabeln.
Dessutom måste vi "ringa upp" med dialem eftersom
Microsoft med den starkes rätt bestämt att ett litet
inloggningsskript ska inleda forbindelsen.

Först dock några ord om själva sladden: Som dom flesta vet
är Atari-datorer känsliga for strömspikar, särskilt på
parallellporten. Det är därfiir viktigt att inga inkopplingar
görs med igångsatta maskiner. Jag vill nog påstå att serie-
portarna är något shyktåligare men man bör ända vara
mycket forsiktig. Handdatorn gårju strängt taget inte att
stänga av och jag har heller inte sett något i mina manualer
om hur man bör gå till väga.

Så länge du kör på batteri bör det inte vara någon större fara
att koppla ihop med Atarin påslagen. Det enda du måste se

upp med är att inte vara laddad med statisk elektricitet själv.
Om du däremot använder en nätadapter till handdatom så

finns stor risk att maskinerna hamnar på rejält olika elek-
trisk potential. 100 Volts skillnad är ingen omöjlighet alls,
faktiskt. Ett råd iir alltså att dra ur nätadaptern innan du
sätter i synk-kabeln.
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I det loljande forutsätts en redan fungerande STinG-
installation. Åven HSMODEM är näst intill nödvändigt ftir
att serieportarna ska ftingera bra. Det kan vara Iämpligt att

börja med att bestämma adresser och portar i ROUTE.TAB
som ligger i mappen STING. Vilka adresser man ska välja
är avhängigt av hur det befintliga nätet man ska koppla in
sig på är uppbyggt. Har man bara en vanlig ST med en enda

serieport så väljer man kanske:

192.168.0.0 255.255.255.252 Modeml

Atarin får då 192.168.0.1 och WinCE 192.168.0.2 . Med
detta upplägg kan man skicka lite filer mellan handdatom
och ST:n men så mycket mer blir det inte. För att kunna ha

någon egentlig nytta av det hela så bör man allt ha någon
ytterligare koppling ut från Atarin mot öwiga Internet. Är
man lycklig ägare till en Ethernetadaptor så kan en vanlig
ST fortfarande komma till nytta, affiars behövs en Atari
med mer än en serieport.

Oavsett hw man lägger upp sitt nätverk så är det några saker

man måste ha klart for sig: Synk-kabeln till handdatorn

utgör alltid ett eget subnät. Dom två ändarna bör också ha

varsin ip-adress. Det är alltså inte datorn som får en adress

utan porten. Använder man flera portar på samma maskin så

ska dom alltså ha olika adresser.

Min TT heter 192.168.0.194 på inkommande pod Modem
2. Sen har jag anslutit handdatorn till Modem I så min
ROUTE.TAB på den maskinen se ut så här:

192.168.0.224 255.255.255.224 Modem 1 0.0.0.0

0.0.0.0 Modem 2 0.0.0.0

Den har alltså en manuellt inlagd "default route". Om man

ansluter via modem på den maskinen läggs istället rutten till
automatiskt. Jag har inte provat att köra med modem direkt
på TT:n parallellt med handdatom via ip-maskering men jag
ser ingen anledning till att det inte ska fungera. I detta nät

kommer TT:s Modem I att vara 192.168.0.225 och WinCE-
maskinen 192.168.0.226 . Denna TT är sen i just mitt fall
kopplad till ytterligare en TT med adressema 192.168.0.193
(Modem 2) och 192.168.0.129 (Ethernet). För att allt ska

fungera behöverjag därftir bara lägga till en "static route"
på öwiga Ethernet-bestyckade maskiner motsvarande:

192.168.0.192 255.255.255.192 Ethernet 192.168.0.129

Detta gäller även om det är Windows på öwiga maskiner
plus på eventuell hårdvarurouter ut mot öwiga Internet, fast

naturligtvis fiir man i så fall troligen leta upp någon annan

fil än ROUTE.TAB att lägga det hela i.

När ROUTE.TAB iir fixad är det dags att starta cpx:en
"STinG Port Setup" i Kontrollpanelen:

Börja med att välja den
port du har anslutit
synk-kabeln till (i mitt
fall alltså Modem 1).

Porten ska INTE vara
satt som "Active".
Detta verkar kanske
lite konstigt men
eftersom vi måste

använda Dialern for att
fä igång anslutningen så kommer porten att aktiveras
automatiskt. Följer man mitt adresseringsschema ovan så

blir ip-adressen 192.168.0.225 som alltså läggs in här.

MTU verkar vara fixerad till 1500 på WinCE så här måste

man lägga in 1500 i STinG också. Eftersom vi har ändrat
routing-tabellen så bockar vi for "Reload Routing Table", f
ö en finess som som dom ständigt omstartande Windows-
entusiasterna verkligen skulle kunna behöva... Byt därefter
sida i cpx:en genom attvälja "General" i popup-boxen
överst:

[Välj SLIP och skippa "Van Jacobsen Compression". Sen

är det bara att spara och gå ur med "OK". Observera dock
att om du har ringt upp din isp via modem och fått en

tillf;illig ip-adress på den här maskinen så bör du enklast
boota om for att den inte ska sparas den med.

WinCE har den lite märkliga egenheten att kräva ett
inloggningsskript innan den accepterar en SllP-anslutning.
När man drar igång anslutningen så skickar den "CLIENT"
över kabeln och på detta ska man svara
"CLIENTSERVER". För att klara detta så måste vi an-
vända Dialern. En inte så välkänd egenskap hos STinG:s
Dialer är möjligheten att använda den direkt utan att något
modem finns på den aktuella porten. Åter igen en finess
som saknas i MS Windows även om det i och for sig går att
fixa där med via en fejkad tredjeparts-drivrutin.

Hemligheten är att använda "DIRECT" i den inledande
"modem-handskakningen". Det ska dessutom gå att forst
ansluta handdatorn med ett DIAL.SCR och sen ladda in ett
annat DIAL.SCR for din isp for att till slut ringa upp med
hjälp av det senare på en annan port. Jag har dock inte
provat själv eftersom jag ansluter via ADSL. Det är också
så att om den port man valt att Dialern ska arbeta mot är
aktiv så går det inte att ändra på dess konfigurationssidor.
För att ändå kunna använda Dialern mot två olika portar
borde man kunna göra så här: Den vanliga DIAL.SCR
använder man for att ringa upp sin ISP. Sen skapar man
ytterligare en med t ex namnet WINCE.SCR fiir handdator-
anslutningen. När man ska fä igång nätverket så startar man
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och går in på dess konfigurationssida och laddar in
CE.SCR och ansluter. Niir det nätet är uppe så avslutar

Dialern och startar den igen. Denna andra gång är ju
AL.SCR automatiskt inladdat så det är bara atl. ansluta till
, ISP som vanligt.

är man använder Dialern bör man ha klart for sig att den

verkar några av dom inställningar man tidigare gjort i
EFAULLCFG eller motsvarande cpx. Ringer man upp sin

med Dialern gör det inget men ligger man som jag på ett

nätverk så måste man ändå fylla i adressen till
och ett domännamn. För det senare kör jag

tt vidare med tripnet.se fast jag numera postar via Telia
att det ger några problem. Saknas det däremot helt så

Telias SMTP-seryer och vägrar ta emot några

foljer min DIAL.SCR som f ö är helt skapad av

ialern själv. Man kan alltså om man så vill lägga in allt via
konfigurations-dialoger istället ör att skriva av denna.

tt tredje minst lika bra sätt är alt gä till min hemsida och

en fiirdig fil att lägga in i Dialer-mappen:

General Parameters

ERIALPORT : Modem 1

: FALSE

: FALSE

: FALSE

: FALSE

EF ROUTE

SQUERADE

-BATCH
LOGIN

DENT : FALSE

: FALSEING

Port Parameters

LIENT-IP :192.168.0.225

= 1500TU

AP ID

_PASSWORD

-PROMPT 
: FALSE

=0

JHC : FALSE

PORT :FALSE

FULLNAME : Kenneth Medin

HOSTNAME : tripnet.se

NAMESERVER : I92.I68.0.1

FETCH-DNS :TRUE

1+

# Modem Specitics

#

INIT

PREFIX

HANGTJP

CONNECT-WAIT :60

RIDIAL_DELAY = 0

SUCCESS : DIRECT

#

#

# Telephone

#

FEE-FILE

ISP_I'tME = 0, 0.00

ISP_SENT = 0, 0.00

ISP-RECVD :0, O.OO

#

#

# Nerwork Environment

#

#

#

# Dial Script

#

FIND_TIMEOUT = 30

#

DIAL SCRIPT

#

WAIT :3600

REPT

FIND = CLIENT

RESP = CLIENTSERVER

#

Det mesta är som synes tärnligen notmalt. Lite lorvirnande

är kanske ändå att FETCH_DNS = TRUE trots att jag valt
att bestämma en fast DNS-server, men tydligen så tungerar

det ändå. Det enda sorn egentligen är intressant är

SUCCESS : DIRECT som alltså medtör att den inledande

konversationen man normalt gör mot modemet hoppas över.Addressing

: kermethm
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Ansluta handdatorn

När konfigureringen är klar är det bara att prova om det hela
fungerar som tänkt. Observera att WinCE har en firnktion
där den kan kiinna av att man kopplar in en annan dator och
då ansluta automatiskt. Har man ställt in HSMODEM rätt så

fungerar det även med Atari. För att utnyttja denna finess så

måste man ändra lite i handdatorns kontrollpanel under
ikonen "Communications". Genom att välja "Atari LAN"
under fliken "PC Connection" så kommer den faktiskt att
ansluta sig automatiskt när du forst väljer "Enable" i
STinG:s Dialer och sen direkt trycker på "Connect". Mycket
praktiskt och bekvämt. Å andra sidan så tappar du då

motsvarande finess när du synkar mot din pc. Vill man göra

sin Atari-anslutning manuellt så går man istället in via
startmenyns Programs - Communication - Remote
Networking och dubbelklickarpå "Atari LAN"-ikonen på
handdatorn precis efter det man klickat på "Connect" i
STinG:s Dialer. Det går ju också att skapa en genväg på
skrivbordet så denna metod är nog att foredra for dom
flesta.

När du du väl fått upp WinCE-nätet är det bara alt prova om
det går att surfa runt lite med browsem. När du forsöker
hämta mail så kommer handdatorn att fråga om det går att
komma åt mailservern på den aktuella anslutningen, och
eftersom det gör det så svarar du bara OK. För mig som
saknar både Ethernet-kort och IR-utrustning till handdatom
så var det som sagt forst med denna lösning som jag kunde
använda handdatom direkt mot bredbandet. Kännsju
betydligt trevligare att använda den nu när det inte kostar
något extra.

Kenneth Medin <kennethm@tripnet.se>

h@://atari.mine.nu/

Svenska Atari BBSter!

KockensBBS 046-250256

MaSTer BBS O3O3-92O83

STraight BBS 03{-446662

Tomba BBS 033-271760

Uppgifterna är hämtade ifrån
Svenska Atari BBS listan.
BBS'erna är öppna dygnet
runt! Vet du om någon BpS
som inte är med här så maila
till am@sak.nu

SERIELL MUS - På din Atari
av Urban Berggren

Har du problern med musen?

Har du en seriell pc mus som ligger och skräpar?

Är svaret ja på birda dessa tiågor så har jag lösningen lor
dis.

T)"t finns ett litet program, genmouse, som skapar en

I-ldrivrutin ftir kunna ansluta och använda just seriella
pcmöss på våra kåraatai maskiner. Det fungerar så att man
startar nämnda genmouse, väljer vilken port musen sitter i,
sedan kan man modifiera litet olika variabler tex. musens
hastighet(eller rållare sagt pekarens) och om man är vä
hänt så kan man byta plats på höger och vänster musknapp.
Sedan klickar man på save och fär då möjlighet att spara

mouse.prg där man vill ha den, forslagsvis i auto mappen på
den disk du botar från.

Detta program skall enligt readme filen fungera på ST,TT
och Falcon, jag har prov kört det både på en STe och en

Falcon och det har fungerat smärtfritt på båda maskinerna.
Det enda man måste tänka på när det gäller skillnader
mellan de två maskinema iir att på falcen skall man välja
modem2 istället for modeml.

En av de coolaste sakerna med detta program, om än
litet(läs mycket) onödig är att man kan använda både

originalmusen och den "nya" seriella musen samtidigt, jag
kan loya att pekaren blir något forvirrad om man rör båda
mössen samtidigt.

Programet finns att ladda ner från

ftp j ussieu.frlpub4/atarilutilities/gmouse25.zip eller

ftp ://1 93. I 90.204. I 28/atari/utilities/mouse26treta.lzh

Urban Berggren (medlem 312) atari_man@hotmail.com

ÅcÅilmÅGÅ)inEE n1 2 2001

o
m
4
m
1-l-

=C
o



AIlt om MagiGNet
av Mille Babic

Bakgrund
(lperativsystemet MagiC har i konkurrens med andra
\r.-,f operativ körbara på Atari original datorer, som
ersättning av TOS, hittat till en betydande stor del av

datoranvändama. Mj ukvaruforetaget ASH som salufiir
MagiC har i sitt produktutbud sett till att operativsystemet
har en bred bas av applikationer for kontorsprogram,
Internet med flera. Det är annars den höga kompatibiliteten
till TOS och givetvis användningen av GEM, som giort att

många användare kör operativsystemet och tillgången till
smidig användning av tilldelad multikörning även på äldre

Atari än Falcon och TT030.

Tillgången till uppringd Intemet från hemmen och av den

konkurrens leverantörema tvingats pressa trafik- och
anslutningsavgifter har klart bidragit till att Ataridatorer
används än idag. Vi har genom åren sett en uppsjö av
Freeware/Shareware, men även kommersiella program till
Atari for Internet, baserade på de olika alternativ for
uppringning som finns.

Nu när Intemettillgång inte bara behöver vara uppringd
med datamodem via telefonnätet, utan kan nås via andra
tekniker som ger fast Internet, som kabel-TV, ADSL och
datornätverk ända till bostaden, ställer helt andra krav på

Atari originaldatorerna. Datamodem ersätts med nätverks-
kort enligt denna teknik. Ett datamodem behöver en com-
port som finns i alla modellema, men ett nätverkskort
behöver ett PCI eller ISA-slot och det har bara de

Atarikompatibla datorerna tillgång till.

Finns tillgång till annan datorplattform i hemmet så kan
man nyttja dennes tillgång till nätverkskort genom att med
kablage seriellt eller parallellt ansluta via denna dator mot
Internet. Den bästa lösningen visade sig komma tack vare

att bärbara datorer tidigare haft tillgång till nätverk via
adaptrar satta på printerporten. Möjligheten att ge en Atari
tillgång till att anslutas till ett Ethernet har fururits under
några år men det är forst nu med fast Internet som nya
behov accelererat denna

utveckling. Adaptrar som via ROM-port eller hos TT även

VME ger med rätt drivrutiner tillgång till Ethernet. En
pekbar positiv utveckling och forsäljning i stor utsträckning
är Hilagrte ROM-port Ethernet adapter, som med direktiv
och drivrutiner av Vassilis Papathanassiou blivit något av

en succ6. Denne Vassilis som från oväntat håll gett MagiC
nälverksstöd.

Lite historik
De flesta modema operativsystem har inbyggt nätverksstöd

och främst protokollet TCP/IP for att överftira information
mellan datorer. Vissa system fick nätverksstödet

implementerat av tredjepartsprodukt eller forst under nya
versioner. Vad gäller IBM PC och kompatibla datorer med
MS Windows som grafiskt gränssnitt och MS-DOS som
operativsystem, så kom nätverksstödet med forst med
version 3.11. Då var det ovanligt att ansluta sig till Internet
via denna väg, framforallt som privatperson eller mindre
foretag då direkta anslutningar var väldigt dyra. Istället
använde man sig av en tredjepartsprodukt kallad Tnrmpet
Winsock som gjorde att man med datamodem kunde ringa
upp en leverantörs modempool och få access denna seriella
väg. En teknik som STiK och STinG (Dialer) använder sig

av när det gäller datamodem, där en TCP/IP-stack aktiveras
for punkt till punkt forbindelser som applikationer kan
använda sig av.

Innan vi såg STiK ftirsta gången och innan vi fick TCP/P
till våra Atari, så farurs det vissa leverantörer som erbjöd det

de kallade for UNIX-konto där man med ett terminal-
program kunde ringa upp en dedikerad server och där nyttja
tjänster som ftp, telnet, www, e-post, news etc. Dessa
progmm var inte grafiska utan på sin höjd styrda av en egen
meny där olika val kunde göras. Pine for e-post, Lynx fiir
www och tftp. Tripnet och Algonet var välkända leverantö-
rer där man fick diskutrymme till en viss gräns och väl
därifrån kunde man via ftp hämta program från olika seryrar
världen runt, oftast på de stora universiteten. Med terminal-
programmet kunde man sedan hämta hem dessa filer till
hemdatorn från leverantörens seryer. Detta var helt okey for
de som tyckte detta sätt var smidigt annars fanns ju
BBSema där många var menystyrda och enkla att använda
fiir att hämta Freeware och Shareware av olika slag. Vi
pratar om äret 1994.

När STiK släpptes öppnades genast en helt ny värld. I
samband av detta progmm kom de forsta applikationerna
fiir e-post, som AntMail och senare NEWSie. CAB var
fortfarande en off-line HTML-läsare med just detta sist-
nämnda namn. Sedan hiinde väldigt mycket i olika rikt-
ningar, BSD-kärnan MiNT kunde ladda olika U*IX-
filsystem som öppnade upp for portningar av redan fore-
kommande program fiir tjänstema på Intemet. Andra
duktiga prograrnmerare skapade applikationer for STiK
istället. Hur historiken än gick så var den stora fiirändringen
att man fick TCP/P-stacken hem till bostaden, den flyttades
alltså från leverantörens TINIX-server hela vägen hem.

De Atari och kompatibla datorerna har sedan dess verkligen
blivit en del av Internet. Allt från välskrivna Freeware till
kommersiella motsvarigheter. Många av applikationerna har

även ett modernt och tidsenlig utseende med funktioner i
väl konkurrens med någon annan datorplattform, samt att
man tagit varapä de RFC som motsvarar protokollen
programmen använder sig av. För att få ordning på alla
program och även de for uppringd forbindelse, så kom
Inteme@aketen for att underlätta fiir hemanvändaren att få
ett koncept till sin dator beroende på maskin och möjlighe-
ter. Vi såg allehanda diskibutioner både fria och kommersi-
ella poppa upp och lättare blev det inte med de olika TCP/
IP-stackarna som kom, STiI(STinG, IConnect, Draconis
och MiNT/MiNTnet där dedikerade egna program använ-
des. Mångfald och valmöjligheter av olika disklevererade
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och multikörningsbenägna operativsystem som eft erfolj are

till TOS (SingleTOS i ROM) gjorde att valmöjlighetema
var än större. MultiTOS, N.AES, Geneva, MagiC, xAES
med flera.

MiNTiMiNTnet utvecklades tack vare tillgång till Internet
och eldsjälar som koordinerade utveckligen till något riktigt
bra. I samma anda som utvecklingen kring Linux ser vi idag
otaliga möjligheter som ett sådant system kan konfigureras
till, framforallt användaranpassat. MH-MiNT, FreeMiNT
och konceptet SpareMiNT visar hur utveckligen kraftfullt
fortskridit och portningar av beprövade program tillkommit
i stor skala.

MagiC saknar ett inbyggt stöd for nätverk framforallt
Ethernet. Man har på fiiretaget ASH örlitat sig på reella
inkomster från ftrsäljning av de olika Internetpaketen CAB,
Emailer och Ifusion, samt av andra produkter som kontors-
progmm. Internetpaketen bundlades med IConnect for
uppringd seriell fi)rbindelse via datamodem och ISDN som
den typiske Atarianvändaren antagades hade hemma. För
nätverkskort sågs som en avlägsen implementation på en

Atari, något som klonerna i så fall fick stöd av, samt att en

Atari inte var vanliS att användas kommersiellt hos foretag
som hade nätverk. Nu har trenden vänt lite då ett LAN
hemma är vanligt och tillgång till bredband gör att applika-
tioner åter kan användas med denna nya teknik. Dessvärre
har Ataristerna minskat kraftigt och ett inbyggt stöd for
nätverk kräver att man har tillgång till nätverkskort eller
adapter for nätverk. Ett tomrum uppstod som Vassilis tog
fordel av och kunde inte bara ge MagiC nätverksstöd utan
koordinerade hur en drivrutin ör en eventuell Ethernet
adapter bör agera.

MiNTnet har fått en lillebror som heter MagiCNet och
kompatibiliteten till brorsan kommer det här i artikeln visa
sig vara väldigt stor.

Hemnätverket
Presenterar här mitt eget hemnätverk, som det ser ut idag i
paritet med de tidigare artiklarna jag skrivit om Atari &
Nätverk. Mycket som har påverkat uppbyggnaden är den

smidighet att inte ha alltfiir många datorer synliga i hemmet
fiir att störa familjehemmet med kablage och bildskärmar.
Det som tillkommit är en handdator av märket Casio
Cassoipeia med ett Xircom l0 Mbit nätverkskort, som gör
att jag kan sitta i soffan framfor TV och kontrollera pro-
gramutbud, nyheter och om e-post anlänt. Den bärbara
datorn kopplar jag.,pp vid köksbordet då mitt arbete kräver
hemarbete i form av skriva manualer och andra texter. Atari
Falcon är uppsatt i ett klädforråd och router, samt kabel-
modem finns i ett skåp. Det vi skall göra genom artikeln är
attläta Ataridatorn använda sig av MagiCNet istället fiir
STinG eller MiNT/MiNTnet. Vi kommer att göra en

genomgång hur MagiCNet agerar inom nätverket och hur vi
via detta LAN kan nyttja den fasta Internetanslutningen som
det finns tillgång till.

Atari Falcon

Handdator

192.168.0.

Nätverket är uppbyggt enligt principen att med ett nätverks-
nav, i mitt fall en switch som skulle kunna vara en hubb
också, binder ihop enheterna i ett sdärnnät. De enheter som
möts i navet är alla datorerna men också routern och de

adresseras inaifrån nätverket med IP-adresserna som bilden
visar. I min forsta artikel beskrev jag nätverket utan en

router därjag istället använde den stationära datom med två
nätverkskort (en fiir LAN och en WAN). Säkerhetsaspekter
och attjag slapp ha anslutningsdatorn igång hela tiden for
att de öwiga skulle kunna nå Internet gjorde att jag investe-
rade i en router istället. Då routern även har brandväggs-
egenskaper gör att jag inte behöver ha speciella mjukvaru-
skydd mot intrång.

Distributionen
Liksom tidigare använderjag den ROM-port Ethernet
adapter beskriven i de tidigare artiklama med MagiCNet.
Hela dishibutionen av MagiCNet finns att hämta hem från
Vassillis hemsida (http://users.otenet.grl-papvaV) och är
227 KB stort arkiv nedpackat med zip. Den går under
namnet MAGXNET.ZIP och är daterad mars 2001. Till den

finns även en uppdatering som gar under namnet
MAGXNETN.ZIP som innehåller bättre stöd lor seriell
uppkoppling om man nu använder det, samt utökat stöd for
drivare for hårdvara framtagna under MiNTnet, daterad maj
2001 (v 1.3.1 beta)

"ffi&##
I distributionen finns de nödvändiga drivrutinerna fiir
nätverksstöd och även ftir en Ethernetadapter av typ
RTL8012. Här finns de inställningsfiler som återfinnes i
alla system med nätverksstöd, hosts, networks, protocols,
services, samt domainname, hostname och netmasks. Dessa

och logiken kring dem är direkt hämtade från MiNTnet och
monteras efter uppstart till den virtuella enheten u:\ och
sätts där till mappen \etc.

Här medfoljer även diverse små program for att kontrollera
och styra trafiken i nätverket, arp, iflink, ifstats, netstat,
ping, pppconfoch route. M hittar här även en speciellt
kompilerad OVl.-modul ör webbläsaren CAB och en patch
som gör aFTP vl.55b körbar.
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Vad jag saknar i installationen är GEM-Setup eller
åtminstonde den inställningsfil til GEM-Setup som många
program i varje fall for MagiC använder sig av. Skall
påminna Vassilis eller Joachim Fornallaz att ta fram en

sådan for MagiCNet ftir att underlätta en installation.
Kanske är det att MagiCNet egentligen inte har så många

datafiler eller att det är i beta-stadiet fortfarande. Har någon
läst en tidig artikel om GEM-Setup jag skrivit, så framgår
det att det är väldigt enkelt att ta fram en inställningsfil for
ett program, även om programmet är packat med lzh.
Kanske skall jag själv ta fram en sådan fiir MagiCNet själv.
Det är inte bara att rätt fil hamnar på rätt plats man använ-

der sig av GEM-Setup utan att man vid en avinstallation fär
bort samtliga de datafiler man installerat, var de än ligger.

Vi skall här placera ut datafilema från distributionen på rätt
plats istället. De filer som finns i mappen XTENSION skall
givetvis kopieras till mappen c:\gemsys\magic\xtension. För
att skilja drivama for MagiCNet från andra drivare och man
skall slippa bli konfunderad så använder MagiCNet filtypen
.MIF istället for.XIF.

Filerna som återfinns i mappen \etc vilka även har längre
filnamn än ätta tecken, skall kopieras till en partition med

VFAT med stöd flor långa filnamn. MagiC har ett program
kallat VFAICONF som låter valfri befintlig partition
använda utökad FAT. Anledningen till detta är att program
som egentligen är portade till MiNTnet kommer att fungera
under MagiC med just denna fiirutsättning. Med andra ord
så kopierar man filerna till exempelvis partitionen
d:\net\etc\ med denna sökväg som exempel. I ett här senare

skede, när MagiCNet startas kommer systemet att logiskt
länka dessa filer till virhrella enheten u:\etc\.

Dessa filer skall editeras for att passajust ditt eget nätverk .

De finns for kompatibilitet med MiNTnet. Följande filer
foreslås att ändras i:

. domainname. Ange din leverantörs domännamn,

exempelvis telia.com.

. hostname: Ge din dator ett namn, exempelvis MIN_FALC

. hosts: en översättningstabell mellan lP-adresser och

datornamn. Bra om man med serieanslutningar blandat

med Ethernet ansluter datorer, som en TT och en Falc via

MIDI eller aruran serieport.

. networks: Nätverksklass och arbetsgruppnamn

. netmasks: (valfri) Nätverk (här 192. 168.0 samt

nätmask 25 5.255.25 5.0)

. protocols: (orörd)

. hosts.conf: (orörd)

. resolv.conf: domain ATHOME och nameserver

192.168.0.1 (routern) skrev jag här. Använder man en PC

med Internetanslutningsdelning (två nätverkskort) istället

för en router, så anger man demes IP-adress.

Kopiera MAGXCONF.PRG och MAGX_RC.NET till
c :\gemsys\magic\start\

Editera MAGX_RC.NET for ditt eget nätverk. Kommentar-
rader fims i frlen så att man skiljer på seriell anslutning
konha Ethernet kort/adapter. Vår inställningsfil for nät-

verket som beskrivs, ser ftiljande ut.

etcjath d:\net\etc

ifconfig 1o0 addr 127.0.0.1 up

# Ethernet adapter

ifconfig enO addr 192.168.0.4 up

route add 192.168.0.0 enO

# Försatt rutt for Maskning, NAI, proxy etc

route add default enO gw 192.168.0.1

Mappen tools innehåller diverse MiNTnet kompatibla
verktyg fiir att undersöka och konfigurera stacken.
FTP_SERV innehåller en mer anpassad ftir MagICNet och
kompatibel med MiNTnet, en FTP-Server som delar ut
valfria partitioner eller mappar i dessa på Ataridatorn
åtkomliga från datorer i nätverket.

Här ser vi hur verktyget arp klarar visa IP-adresser och i
nätverket ingående datorers MAC-adresser. I regel används
inte detta verktyg mer än om någon vill sätta en arp-tabell
permanent. Under MagiCNet är ARP dynamiskt och är

forsatt till 20 minuter. Bilden under visar hur ping används

lor att kontrollera om den stationära datorn i vårt nätverk
§varar.

Hdr ser vi traceroute exekveras for att hitta routern.
Traceroute är ett verktyg, som används for att kontrollera
färdrutten via olika nätverk till en speciell angiven destina-

tion. Vid varje passering hos en värd (router/server motsv)
anges inte bara upplösningsnamnet och IP-adressen utan

även åtkomsttider. Nu är exemplet ovan en löjlig ftirfrågan
då nästa passage efter datorn drjust routern i det lokala
nätverket, men på bilden nedan syns en rutt från min Atari
Falcon till domän sak.nu där foreningen har sin hemsida.

Traceroute fungerar med att spara upp och rapportera den

väg som datapaket transporteras mellan olika nätverk. Att i
vårt fall enligt bilden nedan använda verktyget for att

E i::il:ll::::::ill:lL',li:,' lrnEeroute,tlp : : - ..*--:-:- iaa;;i:::1?j:i:lg,
rdc.f.ut. to t92.t5a.o.l rt92.l6a.6.lt. 30 hop§ nan, 3a Dglc oiclalI t92,t60.O.t at9?.r5a.6;rr 2s is l5 n5 35 n$
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kontrollera vilken färdrutt våra datagram tar i omgångar från

datorn vi startade traceroute på till domänen sak.nu kan vi
dra slutsatser om det är segt hos någon telekomleverantör på

vägen dit och framforallt så hjälper namnupplösningen oss

att se namn päallahållplatser och nätadresser vi passerar.

Nu bör ju vi dra slutsatsen redan innan att detta här kommer

att gå fort då vårt exempelnätverk ligger i Göteborg och att

Tripnet som har föreningens domän också ligger i samma

kommun.

Liksom ping använder traceroute protokollet ICMP i sitt

arbete. ICMP används for att rapportera när problem med

leverans av ett paket uppstar inom ett lP-nätverk. ICMP har

inget ansvar fiir att ett paket blir levererat, meningen är ju
att kontrollera om ett IP-nätverk fungerar som det ska.

Ansvaret fiör leverans av ICMP-paket läggs alltså på IP-

protokollet. ICMP kan användas for att rapportera nätverks-
problem, som till exempel när man inte kan ansluta sig till
ett nätverk. ICMP har också en ekofunktion som bara

skickar ett paket på en tur-och-retur-resa mellan två nätverk,
ping använder denna funktion. Förutom detta kan ICMP
rapportera om ett paket "dör" innan det når fram. Denna

funktion används av tjänsten traceroute.

Traceroute fungerar så att ett datapaket skickas iväg till
destinationsadressen. Detta datapaket ärbara skapat for att

skickas till den forsta dator den kommer i kontakt med på

väg till mottagaren, när så paketet når denna dator kommer

det inte att skickas vidare utan denna dator/router retumerar

i stället ett meddelande tillbaka till Falcondatom där trace

stratades. Ur detta meddelande hämtas sedan namnet på den

fiirsta mellanhanden och ett nytt paket skickas nu till
mottagaren, fast denna gång skapat att nå fram till den andra

hållplatsen i färdrutten. På detta sätt fortsätter
identifieringen till dess att den avsedda mottagaren nås av

datapaketet och därmed blir hela färdrutten kartlagd.

Efter att ha konkollerat att åtkomst till datorema inom det

lokala nätverket fungerar bra kan vi nu testa att skicka en

trace ut på Intemet. Med traceroute skickar vi en forfrågan
på rutt till den webbdomän foreningen forfogar över
www.sak.nu och kontrollerar åtkomsttidema. Programmet
talar snabbt om att sak.nu finns på IP-adressen

195.100.169.69, dvs hos Internetleverantören Tripnet. Vi ser

att ftirsta hållplatsen från Ataridatorn är routem i det lokala

nätverket, sedan går rutten via Telia, Telenordia och slutli-
gen Tripnet. Vi ser även att routern svarar till Falcen på

l5ms 20ms 10 ms.

Vi ser håir resultat som visar att MagiCNet fungerar bra

inom vårat LAN och att åtkomstiderna dr snabba, upp till tre
gånger snabbare än om vi använt drivaren for
Ethemetadaptern anpassad STinG. Vi rör oss i samma

åtkomsthastigheter kring de som användare av MiNTnet

uppnår med en sådan här adapter.

Ett annat medlevererat verktyg är IFLINK som används att

knyta ihop gränssnitt (u:\dev\modem2 som exempel) mot
portar. I denna forsta utgåva av MagiCNet används det bara

fiir seriella portar.

IFCONFIG används for att undersöka eller ställa
konfigrrering av en port, det kan vara all slags portar som

seriella, parallell eller ethernet.

Ifconfig en addr 192.168.0.4 up

Ställer datorn till foljande IP-adress och aktiverar porten

en0. Här kan man även ändra en nätmask for systemet
(subnet) med aff ange:

Ifconfi g enO netmask 25 5.25 5.25 5.128

Dessa ändringar är inget man behöver att göra for att

MagiCNet skall fungera, om man använder de forsatta

värden, där nätmasken är satt till255.255.255.0. Dessvärre

upptäckte jag som tidigare körde med just nätmask

255 .255.255 .128 var att om man ändrade i filen
u:\etc\netmasks så gäller det bara for de program som läser

denna fil vid behov och inte ör själva MagiCNet som kör
med nätmask 255.255.255.0. En ändring är möjlig med
ifconfig men gäller så länga datom inte startas om. Det
medforde att jag ändrade min nätmask till .0 då jag faktiskt
inte har två nätverk hemma som behöver dela ett adress-

område.

Vill man absolut ha en nätmask som 255.255.255.128 så

anger man just ifconfig enO 255 .255 .255. 128 fast i
inställningsfi len MAGX_RC.NET så ffir datorsystemet

denna subnetmask. MagiCNet sätter annars som jag skrev
här ovan en fiirstatt default nätmask, det gör systemet med

atttiltaefter vilket typ av nätverk man kör genom if
IN_CLASSA_NET, IN_CLASSB_NET etc

[,::.i::.],,...._:.i..:::i:r,::::i.:..:::::..::::,::: r FcoNF r G. TTp JE
inal rar:i6A:å:4 nernask 255.255.255.o Droädcasl !92. l5l
nelric o ntu 1500ti-backeis 885 in-errorr o cot I isions e
oul:9ackets 7?5 oul-errorl o

Med ifconfig kan man köra väldigt invecklade inställningar,
framfiirallt om man använder kablage fiir att överlora data

mellan Atari datorer som att sätta MTU, slip, cslip med
mycket mera.
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ROUTE används for att läsa eller sätta rutter mellan olika
(sub)nätverk. Den viktigaste i vårat fall är att man sätter en

"add route" från enO på 192.168.0.4 (Atari) och
192.168.0.1 (routern). Just denna inställning sätts i
konfi gurationsfi len c :\gemsys\magic\start\magx_rc.net se

längre upp i artikeln, så att man inte manuellt måste köra
route.

NET Gonfig
Ett program är under utveckling for att lättare konfiguera
eller ändra inställningar for MagiCNet och stacken via ett
grafiskt gränsnitt. GEM-programmet kallas lor NET Config
tool ochjag har här tagit några bilder på en tidig version
där inställnin gar tyvär-r inte kan sparas.

Fyra flikar där inställningar sätts vad gäller generellt,
(serie)portar, Ethemet och rutter. I den ftirsta fliken ser vi
att datornamn kan ställas och sökvägen till \etc mappen.

Fliken portar är inte intressant for oss i detta nätverk, men
väl inställningarna under Ethernet där vi ser datorns lokala
IP-adress, subnetmask och broadcastadress. Här ser vi en

annan intressant funktion som ännu inte dykt upp under
STinG och det är möjligheten att ta emot lån av tillf;illiga
IP-adresser från i vårat fall routern som besitter dessa

DHCP-egenskaper.

s ::lffiii;;;ä;ffi NfT conf ig Isot a:ffi==n;= E'Å
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Sista fliken med de möjliga fiirdvägar datorerna har är rätt
ointressant ft)r oss med detta nätverksexempel, som ju är ett

stjärnnät. Skulle man däremot använda seriesladdar mellan
olika Atarimodeller i något som liknar ett ringnät, så blir
innehållet i denna flik högintressant under en felsökning
varftir någon eller några av datorerna inte når standard
gateway ut från ett LAN till ett annat eller ut på Internet.

Utveckling
För programmerare och systemvetare rekommenderas att
möjliggöra kompatibilitet med MiNTnet genom att lägga til1

en ändring i programbiblioteket NETDB.H till det

utvecklarverktyg man använder. Att där använda u:\\etc\\
istället for letcl så att användare med MagiC slipper köra
program via enhet u: for de program som kräverjust etc-

filer.

Vassilis är precis klar med programmet pppd vilken gör
kontinuiteten ännu större for ett datorsystem. Detta for att

användare med datamodem skall kunna ta vara på

MagiCNet och använda Intemet precis som jag gör i denna

artikel. Dialem bör vara helt klar när ni läser denna artikel.

Portade program till MiNTnet
MagiCNet kan obehindrat köra de portade och beprövade
gamla program från TINIX-världen som har portats till
MiNTnet. För att belysa detta har jag testat några valfria
program från SpareMiNT hemsida och rakt av kört dem

trnder MagiCNet. Det enda ingreppet jag gjorde var att jag
döpte om prograrnmen med att lägga till filtypstillägget
.TTP till dem for att fä dem körbara i mitt system. Det
program som jag snabbast fastnade ör var IRC-klienten
ircii2.S. Dä jag tidigare med datamodem körde Chatter (via
IConnect) och under STiNG med Ethernetadaptern AtarIRC
så saknade jag denna tjiinst nu med bara MagiCNet. Använ-
der IRC frekvent och denna möjlighet iir viktigare for mig
än att kunna köra ICQ, så det blev en glad överraskning att
jag kunde köra denna portade version.
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and successful,
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Otålig som jag är ibland ignorerade jag vissa vamingar från
klienten. Programmet skall ju egentligen ställas in på olika
sätt i själva datorsystemet, men är ju körbart om man
använder inparametern -d till det nu omdöpta programmet
av mig med TTP i slutet. Jag fick skriva /SERVER
irc.stealth.net så fick jag en anslutning. Sedan saknade

systemet ett nickname, som jag ignorerat stälIa in, så jag
skrev /nick Mille_l och det fungerade.

ljoin#atari gör att jag ansluter mig till denna diskussions-
area och ssdan var det bara att tuta och köra, troddejag.
Vad jag än skrev så kom mina meddelanden inte in till
arean. De fiirsvann i cyberrymden. Det tog ett tag innan jag
fattade att det inte räcker att skriva /msg <meddelande>

utan var tvungen att skriva /msg #atari <meddelande>.

Det som återstår ar att ftxasvenska tecken, det finns en fil
med namnet SWEDISH som skall döpas om till namnet
ASCII och ligga någonstans. Får testa detta senare

Här der vi en av mina forsta konversationer på kanalen
#atari med ircii-2.S

En klient for FTP portad till MiNTnet laddade jag hem fiör

att testa. Den hette ftp och jag döpte om den till ftp.ttp och
drog igång den med att testa en anslutning mot ftp.sunet.se
enligt bilden överst till höger.

Tja, att köra en FTP-klient inom VT52 under MagiC är
ingen höjdare, men minner om den gamla goda tiden jag
körde CoNnect mot ett LINIX-konto 1994 hos Tripnet och
väl där programmet tftp. Visst det fungerar att hämta filer
med get eller mget och ange hash ftir att se överftiringen
samt sätta klienten i binärt överfloringsläge, men vi ser
senare i denna artikel hur händigt det är att använda aFTP
grafiskt med Drag&Drop.

Ett annat program jag testat som fungerar är mICQ, efter att
den frågat efter UIN och lösenord så kopplar den upp varje
gång. Textraderna som tydligen är anpassade ftir något
bättre än VT52 kom som ett virrvarr på skärmen. Detta
program och Telnet som jag testade fungerade men kräver
ett bättre emuleringsfonster än MagiC VT52 som sätter
begränsningar, typ toswin2.

Grafiska applikationer
De ftirsta applikationema som gick att använda under
MagiCNet var de två redan befintliga programmen från
ATACK, aFTP och aMail. I distributionen forMagiCNet
ingår en patch man skall köra igenom aFTP 1.55 for att ffi
den att fungera. Av någon anledning fungerade det inte for
mig, fick bara ett meddelande som skrev this is not
AFTP.PRG. Det var forst när jag fick en patchad aFTP
mailad till mig som det fungerade bra. aMail fungerade
dock bra efterjag körde den via enheten u:\, dvs
u:\e\apps\aMail\aMail.prg, samt att jag ställde om alla
sökvägar inuti aMail att accessa brevlådor och temporära
mappar via enhet u:\ också.

ÅiÅ?imÄcÄ)inEi n? 2 2001

=
e
o
z
m
{

Her.\ ietu4rk §i1rr-r
oone r+. p(!åte r§rd IIn nd nrar inf4rEatroa uile

I

lrou rll€o('r ,o(u* t! !npuoti( åefsrgef uitt fiot shm {, ftefc

't/



F
luz
9
o
E

FffP,Se"#lre*.

: niNINet / nagfiNel :

: x Fi{äsåro *::,;:::::.:,::,::,

: :Useis l ggged. sn; :,i r ::,::::

llessaqe 149/1sf,. 164 tines

45*tä å" *+ ,@ .t# #*.8 Sl

111K 16 Håy

tlacK: Hy lBuilder &. Del lgK 16 [,lay 2ool 15:24
cårlsson Adressbyte... 16sg 16 tlaY 20ol 2o:4o

test yersion 31OK 16 tldy 20Ol 22:06 &

flrrn 14-85-i801 11rBb li.lle Bahc lrole,

§rt, .psi rxve tlE olher iile:,:looL! etc in lhe tlaqi[ folder, I hlte lhem al:
ci\qemsqi\mruic\nei\ iolder r)

lrtEgråted åncl frt fDr Ge :)

l-tnm; rea{lg a qpod plae t: prt 1lem. Lell* md[E ft[s ]oiliciåi':i-]

snip ---- re Hev dnyBr schEn€

I hav* ihem'ai there. mt ltE neu:l!(Es::hrrl thE Erdinåru. , :, :

I'iilh tPe 80i:1-perl åCdFler ii ?srks just finå, :,
True. hut now: lha{ a Hedes'and s i:ltlm::us# håiJ€ rsForted' that ihär

Pr:i and I5F drf",er: \,Er[ [tli, evm Tcr::ten Lang eeenE L]LriiE

r-i This i9 Il10 ver imFErin|r'i, EirDe frml ruv on vs dnn'l
drlfareni L!'§€r Ter::(Bns lDr tlllllf.lei and

Att kunna köra en webbläsare är en av de absolut viktigaste
måsten om det skall finnas en vits med att ha fast Intemet.
CAB flingerar väl under MagiCNet tack vare med-

levererade modulen cab.ovl. Bilden nedan visar Vassilis

hemsida och adressen dit där det alltid finns de senaste

släppta uppdateringarna for MagiCNet vad gäller komplett
distribution, drivare, applikationer och olika verktyg.

Webbläsaren CAB har en egen medlevererad OVl--modul
for tillgang till WWW i distributionen av MagiCNet. Den
bottnar i den som levereras till MiNTnet fast med några

funktioner exkluderade, bland annat SSL.

FTP-servern åir i sig väldig enkel men ack så användbar.

Med hjälp av en inställningsfil med användare och tillträ-
desrätt i olika enheter och mappar kan man ställa olika
tillträde och behörigheter beroende av login och lösenord.

Sedan kan man från valfri dator i det lokala nätverket, även

med annan plattform än Atari som bilderna nedan visar. Där
ser vi hur man även med den handdatorjag har i nätverket
av mdrket Casio Cassiopeia med MS Win CE 3.0 och ett

Xircom CompactCard nätverkskort kan köra ftp mot Atari
datorn.

ii lJ!{ .o'1*"z,tiqrsl lp ac,J,n!.

!? tll4 gp+öt i.. .nij*$i

lr.r,:ac.:, it ?: :älJ-E
It,* "rr:., r:,":::.,?ji'.:.-.,i:.' ij-.i

c't..*. wr^,nur' $l§.[]jj

Med aFTP fick jag slutligen en bekväm åtkomst att hämta

hem program från servrar på Internet, dåjag i inlednings-
skedet enbart använde FTP-Server på Falcen ftir att skicka
in hämtade progmm från den bärbare datom.

På bilden ovan syns ett fiinster från aFTP till vänster

bredvid ett typisk fiinster från skrivbordetjinnee och

MagiC.

Några ord från Vassilis
MagiCNet är alltså baserat på MiNTnet, som i sin tur är

baserat på BSD sockets, troligtvis det mest spridda systemet

världen över. Samma sak gäller under MS Windows där

wsock32.dll även där är baserat på BSD sockets. Detta gör

att det for Ataristen är beprövad och spridd använd teknik
det hela bygger på och därigenom bra avlusad från buggar,

da det är testat av miljoner användare och inte innehåller
barnsjukdomar.

För programmerare är det en stor vinst att man använder sig

av denna teknik och det är att portabiliteten mellan sådana

här system är mycket hög, ända upp till 100% vad gäller

stacken. Det gör att API systemaffop är de samma oavsett

system och gör det mycket lätt att exempelvis porta program

till MiNTnet/MagiCNet.
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Det hade varit trevligt om STinG hade en kompatibel stack
eller om IConnect hade nätverksstöd. Nu är verkligheten en

annan och det gjorde att jagtvingades porta MiNTnet till
MagiC.

Vad gäller utvecklingen av NET Config så är jag ledsen att
säga att det står stilla. Versionenjag använder och plåtat av
på min hemsida är ingen örfalskning. Den går att använda
for att kontrollera inställningar under MagiCNet, att ändra
dessa med progmmmet går inte då denna version inte
sparar.

Det jag tycker iir det viktigaste är att jag ändrat MagiCNet
lite så att den kör en MiNT-kompatibel kärnstruktur. Detta
betyder att de flesta drivarna under MiNTnet (XIF) kommer
att fungera under MagiCNet bara man döper om dem till
.MIF och kopieras till c:\gemsys\magic\xtension\. Detta
betyder oerhört mycket ftir kompatibilitet med diverse
hårdvara.

De nya drivrutiner vi fatt till MagiCNet på köpet utan att
omkompilera är NE2000 for VME, Hades PCI och Milan
PCI och ISA, samt den gamla DE600 adaptern. För
parallelporten har vi erhållit LANCE.XIF, BIODMA.KF,
RIELBTT.XIF och säkerligen ännu fler.

Dä jag även är fortjust i Okami så planerar jag göra något
likt POPWATCH, möjligtvis kan redan tägra av de befint-
liga e-postprogrammen lor MiNTnet redan göra detta, så
jag får se.

ASH lnternet och Draconis
Vad jag mer fått höra av Vassillis är att han redan påbörjat
ett projekt att skapa en brygga till lConnect vilken kommer
medftira att applikationer ur ASH Intemetpaket, som
Emailer samt shareware dito som Chatter och Teli kommer
att fungera med MagiCNet. Detta ser jag själv som den

största nyheten och utmaningen for MagiCNet, då jag själv
med många andra använder just dessa produkter med
datamodem. Problemet hiir är att det iir IConnect som lagrar
alla inställningar for de Intemetpaket som ASH salufor och
dessa inställningar kan inte ställas i Emailer eller CAB. Det
lutar åt att MagiCNet kommer att läsa av en textfil med alla
nödvändiga parametrar for att klara ha dessa program igång.

Nedan syns en bild jag tog på Emailer från min hemsida när
jag använde datamodem. Skulle vara roligt om MagiCNet
fick ett stöd forjust den produkten.

Vassilis har redan implementerat en emulering fiör Draconis
(drac_gw.prg), vilken medfort att Adamas, DracFTP och
Marathon Mail fungerar, så steget att ta sig an IConnect var
redan påbörjat.

Lyckades att starta upp Adamas via fast Intemet tack vare
Adamas Gateway. Märker att denna webbläsare har utveck-
lats bra sedanjag körde den forsta gångeg. Då hade den inte
stöd for TrueTlpe som nu och man kan växla paletten till
standard mrmera. Tidigare lyckades jag endast att starta en
webbsida varefter bomberna duggade tätt. Nu kan jag surfa
runt på nätet obehindrat.

Hämtade Draconis evaluation copy 1.7 och i den fanns inte
Adamas stöd for JavaScript, annars hade jag känt av
Andreas Sjöö animeringar av knapparna på hemsidan. Hade
varit trevligt att köra JavaScript på webben med en Atari.

Marathon Mail fungerade for MagiCNet efter att jagvar
inne i u:\etc\services och la till två rader:

pop-2 109/tcp pop2 #Marathon Mail

pop-3 110/tcp pop3 #Marathon

Märkligt egentligen då de båda tcp portarna alltid finns I
servicesfilen. Ta alltså inte bort några rader i denna fil.
Under MagiCNet, MiNTnet och andra system jag stött på
heter det inte pop-2 utan bara pop.
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Draconis FTP drog igång den också och där varjag på

hemsidan och tittade. Nu kan man i denna evaluerings-
version bara hämta en fil åt gången, men det fungerar medn

anslutningen.

Hämtade hem den tillgängliga demoversionen av Chatter
for Draconis då jag tänkte att man skulle kunna köra
Chatter denna väg istället for med IConnect. Fick tyvän
aldrig den att fungera överhuvudtaget såjag la ned det
projektet. De forsta testerna genomforda med en gateway

for IConnect visar bara att lConnect använder ett mycket
märktigt system for namnupplösning. Fiffr fungerar tydligen
om man ansluter mot IP-adress. MagiCNet har ett bra stöd
(BSD) lor namnupplösning men denna standard går inte att

använda for att ersätta IConnect.

GlueSTiK
Det finns en brygga mellan MiNTnet och STiKbenämnd
just GlueSTiK. Det är som det låter ett klister mellan dessa

två system, en form av protokollöversättare. Detta gör att
man under MiNT/MiNTnet och ett grafiskt gränssnitt som

N.AES kan köra applikationer dedikerade STiI«STiNG
API. Den lorsta utgåvan togs fram av Scott Bigham och

känns igen med att datafilerna gluestik.xdd och gsresolv.prg

laddades vid uppstart. Senare och gällande utgåvor är

omskrivna av Frank Naumantr och vidareutveckling
samordnas av honom via MiNT mailinglista. Denna
gällande utgåva (Revision 1.1.1.1) känns igen med att alla
funktioner är inbakade i en fil med just namnet gluestik.prg.
Denna kan startas direkt från skrivbordet, men används bäst
genom att man lägger till raden: exec c:\multitos\glustik.prg
i inställningsfilen MiNT.CNF så att den aktiveras vid
uppstarten av systemet. Programmet lyder under GNU
General Public License och dr således fri programvara.

GlueSTiK finns numera även for MagiCNet, vilket betyder
att det iir möjligt att köra många Free- och

Sharewareprogram till systemet. Inledningsvis så hade jag

många tester utfiirda hemma for att få MiNTnet versionen
att fungera, både Bighams och Naumanns versioner.

Gemensamt for dessa var att de efterfrågade om MNT
cookie var satt for att forvissa sig om att "klistret" hade två
parter att prata med MiNTnet och STiK API. Försök med

att ersätta MiNT mot MagX binärt var långsökt och en

specialkompilerad frl som sätter en MiNT cookie var även

det ett tappert fiirsök. Vad gäller MiNTnet versioner av

GlueSTiK så visade de sig bland annat inte fungera under
MagiCNet på grund av att de använde MiNT specifika
amop som SsystemQ for cookies.

MiNT cookie utan fiör att dessa använda MiNT endast anrop

some anrop

Nu finns en version av GlueSTiK for MagiCNet kompilerad
av Vassilis och genast lyckades jag att köra både MyMAIL
och AtarICQ. Två program jag länge haft tycke flor. Vad

gäller webbläsaren CAB kör jag den medlevererade OVL-
modulen fiir just MagiCNet. Det lilla jag vet om den är att

vissa funktioner är borttagna från den som härstammar från
den man skall använda for MiNTnet. Frågan är bara om
man nu kör GlueSTiK så borde originalet fungera den

också, något jag inte lagt ner någon tid på att fundera ut. Att
köra originalet dock innebär att stöd for SSL ldr finnas

vilket är krav hos vissa banker och andra webbservrar som

kräver säker anslutning. Tror utan att veta att man på dessa

webbställen ändå testar om man kör webbläsare som de

ordinerat att använda.

Här ser vi det mest vidareutvecklade programmet for STiK
API, MyMAIL av Erik Hä11. Det är med belåtenhet att den

nu är även körbar ovanpå MagiCNet tack vare GlueSTiK.
Med samma metod har användare av MiNTnet länge kunnat
använda programmet, däribland programmeraren själv.

Detta var det forsta programmet jag testade när jag kom
över GlueSTiK for MagiCNet fiir att örvissa mig om att det

skulle fungera. Märker då att nyheterna och ändringarna är

stora i programmet med distributionen av version l.30l3l
(maj 2001), än med 1.25 (mars 2001) som var foregånga-

ren. Version 1.25 använde jag när STiNG stod for
kommunikationen med nätverket och Internet, se mina
artiklar om Atari & Nätverk.

Distributionen MyMAIL 1.3x innehåller nyskriven kod for
popup-menyer med många nya funktioner inlagda, som

bland annat nagla fast de numera dynamiska popup-
menyema med de alltid populära häftstiften, så att de

ständigt är tillgängliga. Stora ändringar som skett med

programmet sedan versionen från mars månad är annars vad
gäller POP3, editerbara flält, fiinster som påtalar nya brev
med ytterligare nyheter. Vad gäller huvudfiinstret så har Erik
möjliggjort nu att man även kan markera breven blockvis
med hjälp av <ctrl> -tangenten, alltså man markerar forsta
brevet, håller ned <ctrl> och markerar sista brevet i blocket.
Att använda <sfift> for att markera breven inviduellt finns
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givetvis kvar.

I editorfönstret där man skapar nya brev sii har en ny typ av
popup (clrop ciown, rullgardin) dykt upp i fältet tör e-
postadress, som automatiskt presenterar de första t'em

förslagen till e-postadress solx rnatchar det man skriver,
ta-qet fiån det man tidigare har angett i fältet. Den visar iiven
de tbrn första alias som rnatchar. Skulle man ha skrivit t-el

tidigare eller att en adress eir störande i rull-eardinsmenyn så

kan man hål1a ner <shifi> och klicka på denna, dir den tas

bort som förslag.

AtarlRC 0.97 fungerar rned MagiCNet och GlueSTiK,
dessvärre inte senaste versionen 1.17 som avger ett intemt
fe1.

Ett av de prograrnmen jag använde mest när jag körde
STinG med ethernetadaptern var AtarICQ av Joakim
Högberg (se min artikel i AM Nr I - 2001) och liksom
glädjen med att MyMAIL fungerar under MagiCNet/
GlueSTiK så även derma. Nu har det ju tidigare funnits en
modul fi)r programmet som giort det körbart direkt under
MiNTnet och säkerligen då även under MagiCNet, men att
programmet fungerar med STiK API via GlueSTiK gjorde
attjag inte lade ner arbete for att leta efter en tidigare direkt
fungerande version.

Hdr syns ftinstret med upplagda användare och vilka av
dessa som är aktiva vid tillfiillet. Min egen UIN tydligt
längst upp. Den Mille Babic som visas on-line är en helt
annan UINjag har på den bdrbare datorn. Joakim snabbade
sig med att fä ut nya versionen 0.151 lagom till NAS och
det varju ett trevligt ställningstagande av han. AtarICQ är
shareware och registreringsavgiften är i det lägsta laget, 1 00
kr. Av dessa går 50 kr till Dan Ackerman, som skapade

OVl-modulen for programmet.

Nyheterna i 0. l5l sedan versionen innan är bland annat att
programmet blivit flerspråkigt, franska, polska, tyska,
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svenska och italienska har varit under kompilering. Ljud-
stödet har fätt tillökning i och med att osignerade AVR kan
spelas i XBIOS och DMA läge tack vare lite assemblerkod
från Ozk. En procedtrr ftir registrering är inlagd och redan
registrerade användare kommer att få en nyckel for att låsa
upp registreringsinformationen, som konstant påminner om
att programmet är shareware. Något intressant är att man
kan forändra skeenden i programmet vad gäller kommuni-
kation bland annat med Mirabilis server, kallat tweak.
Bland annat kan man ändra utseendet på markerad kontakt.
Att den person man chattar med är markerad är bra så man
inte av misstag skriver till någon helt annan. I textfilen
alertmod.fxt finns beskrivningar och en hel del kommandon
man kan ange i inställningsfilen lor programmet, ataricq.inf
for att användaranpassa programmet. Det finns en mängd
nyheterjag inte skrivit ned här, allt från nya snabbvalstan-
gentval till att inkomna URl-länkar sparas ned till fil.

En funktion jag fastnade for är meddelandeutbytet progmm-
met har med AtarIRC där AtarICQ reagerar om ett medde-
lande kommer från IRC. Alla sådana små ändringar görs i
inställningsfilen ftir programmet AfARICQ.INF. I det fallet
jag nämnt här görs genom att ange en rad med texten
echo_mode:l2.Ignorera användare kan göras med tilläggs-
raden ignore_user: <UIN>, finns det fler sätter man alla
UIN med komma efter varandra. Spammare använder oftast
UIN=I0 så det är ett man kan sätta dit direkt.

Programmet icqload har jag dock inte testat då jag använ-
der fast Internet. Det används om man kör med datamodem
for att kunna starta respektive stänga AtarICQ när man inte
är on-line (när meddelandeönstret är stängt). Vassilis
arbetar just nu med en dialer och pppd men använder man
datamodem just nu så är inte MagiCNet ännu ett alternativ
men det är som sagt bara en tidsfråga innan han ror iland
med detta.

Vad gäller Telnet så provadejag köra två portade versioner
till MiNTnet som fungerade, men jag kunde inte presentera
utdata i annatänyT52, som finns i MagiC. Hämtade hem
toswin2, men lät bli att installera dä jagmed GlueSTiK
kunde köra det gamla programmet Telnet i GEM-fonster.
Ett lor mig viktigt program då jag stundom läser loggarna
från routern vad gäller trafik som släpps igenom och den
som blockeras av någon anledning tack vare brandväggseg-
enskapema den besitter.

DEFAULT.GFG
GlueSTiK letar efter inställningsfilen default.cfg som skall
ligga i mappen \STIK_CFG\ i startande enhet, oftast
C:\STIK_CFG\ om man använder hårddisk. Datafilen
STIK_DIR.DAI innehållande sökvägen till var man har
default.cfg används endast om default.cfg ligger någon
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annanstans än på den angivna forsatta sökvägen ovan.

Innehåtlet i default.cfg är endast for att applikationerna
dedikerade STiK API skall fungera precis som om STiNG
eller STiK2 är närvarande. De är inte på något sätt viktiga
lor att MagiCNet skall fungera utan är den enda filen
forutom GlueSTiK som behövs fiir att öppna upp möjlighe-
terna för MagICNet att använda denna rikliga mängd av

programvaror fiör Intemet och Atari.

Referera alltid till dokumentationsn för STiNG/STiK hur

mil.;"övariablema sätts for olika datorkonfi gurationer och

vad de används till. Ta även del i dokumentationerna från
de program som du ämnar använda utifall att de behöver
miljövariabler via default.cfg eller om de själva sätter sina

egna inställningar. Att sätta upp IRC-servrar i denna fil med

portar och nick-names verka.r vara överambitiöst, men visst
det finns vissa program som läser denna fil ftir att ställa in
sig. Detsamma gäller for TCP-inställningar.

I vårt exempelnätverk där vi använder en router som

fungerar som standard gateway och DNS, men lika gärna

kunde vara en dator med två nätverkskort, som fungerar sim
Internetanslutningsdelning, så har vi inte många variabler
satta i default.cfg. Datom har även en fast IP-adress i vårt
LAN så jag har angivit detta trots att det visat sig inte
behövas. Vi kör här GlueSTiK och låter MagiCNet stå for
hur anslutningar sker mot LAN eller WAN och ordna en IP-
stack till datorn. Åven om vi använder datamodem så

fungerar ingen "Dialer" under emulering, så alla värden om

com-port är irrelevanta. Har även tagit med mail- och

newsservrar utifall något program vill ha dem angivna här,

men hoppat över inloggningskonton for att slippa ha sådant

i klartext i datorn.

# DEFAULT.CFG for GlueSTiK

#

ALLOCMEM :300000

GLUESTIK_TRACE = 2

MULTITHREAD : O

REPORT :1
CDVALID : O

UP-RESPONSE -)
CLIENT_IP :192.168.0.4

NAMESERVER : 192.168.0.1

FULLNAME : Mille Babic

HOSTNAME : telia.com

POP_HOST :m1.3l4.telia.com

SMTP_HOST :mail1.telia.com

NNTP_HOST :newsl.telia.com

Slutord
Att MagiC skulle fä nätverksstöd var efterlängtat och att
Vassilis valde närheten till MiNTnet har visat sig vara den

rätta vägen att gå. Det är också härligt att våra Atari

loriginal fortfarande kan anarnrna ny teknik och andra

forutsättningar än de var tillverkade att användas till. Ett
klart bevis på bra datorer. Nu när dessa datorer kan använ-

das i ett Ethernet och ha tillgång till fast Internet, så är det

baraatt luta sig tillbaka och se de allehanda uppdaterade

och nya versioner av program, som lär komma. Det behövs

inga nya hårdvarukrav om man nu har en adpater lor
Ethemet utan Atari lever kvar i hemmen, ytterligare en bra

tid framöver.

I min nästa artikel så kommer jag beskriva samverkan

mellan två Atari original i ett hemnätverk, då jag även skall

förse en Atari Ste med en adapter och på så sett testköra

BNet. Vid den tidpunkten räknar jag med att Vassilis även

slutftirt produkten BNet PC, så det blir intressant att dela

resurser i hemnätverket med dessa två olika datorplatt-
formar. Ett hemnätverk där det visas att Ataridatom fåLr en

naturlig plats i ett familjehem och behöver inte läggas åt

sidan på grund av nyforvärv eller personal-PC utan kan

samverka och ta fordelar av lagringsutrymme av andra

datorer i nätet och fortsatt forbli den hemdator den for
många år sedan var ämnad att bli.

Mille Babic

STraight BBS kommer
att läggas ner!

Jo tyvärr blir det så! Det finns ingen anledning längre jag

har drivit BBS sedan l5ll -91och droppen for det hela har

blivit internet och bredband! Det finns ingen som ringer till
basen längre annat än ett par BBS'er som ringer for att

hämta post plus någon point.

Men eftersom det inte finns något intresse längre ifrän
medlemmama for att ringa så finnerjag ingen anledning till
att min TT skall stå igång hela dagama till ingen nytta.
Basen kommer att fä snurra året ut! Dvs 31/12 stängs den
for gott.

Jag har även avsagt mig mitt uppdrag med att sätta tid-
ningen då jag har startat ett eget ftiretag och inte anser mig
längre ha den tid som krävs ftir att göra ett bra arbete! Det
är därfor detta numret av tidningen är så forsenat och detta

beklagar jag verkligen!

Bertil Jägard, bertll@jagardsakeri.com
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lördagen.

...fbrtsätter på sidam 231

IIar uttrl,.ckt i cletta numrrer hur kvalitctsnrässigt liållbara Atari original klarar att
är eller är ta till sig n1'teknik och att det oflzrst bara bchövs bra prograrrvara för
att dc skall l<lara niistan ottinkbara uppgifter. I(enneth Meclin artikel är i strmma

irncla. vilken visar a1t man rnecl de förutsättningar man har tillgång till kan
eistadkomma bra lösnirrgar. Annars har marknaclen vacl gällerÅtari varit bort-
skiirrt med kompatibla datorer de senaste åren. Vi har sett att Milan och llades
klara att ta till sig arkitektur trrin tlera olika viirldar och fli ihop dcssa. Kort-
platscr tör PCI och lSA, minnesbankar ftir internminne av ti'p EDO. portar för
IDE-bussal mcn är,cn tör Atari MlrP och tlash eprom för TOS. Vi har sett

originalopcrativet TOS utvecklas fiir att ta till sig just PCI men är,en utveckling
vad -uäller USB. Mzinga andra projel<t vad gäller datorer och hårdvaruutökningar
har vi läst on-r, fiamförallt il'irn Frankril<c. Nr.r satsar Mcdusa, som llckats sälja
många al' sir.rn Hadcs 0.10/060 på en nl plattlörm och det är n.red stort intresse att
se hur utvccl<lingcn blir krirrg denna dator.

IIa nu en trevlig läsning i sommarvärmcn och njr.rt av semesterns sö1ma och bli
gärna lite rädd att din dator stär vidiippen hemma mot lntcrnct, nr.r när du är vid
hzrlct och några uril hemiliån.

Mille Babic
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