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Ja, nar nu hosten tagit ett fast grepp om oss har i séder och
dom yrar om snokaos i norr, vad passar d& béttre 4n en om-
slagsbild frdn en varm sommarkvall p4 Rhodos med dess-
utom riktigt eleganta stolar. L&t vara att dom verkar ha
monterat ryggstéden upp och ner, men det kanske &r an-
passat till nordbor som &ar ute och slar runt om kvallarna, ni
vet med klackarna i taket och sa... Alldeles oavsett tack till
Andreas Sjo6 som fangade bilden med full skdarpa och allt.

| forra numret efterlyste vi nya artiklar och skribenter, och
ser man pa, nu statar vi med en tidning helt fylld med texter
frdn i AM-sammanhang nya och frascha forfattare. Ett sar-
skilt tack till Joakim Hdogberg, Lars Lindblad och Peter
Persson for bidragen till detta nummer! Det ar faktiskt sa att
vi inte fick plats med allt utan redan nu har en hel del mate-
rial &ven till ndsta nummer.

Att vi tvingas héalla nere antal sidor till tfugo beror pa att vi
méste halla vikten for brevforsandelsen under 100 gram. Till
detta nummer ska dom som inte velat (eller kunnat?) betala
medlemsavgiften ocksa fa en pdminnelseavi och da blir det
for tungt med 24 sidor. Tryckeriet rdkade anvanda for tjockt
papper till omslaget for ndgra nummer sedan och da akte vi
péa straffavgifter frdn Posten, sd marginalerna ar alltsd snava.

Né&r nu artiklar finns, sa varfor kommer dd AM aterigen ut
sent? Helt mitt fel denna gdng. Nar bra material borjade
stromma in s var jag plotsligen helt overhopad av annat ar-
bete och da maste tyvarr ideell verksamhet stryka pa foten.
Just nu verkar det dock mycket béttre, da det redan finns ar-
tiklar att sitta nar jag har tid, och jag fatt beviljat tjanstle-
dighet frdn ett av mina jobb for att undvika en liknande
Odverbelastning igen.

Den uppmarksamme lasaren lade sakert marke till nagra ty-
pografiska missar i forra AM. Den vita texten (pa svart bot-
ten) saknades pa sidorna 3 till 6 och sen blev bildtexterna
néstan ol&sliga. Tro nu bara inte att det &r Calamus som
strulat till det! Felet 1dg i konkurrenten Adobes Indesign
som tydligen kommit med en ny version. Det visade sig att
tryckeriet importerade den PDF jag levererat till Indesign
for att vdanda och montera sidorna till tryckbara A3. Jag
trodde i min enfald att detta gick att géra direkt frin Acro-
bat, men sé& var tydligen inte fallet. For att rdda bot pa detta
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Av Kenneth Medin
kennethm @ tripnet.se

sd har jag nu skaffat monteringsmodulen till Calamus och
gor allt fardigt sjalv istallet.

Omslaget trycks med riktig fotosattare men inlagorna da-
remot direkt med A3-laser i 600 dpi. JAmfdér man bilderna
s& marks det tydligt att har behover labbas en hel del med
olika tonkurvor for att dom inte ska svérta ut for mycket.
Ska go6ra nagra fors6k nu att anpassa det, men sarskilt
skarmdumparna ger ett betankligt morkt intryck redan pa
skarmen.

Och till slut, ursakta den nagot oortodoxa layouten pa sid 6!
Allt fick ju plats till slut om &n tamligen forvirrat. lallafall
roligt att leka lite med den automatiska textflédningen runt

bilder i Calamus.
[ {P!&L_
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Svenska Atariklubben

Ar en ideell datorférening for Dig med Atari-
datorer eller annan utrustning som baserar sig
pé operativsystemet TOS. Féreningen har fun-
nits sedan 1985 och har i dagslaget runt 100
medlemmar, spridda éver hela Sverige. Vi har
dessutom en lokalavdelning i Skdne med regel-
bundna tréaffar. Genom information (tidning),
kurser (hos lokalavdelningarna), PD -bibliotek
(fria program) och liknande aktiviteter vill vi
uppmuntra till ett intressantare och mer gi-
vande anvdndande av Ataridatorer och kom-
patibla (t.ex. Hades, Medusa m. fl).

Vad du f&r som medlem!

Hjélp och information via mailinglistan, e-
post eller telefon direkt till ndgon i styrelsen.

PD-bibliotek (fria program) med ett stort ut-
bud. H&r finner du sdkerligen det du soker till
laga priser (20 kronor/disk for medlemmar).

Tillgéng till mailinglista via klubbens hemsida
dar man kan fa tips eller knyta nya kontakter
mm.

Den tidning du nu héller i handen, AtariMa-
gasinet. Klubbens mélsattning ar att den skall
komma ut 4 ggr per ar.

Mojlighet att delta i kurser och temakvallar
hos lokalavdelningarna.

Hur du blir medlem!

Vi har forutom vanligt medlemskap dven fa-
miljemedlemskap, vilket géller ett obegrénsat
antal personer om hela familjen anvénder Ata-
ri.

Ett &rs medlemskap 175:-
Ett ars familjemedlemskap 200:-
Startdiskett 25:-

OBS! For personer i dvriga nordiska lander
tillkommer 50:- pga Postens avgifter.

Du blir medlem genom att sétta in pengarna
pd PG 491 75 44 - 1. Ditt medlemskapsar
raknas ifrdn den 1 mars t.o.m sista februari
nastkommande &r. Pga samordnade utskick
kan det dréja ett tag innan du far din forsta tid-
ning, Men ha tdlamod, det kommer!

Valkommen med i
Svenska Atariklubben!

VAr adress & telefonnummer

S/enskaAtarikIubbeq ¢/o Kenneth Medin,

Indgogatan 12, 418 74 GOTEBORG

Tel: 0705-353212 (Mille Babic)
E-post: iNfo@sak nu

Lokalavdelningar

SAK/SKANE: ¢/q 3. Kock Bokesdkra 951, 240 13 Genarp.
Lokal: Berguvsgatan 4B, Tel: 040-50 00 48 (Ordférande Jesper Kock)

PD—Dbiblioteket

Postgiro 491 7544 — 1 5 bestdllningar. Skriv tydligt vilka disketter du

Onskar bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 Kr pisketter kostar fran
20 kr

Tidningsdiskett
Disketten kan bestallas av alla medlemmar for en summa av 22— Satt in

pengarna pa PG 491 75 44 — 1 ¢ skriv tydligt tidningsdiskettens nummer
pa talongen.

Funktionarer i styrelsen

Ordforande

Mille Babic mille. babic@glocalnet. net 0705—353212
Kassor

Kenneth Medin kennethm@tripnet. se 031 —654145
Sekreterare

Jonas Mdller Nielsen jonas.mollernielsen@bioagua se 0340—15640
Hemsideansvarig
Andreas §60
Medlemsregister
Kenneth Medin
Ovriga

Torbjorn Gilda

Erik Hall

Mikael Ljungberg
Lars Lindblad

mrfuture@home. se 031 —3316546

kennethm@tripnet. se 031 —654145

d98gilda@dtek chamers.se 031 -537473

Besok SAK s hemsida:

http./Anaman sak nu/
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EasyMiNT 1.6

EasyMINT &r ett komplett installationspaket som goér en
MiNT-installation mycket enkel. Nyligen uppdaterades Ea-
SYyMINT till version 1.6 och har ddrmed stéd for den senaste
FreeMiNT-kdrnan och kan automatiskt installera XaAES
med Teradesk som desktop.
http://atari.st-katharina-apotheke.de/

XaAES dokumentation

XaAES har den senaste tiden gjort stora framsteg, och
chansen &r darfor stor att man som anvéndare inte kdnner
till alla dess funktioner. Joakim Hdgberg (GokMasg) har
darfor skapat en komplett dokumentation som &r en bra ut-
gangspunkt for helt nya anvandare, men &ven ett hjdlpmedel
for lite mer erfarna anvéandare.

Dokumentationen ar skriven pa engelska och finns nu dven
online: http://xaaes.atariforge.net

Tipsa oss om nyheter!

Vet du nagotsom du tycker
skulle vara av intresse for andra,
skriv da genastvisa eposteller
vanligt brev till klubbens adress.

Redaktor:Andreas Sjoo

mfuture@® homoege

(ISP1160). NETUS-Bee installeras i ROM-
2 porten och ar 47mm x 65mm stort.

http://hardware.atari.org/netusbee/index.htm

EtherNAT

|De forsta koparna har nu fatt sina EtherNAT-
kort, och fler ar pa vag! De som bestallt sitt

kort tidigt och som besdkte Outline-partyt i
_;Holland fick sina kort redan i juni.
_'_:;_";f http://nature.atari.org/

~ | HyperActive (HYP-web)

| Frederic Fouche och Lonny Pursell har skapat
ett web-verktyg for konvertering av ST-Guide-
. dokument (*.hyp) till HTML-format. P& web-
sidan kan man bade konvertera samt ladda
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Som alternativ till XaAES finns &en MyAES. Huvudut-
vecklaren ar fransmannen Olivier Landemarre, och MyAES
har som mal att vara ett snabbt, stabilt och gratis AES med
goda egenskaper for portning till andra plattformar, t.ex Li-
nux/Aranym.

http://myaes.lutece.net/

NETUS-Bee

Lyndon Amsdon héller pd att utvecka ett natverks- och
USB-kort till ST/MegaST/TT/Falcon. Natverksdelen pa
kortet ar baserat p4 RTL8019AS som aterfinns i EtherNEC
s& befintliga EtherN EC-drivrutiner ska fungera att anvanda.
USB-delen &r den samma som anvénds i EtherNAT

upp hyp-filer till ett arkiv dar de gérs tillgang-
liga for alla. | skrivande stund finns totalt 141
dokument tillgangliga.

http://atari.coazter.com:81/

Atari-kallkoder

Kéllkoderna till bland annat AES, VDI, AHDI, CPX'er,
XControl och Neochrome har slappts fritt och finns att
hamta hem i ett 34MB-paket frdn adressen nedan.
http://dev-docs.atariforge.org/

TeraDesk 3.83

OpenSource-desktopen TeraDesk uppdateras flitigt. En hel
del buggar och annat har blivit fixade samt att hypertextma-
nualen blivit uppdaterad.
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‘File View MWindow Options’

Framtida
blaner  &r
att 1&4gga in
5tod for

j Tera Desktop ¥3.83 8-JUL-2886 |
[RULERC S Hultitask-0S version

@ W.Klaren, H.Robbers, Dj.Vukovic
1991-1994, 2002-2086

With thamks to all who helped

536254 bytes used in 21 items.
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ej har stod for bifogade filer.

Disketten kan efterbe-
std [las For 25 kr. Betala
till SAK:spostgiro och
ange tydligt att du vill
ha tidningsdisketten, an-
ltingen sofm

Forst ndgotfor den helt igenom seriose anvandaren som na-
turligtvis behdverfull kontroll 6ver bade tid och tangentbord:

JELK302F.LZH: Clocky av Aranym-programmeraren Petr
Stehlik &r forst och framst en klocka for desktop men med
en del ovéntade finesser.

Brod och Meinhard Ullrich. Programmet ar pé tyska. En

Narsd spellusten kommerpd mittiarbetetsa behdver man Y )
riktig klassiker helt enkelt.

ndgotsom garattkora iett GEM Ffonster. Haren bukettmed

lémpliga program attférdriva lite tid med: . .
ORB-015.LZH: Sokoban-variant av Mario Becroft.

KLIK.ZIP: Klikomania ar ett enkelt spel som dock be-

hover minst 16 firger. Det gar ut pa att klicka bort fyrkanter NH343GT.LZH: Nethack ar ett komplett (och tadmligen

i olika farger. stort) fantasy/aventyrsspel som kraver en hel del resurser.
Falcon eller TT som minst.

4GEWINNT.ZIP: Ett mycket litet luffarschack av Claus
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FreeMiNT/XaAES — MINT
Is Now TOS (Del 1)

AvJoakim Hdgherg

.,

Duharkanske sneglatpa inform ation om MIN T ettpargangergenom aren och intefattat
vad som arpoangen. Kanske hardu ocksa lagtmérke tillattmycketavden nyutveckling

som pagar idag ar relaterad till MINT. Det har ofta betraktats som

ett otymp ligt

operativsystem som &r langsamt minneshungrigt samtsvartatthandha och uppdatera.
Men stammer verkligen detta? Vi ska titta lite ndrmare pa vad som &r sant och inte
betraffande M iN T. Forsta delen idenna artikelserie aren historisk tittpa hur utvecklingen

av MIiN T gatt till.
Karnan i det nya operativsystemet

Det har blivit allt tydligare att
FreeMIiNT &r ett bra val om
man vill halla sig sjalv och sin
maskin ajour med de senaste
utvecklingarna vad galler hard-
och mjukvara for Atari. Redan
under den tid som Atari Cor-
poration fortfarande fanns
kvar som hardvarutillverkare
hade man bdrjat anvédnda
MINT for att ge anvandare
mojlighet att kdra mer an ett program samtidigt.

MINT hade utvecklats som ett hobbyprojekt av kanaden-
saren Eric R Smith for att underlatta for honom att porta
program fran BSD till TOS. D& Atari senare bérjade under-
soka mojligheterna till att implementera multitasking i TOS
sd insdg man snart att det redan existerade en tamligen
stabil kdrna och man tog beslutet att anvdnda MiNT. Kom-
binationen MINT (operativsystemets kadrna) och det gra-
fiska granssnittet (AES) utgjorde i slutet pd 1993 operativ-
systemet som pa sikt helt skulle ersatta TOS - MultiTOS.
Tyvarr var detta ocksd slutet pa historien om TOS, atmins-
tone om vi begransar oss till att se pa versioner som utveck-
lats under Atari-flagg.

N ar Atari 1994 forsvann som datortillverkare var det istéallet
det faktum att MiINT hade 6ppen kéallkod som dppnade nya
dorrar - programmerare varlden runt kunde nu hjalpas at att
fortséatta utveckla och forbattra MiINT. Man hade hér stor
hjalp av att Internet hade bérjat bli allt vanligare, nagot som
mojliggjorde att man kunde koordinera arbetet mycket bra
trots geografiska avstand.

Versioner av MiNT som utvecklats efter Ataris franfalle har

kommit att bendamnas "FreeMIiNT".

Det grafiska granssnittet

Aven om Atari slappte killkoden till MiNT fri s& verkade
man mer tveksam till att dela med sig av kéallkoden till AES.
Detta innebar att aven om fristdende utvecklare kunde
jobba vidare med operativsystemets kiarna sa var laget fort-
farande last nar det gallde forbattringar i det grafiska grans-
snittet. Sedermera dok det istadllet upp kommersiella pro-
dukter som ersatte det ursprungliga AES. Som exempel kan
har namnas Geneva (aven kdrbart som AES ovanpad TOS,
men da utan att erbjuda akta, pre-emptive multitasking) och
N.AES (som ursprungligen var gratis och da kallades ”Sig-
num?”).

I slutet pd 1995 initierades annu ett projekt for att skapa ett
grafiskt granssnitt for MiNT, och denna géng var kallkoden
till projektet oppen for alla redan frdn bdrjan. Mannen

e » raig Graham, som dit-
: ills redan hunnit pro-
s rammera en del pro-
jram for Atari. Det nya
jréanssnittet kallades
XaAES och var fran
g orjan inte speciellt im-
bonerande, det var bade
angsamt och tamligen
nstabilt. Aven om stabi-
iteten sakta blev béttre
bch  battre s&  var
KaAES inte nagot rea-
istiskt alternativ till de
kommersiella produk-
erna. Vid slutet av 1997
fann Craig att han inte
hade nog med motiva-

A\
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tion och tid att fortsatta med projektet, men via Johan
Klockars (1998-1999) och Henk Robbers (1999-2003)
holls arbetet trots allt igédng.

XaAES blir ett FreeMiNT-projekt

Né&r Henk 2003 avbrot sitt engagemang i XaAES uppkom
en diskussion om hur man bast skulle kunna fortséatta ut-
vecklingen. Under de senaste tre &ren hade kompatibili-
teten trots allt hunnit forbattras atskilligt och det 16st sam-
manhéllna kollektiv som nu utvecklade kéarnan
(FreeMIiNT) beslutade tdmligen snabbt att det basta var
att inkludera XaAES i FreeMiNT-projektet - XaAES var
ju trots allt ett granssnitt som var skrivet exklusivt for
MINT. Arbetet med att anpassa kéllkoderna till Free-
MINT:s CVS (CVS &r systemet som man anvander for att
tilldta alla intresserade att ladda upp egna andringar och
tillagg) utfordes av Frank Naumann som var (och &r) hu-
vudansvarig for arbetet.

Snabbare

XaAES hade fram till 2003 kdrts som en separat process,
detta eftersom det i kdrnan inte funnits stéd for en mera
djupgdende integrering. Aven om XaAES ju gick att an-
vanda redan nu, sd inverkade detta negativt pa hastigheten
(tiden for att utvaxla data mellan MiNT och AES var inte pa
nagot vis optimal) samt att det aven kravdes en del smafula
I6sningar i karnan for att saker och ting skulle fungera. Efter
att den norske programmeraren Odd Skancke under varen
2003 tog sig an XaAES, kom detta dock att andras.

De aktiva MiNT-utvecklarna hade under en tid varit dver-
rens om att det fanns stora vinster att géra pa att skriva om
XaAES till att istéllet kdras som en delkomponent till kér-
nan. Denna process gick tack vare Odds arbete mycket fort
och man kunde snart se att de forvdntade tidsvinsterna
ocksd infann sig. Tack vare att data nu snabbare kunde
skickas till och frdn karnan sa blev XaAES i ett slag betyd-
ligt rappare, d& det kunde reagera vasentligt snabbare. Ut-
6ver denna forandring har Odd ocksa optimerat ett flertal
tidskritiska delar av koden. XaAES var nu inte langre nagot
langsamt alternativ, sdrskilt program som gjorde tita AES-
anrop upplevdes nu dramatiskt mycket kvickare.

Stabilitet och kompatibilitet

Sa vad har hant med XaAES sedan forvandlingen till
MiINT-modul d4gde rum? Framfor allt sa har stabilitet och
kompatibilitet 6kat dramatiskt under de senaste tva aren.
Numera ar det fA program som inte gar att kora problem fritt
under XaAES, de fd gdnger som man stoter pa problem
handlar det oftast om program som anropar hardvaran di-
rekt, eller &r specialskrivna for andra system. En annan vér-
defull egenskap hos XaAES ar att det ar skrivet pa ett sa-
dant satt att enstaka program som hanger sig inte ska
blockera operativ systemet eller dvriga applikationer. Skulle
ett program “frysa”, kan man i stort sett alltid komma &t ex-
empelvis Taskbar eller aktivitetshanteraren (i XaAES kallad
"Task Manager”) och rétt och slatt st&nga ner programmet
som slutat fungera. Systemet ar alltsd fortfarande 6ppet for
alla program utom det som 1ast sig!

Det stora kvarvarande problemet for XaAES under denna
rubrik ar dock att FreeMiNT/XaAES i skrivande stund inte
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ar korbart pd en 68000, n&got som i nuldget alltsd exklu-
derar ST-modellerna. Anledning till att det blivit sa ar helt
enkelt att forvandlingen till MINT-modul gjordes uteslu-
tande av utvecklare som arbetade med system som var base-
rade pa 68030, 68040 eller 68060. Det har dock gjorts en
forsta ansats till att 16sa detta. Under NAS 2006 arbetade
Odd Skancke med en MegaST4 som testmaskin och kunde
identifiera och ldsa ett flertal problem som hittills forhin-
drat XaAES fran att fungera korrekt pa en 68000,

Framtiden

Tycker du att det ar mycket prat om XaAES? Javisst, men sa
ar det ocksa pa denna front som de stora genombrotten har
kommit de senaste dren. N.AES &ar en mycket robust pro-
dukt men dessvarre tycks det inte ldngre som om det
kommer att dyka upp fler versioner. Geneva ar likasa ett
mycket anvédndbart och kompatibelt grénssnitt som inte
langre uppdateras. Man kan tycka att bada dessa granssnitt
ar fullt tillrackliga men d& utgdr man fran att dessa redan in-
nehaller allt som ett AES behdver.

XaAES har alla mdjligheter att utrustas med fler funktio-
ner, vissa som endast utékar mojligheterna for anvédndare
(som exempel kan ndmnas att stod for exempelvis virtuella
skrivbord redan ar i planeringsstadiet) medan andra tillagg
kan vénda sig till programmerare. Nya AES-funktioner for
popup-menyer med kapacitet att forutom vanlig text dven
visa exempelvis ikoner, inbyggt stéd for textinmatningsfalt
med radbrytningar 4r bara nagra saker som &r fullt tank-
bara. Sedan &r det bara upp till de kvarvarande programut-
vecklarna att anvédnda de nya byggstenar som med stor san-
nolikhet kommer att finnas tillhanda i framtiden.

Fotnot:Har du ettforflutetsom GFA-programmerare kan det
isammanhangetvara vdrt attndmna att det under den se-
naste tiden skett en betydande utveckling som medfdrt att
detta programmeringssprak numera ar fullt anvindbart
under FreeM iN T/XaAES. Merom detta kommerattndmnas
ienseparatartikel

Las mer om XaAES: http://xaaes.atariforge.net
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Fynd fran forn-
storadagar

Lars Lindblad, till vardags arkeolog, tar oss med till en rik fyndplats mitt pa
Vastgotaslatten, Med spade och borstar uthytta moten vanlig sax sdakrar han spar fran
Ataris barndom. 1 gamla nummer av Mikrodatorn aterfinner Lars skarvor fran
hemdatorns storhetstid och fogarsamman dom tillen bild avhurspdnnande utvecklingen
varvid denna tid. Han avslutarsin aterblick med attutforska hur ett textaventyr kunde te

sig i ST-epokens gryning och finner det lika underhdllande nu som da.

Pa loppis i Skara hittade jag en hel I1dda med tidningen Mik-
rodatorn. Niastan hela 80-talet var med, bortsett frdn vissa
nummer (tyvarr ett par frdn mitten av 1985). Mycket nos-
talgi fick jag till livs nér jag laste igenom dem. Det var
skillnad pa branschen innan PC kom pa allvar. D& stod det
mycket om hemdatorerna och faktiskt en del om Atari ST.
Darfor tankte jag har sammanfatta lite hur Atari ST togs
emot av branschen nar den kom; fakta, forvantningar och
citat blir det.

Jag tar artiklarna i den ordning de blivit publicerade och
den forsta artikeln ar fran Mikrodatorn nummer 10 1985.
Rubriken ar "Atari kommer tillbaka p& den svenska mark-
naden” och inleds med attjamfora Atari ST med Macintosh
vilket man ofta gjorde pa den tiden. I artikeln kallas aven
Atarin for en Jackintosh som den "sk&mtsamt kallas" ef-
tersom den kommer "att bli en allvarlig konkurrent till store-
bror Macintosh”. Skribenten blaser pa friskt genom att
rakna upp de detaljer som Atari kommer sld Apple pa fing-
rarna med.

"Priset &r mindre an en tredjedel av M acintosh. Atari 520ST
klarar, till skillnad frdn Macintosh, farggrafik och det finns
mojlighet att ansluta en CD-ROM -skiva som kan lagra upp
till 550 miljoner tecken. Atari kan ldasa IBM PC-filer men
inte anvanda IBM-program och maskinen ar liksom Macin-
tosh mycket lattanvand."

Dartill forutspds att Atarin "i sin utformning kan sakert ge
Apple atskillig huvudvark i framtiden."

Har de dock nagot negativt att sdga om Atari? Jo, givetvis
har de det, aven om det inte ar s mycket. "Den enda nack-

delen med Atari 520ST &r bristen pa program".

Till Macintosh finns det enligt artikeln mer &n 700 program

pa marknaden och Atari utlovade att presentera 50 pro-
gram till europalanseringen 1986. "Flera hundra programva-
ruhus séger sig arbeta med program till maskinen".

I slutet av artikeln presenterar man vad 520ST kommer att
kosta i Sverige och lite grann av specifikationerna, dven om
de ar luddiga. MD forutspar att 520ST kommer kosta un-
gefar 10000 kr exkl moms. "uppldsningen 640 x 400 punk-
ter, skarmen visar farg". Har marker van av ordning att det
inte riktigt stimmer, eller att det egentligen stdmmer om
man inte tar informationen sa dar lésryckt ur sitt samman-
hang. 640x400 &ar ju monokromlage. Farglaget bjuder pé
lagre upplésning.

I aprilnumret 1986 av Mikrodatrorn testar Jerzy Malec
Atari 520 ST och han ldgger in en kraftig bedomning redan
tidigt i artikeln:

"ST kan visserligen vara en utmarkt hemdator, men vad det
handlar om ar ett veritabelt kraftpaket som i frdga om pre-
standa slar mattstocken PC med flera hastlangder.”

Aven i denna artikel jamfors det med Macintosh, och an-
viands smeknamnet Jackintosh. Aven om Jerzy har mycket
gott att sdga om Atari ST finns dven en del minus. Bland
annat att det ar tre natsladdar att halla reda pa och aven att
funktionstangenterna &r rombformade: "det &r latt att tréffa
fel. Har har formgivningen végt tyngre an fornuftet”

Ett ganska langt stycke berattar om atarins insida: VLSI-
kretsar, GLUE, DMA och en massa siffror med avsikt att
imponera. "Portar och ingédngar ar sd manga att datorns
baksida inte récker till". MIDI ndmns bara lite ytligt, for-
modligen for att det inte var s& kant och etablerat vid den
har tiden.

AtariM agasinetnr 2-2006



Mot slutet av artikeln berattar Jerzy om TOS och GEM.
Har finner han fler nackdelar. Att soptunnan &r sa definitiv
i sitt drapande av de filer som kastas dar anser han inte vara
fullt s genomtankt som pa Macintosh. D artill har han pro-
blem med att kopiera filer, eftersom "N&ar man gar in i en
mapp, tar mappen o6ver hela skarmen". Enligt hans erfa-
renhet maste man ga via en annan diskett for att lyckas. For-
modligen har han missat att kunna éppna mer an ett fons-
ter!

Han har i alla fall koll pa det har med upplésningar och farg-
lagen och han imponeras av utbudet av utvecklingsprogram.
"Vad som ST har men Mac har saknat &r professionella ut-
vecklingssystem. Sddana omfattar bl a kompilatorer for C,
Modula-2, UCSD-Pascal samt Forth".

| stort &r det bara i positiva ordalag som Atari 520 ST pre-
senteras i testet. Lite mer an ett halvar senare, fortsatter
Atari ST:s segertdg med en artikel rubricerad "Dags att ta
bort hobbystampeln pa Atari" i novembernumret av MD
1986.

"Ataridatorerna &r mycket uppskattade utomlands. | Tysk-
land ar framgangarna betydande, i England saljs tre Atari
pévarje Macintosh" sags det redan i ingressen, och nar arti-
keln val kommer igdng presenteras 520STFM med inbyggd
floppy och natdel. Aven i denna artikel gérs en genomgang
av vad Atari ST har betraffande portar, grafik och minne.
Har redogdrs dven for att de olika ST-modellerna &r kompa-
tibla samt sddan grundlaggande information som att en en-
kelsidig drive inte kan l&dsa en dubbelsidig diskett, men att
"All kommersiell programvara till ST-maskinerna ligger
darfor uteslutande pa enkelsidiga disketter".

En sak som Atari STs framjare vill podngtera ar dess mang-
sidighet vilket d&ven denna skribent (Lars-Gdran Nilsson)
gor néar han skriver om bildskdrmar: "En bra kombination
&r annars att anvdnda den monokroma bildsk&rmen vid t ex
ordbehandling och sedan anvdnda sin gamla fairg TV om
speldjavulen knackar pa dorren."

Aven i denna artikel berattas om TOS/GEM och program-
meringssprak men efter detta kommer tvd intressanta
stycken: Framtiden och Sammanfattning.

Det forsta stycket handlar om framtiden och dar sags bl a:
"Det finns for narvarande sex ganger sa mycket program till
Atari ST som till Amiga... Nya program annonseras stan-
digt".

Strax darpa berattas om kommande datorer fran Atari, bl a
2080STF och 4160STF med tva resp fyra Mb RAM. Sedan
ryktas for forsta gangen tankar pa en TT med extra grafik-
chip, 68020 och samarbete med AT&T med licensavtal for
att anvanda Unix. "Resultatet blir en dator i VAX-klass, med
multiuser- och multitaskingsegenskaper".

I sammanfattningen papekas hur ratt Atari har i sin slogan

"Power without the price". Vid det har laget (november
1986) 1a4g en 520ST + SF354 p& 7500 kr.
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"De jamforbara datorerna, Commodores Amiga ar dubbelt
s& dyr och en Macintosh ar tre gdnger sa dyr. Utomlands ar
prisskillnaden &nnu stérre. En ST ger mest dator for peng-
arna, det &rjag inte den forsta att konstatera. D etta 4r natur-
ligtvis en av forklaringarna till den stora framgangen.
Amigan ar precis som en Rolls Royce, en drémmaskin. For
de allra flesta slutar det med en drém. Atari corp har
lyckats lagga sig i en prisklass som de flesta har rdd med."

N&r man kom in 1987 var fortfarande Atari att rdkna med.
De hade enligt juninumrett o m gjort en PC, som de sjdlva
kallar en "misslyckad produkt”. | ST-utvecklingen fortsatte
dock nya marker brytas - senast i raden kom Mega ST med
"ordentligt tilltaget internminne". Atari skryter dven i arti-
keln med att de s a s har "6ppnat huven", att det nu "&r i
princip fritt fram for tillbehdrsforetag att borja gora till-
behdér som passar”.

Artikeln som &r rubricerad "Atari gar pa krigsstigen" ba-
seras pa CeBiT-massan i Hannover. Titeln reflekterar pa ett
uttalande av Jack Tramiel d& han under en presskonferens
sade "Nu ar det krig". Och krig erbjéd han. "Vart desktop
publishing-system kommer att kosta 6000 mark (motsva-
rande 21 000 kr)" uppgav Alwin Stumpf, chefen for det
tyska Atari. Jack Tramiel hade snabbt papekat att "Vi gor
datorer och tillbehdr for massorna och inte for 6verklassen
med gott om pengar".

Enligt artikeln hade Atari som mal att penetrera alla nischer
- saval kontors- som hemdatormarknaden, men enligt pro-
duktchefen S H Shivji s& var man mest ute efter "den lilla
datorn med den lilla, lilla skdrmen".. Det var Apple Macin-
tosh som avsags med den gliringen.

| oktobernumret 1987 finns det en blankare om att "Atari
sdnker priset". 520 ST har rasat fran 4495 till 3695 kr inkl
moms. For 1040 ST &r motsvarande siffror 7995 till 6695
Kr.

N&r vi nar december 1987 bldser Lars-Gdéran Nilsson pd i
artikeln "Atari och Amiga gar skilda vdgar" med orden
"Atari har véxt och blivit en fullvuxen persondator, medan
Amigan fortfarande ar nagot av en billig hem- och spelda-
tor." Vidare i artikeln jamfor han datorer med bilar: "Macin-
tosh &r en solklar Porsche. [...] Datorernas folkvagn heter
naturligtvis Commodore 64. Billig och bullig." Atari ST och
Amigajamfors med Ferrari och Jaguar. Sedan kommer alla
jamforelser igdng betraffande prestanda, bild och ljud. Anyo
utmalas fordelarna med MIDI-interface som ett tungt argu-
ment till att Atari ST &r battre an Commodore Amiga. "Det
visades tydligt senast pa& musikmassan i Sollentuna [...] i ok-
tober. Har fanns inte en Amiga i sikte, men fullt av ST-ma-
skiner. Jo, det fanns en Amiga... och den stod som vanligt
och visade snygga grafikdemos..."

I slutet av artikeln ndr man ater till ingressen — Atari ST ar
en billigare och mer mangsidig dator &n Amiga som anses
vara en ypperlig spelmaskin, &ven om Commodore vill ut-
mala den som mangsidig den ocksa. Enligt Nilsson ar det
grundldggande misstaget fran Commodore att "forsoka sélja
Amigan som proffsmaskin utan mojlighet till monokrom,
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flimmerfri bildskarm [..] H&ar har Ataris monokroma
héguppldsningsbildskarm ett klart dvertag.”

I den sista artikeln jag har tillgdng till (juni 1989) slar Lars-
Goran Nilsson ytterligare ett slag for Atari: "Dags att ta
Atari pa allvar". Redan i bérjan av artikeln belyser han hur
spelstampeln ligger Atari i fatet, samt det billiga priset:
"Ataris produkter ar helt enkelt for billiga for att vara trovér-
diga". Men Atari ar fortfarande med p& plan. Har introdu-
ceras Portfolion som pé denna tid var "varldens minsta och
lattaste M S-D O S-kompatibla dator”

Aven STacy'n &r en nyhet 1989 och man skryter med att
"Med Macintosh-emulatorerna ALADIN, MAGIC SAC
eller den nya SPECTRE 128 kan Atari STacy latt forvandlas
till en barbar Macintosh med LCD -skarm till ett pris och en
vikt som APPLE aldrig kommer kunna matcha." Artikeln
fortsatter sedan egentligen som en produktkatalog for Atari.
| raden av produkter som finns/kommer redogdrs for Ataris
CD-ROM-enhet CDAR-504, olika Megafile-modeller,

REtroCENSION

The Pavwn (Magnetic Scrolls, 198@

En spelkategori som man nog far se som
ett avslutat kapitel i datorhistorien da de
dott ut &r de textbaserade aventyrsspelen.
De dok upp tidigt, i samband med att gra-
fiken inte var sa utvecklad utan man
gjorde det man kunde med text. Man fick
saker beskrivna for sig och man svarade
pa detta i form av korta kommandon, t ex
East, North, Down, Inventory och Look
(kommandon som gick att forkorta med
forsta bokstaven i ordet dessutom). Dar-
till kombinationen fanns madjlighet att
kombinera verb och substantiv, t ex Take
Key, Wear Robe osv. Som sa mycket
annat utvecklades aven detta och man
kunde é&ven beskriva VILKEN nyckel
man onskade nyttja. Magnetic Scrolls tog
i sin serie av dventyr ta utvecklingen ytter-
ligare ett steg framat med riktigt kom-
plexa kommandon, som exempelvis:
"Open the Door with the Key that is in
the Pocket". Samma foretag tvekade inte
heller pd att lagga in grafiska bilder, som
man kunde valja att visa olika mycket av medelst musens
hdégra knapp.

The Pawn kom att bli det forsta textdventyret som slédpptes
av Magnetic Scrolls. Det foljdes sedan av bl a Guild of Thie-
ves, Fish och Jinxter. I asken ingér utover disketten med
spelet aven en liten bok som heter "A Tale of Kerovnia" och
en liten bruksanvisning. Bruksanvisningen visar pa ett full-
vuxet spel med manga funktioner som formodligen har ef-
terfrdgats i dventyrsspelens barndom. Det riktigt séta med

Mega ST, laserskrivare och Ataris PC-modeller. Mot slutet
nadmns Atari ST Plus, som &ven kallas The Amiga Killer och
Atari EST. Vi kdnner den idag som Atari STE. Artikeln av-
slutas med specs for Atari TT och Transputer och en prislis-
ta.

Ett i inom parentes betyder inkl moms, och ett e betyder
exkl moms. | juni 1989 kostade Portfolio 3495 kr (i), Stacy
9990 kr (e), Megafile30 5995 kr (i), SM 194 17950 kr (e),
MegaST2+SM 124+Megafile60+SLM 804 30950 kr (e), PC4
23950 kr (e), TT ca 40000 och en ATW 50000. De sist-
namnda tvd utan momsinformation.

Dar slutar min genomgdang av Atari i tidskriften Mikroda-
torn frdn oktober 1985 till juni 1989, och visst var Atari en
dator som allvarligt utmanade, men tyvarr gick saker och
ting fel senare. Bara det ar ar foremal for en hel artikel i sig.
Det tankerjag inte ta upp hdar, utan 13t oss avsluta genom att
med ett leende p& lapparna konstatera att Jackintoshen
VAR enligt fackfolket battre &n Macintorsken! ;)

funktionerna &ar dessutom att de matas in i kommandotol-
ken, precis som niar man spelar spelet. Tva riktigt sluga
funktioner varda att ta upp ar dels att man kan férprogram-
mera funktionstangenterna med kommandon efter eget éns-
kemal, samt att man kan fa utskrift pa skrivare samtidigt
som man far det pa skarmen!

Den lilla boken innehéaller en atta kapitel 1dng bakgrunds-
historia om landet Kerovnia. P& baksidan finns en karta
som antyder var de olika stdllena finns. | slutet av boken
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finns dessutom en hjalpsektion ifall man skulle kéra fast.
Det fina &r att den ar krypterad. Genom att anvdnda kom-
mandot Hint féljt av en 1dng rad med tecken, ger the Pawn
ledtraddar. Alla fragor foljs av minst tre ledtradar, som av-
slgjar lagom mycket i taget. Mycket fiffigt.

Spelet kan vid forsta anblick tros vara ett renodlat fantasya-
ventyr, da illustrationen pa boxens (och bokens) framsida
visar en trollkarl, ndgon form av hornforsedd, i brist pa
battre uttryck, sak samt en riddare som bér pa en prinsessa.
Men bilden bedrar (&ven om man i bildens vanstra horn kan
finna en benlds hast med stetsonhatt och poncho som an-
tyder varthdan det barkar. En varning passar hdr — man
moter namnda hast i dventyret... hota INTE dess ryttare!).
Lé&aser man boken finner man ett rike, Kerovnia, med rejalt
tilltaget politiskt spel med opposition och fortryck. Dartill
rankspelare i kulissen i form av kungens och prinsessans gu-
vernor som redan i bokens forsta kapitel far sin bror, troll-
karlen Kronos, till hovet. D arefter foljer intriger, karaktarer
och handelser som skulle fd vilken sdpoperaforfattare som
helst att sdga upp sig och bli en hedervdrd medborgare. Har
finns karlek (aven bedragen saddan), dalig karaktar och ohe-
derlighet osv... allt hoprort i en pythonsk anda som jag sjéalv
ma sdga att jag dras till. Oppositionens ledare ar en dvarg
vid namn Gringo Baconburger, och vid trollkarlens Kronos
forsta besok hos honom népsas han rejalt da han knackar
p& med trollstaven:

"None of the here, old man [...] We don't go in for magic
and that sort of tomfoolery around here, you know. Put
away thatjuvenile by-product of crowd-control technology!
Grow up, be a man, get a decent job! Come in, sit down,
have a scotch and soda!" -— A tale of Kerovnia, s 21.

RaNK FOREST

Rank Forest -

You find yourself in the murk

of the forest you can see ah a
an

yel path running alﬂrg the
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Trots fantasy-genréns traditionella raser (i bergen finns det
enhdrningar vilket &r en stor turistnéring!) och yrken ar Ke-
rovnia ingen fantasyvarld — har finns bade television, foto-
grafer, dagstidningar och det hintas &ven om bilar. Swim-
ming-pools ingdr givetvis pa palatsen.

Spelet bérjar med att du vaknar upp vid en stig, och det sista
du minns ar att en skum man du moétte pa vagen hem fran
stormarknaden skrattade nar han gick forbi dig och att du
kadnde smérta i bakhuvudet. Sen vaknade du hér, med ett sil-
verarmband pa handleden. Du gar osterut och moter dar
Kronos, trollkarlen, som ber dig om en tjanst — du skall
lamna ett brev frdn Kronos till kung Erik av Kerovnia. Sen
ar aventyret i full gang.

Det ar ett lurigt och val genomtéankt &ventyr. Finns en del
fallgropar, dvs gor du fel val finns risk att du doér, sd det
finns som tur ar sparmadjligheter.

Grafiken &r inte s& firgglad, eftersom ST:n ar lite begransad
i antal farger, men bilderna ar &ndock valgjorda och stdm-
ningsfulla, och ger spelet en lagom krydda.

Sa, vad for omdéme kan man lagga om ett spel i en utdéd
genré 20 ar efter att det kom ut? Jag dristar mig nog till att
sdga att det stdr sig, med reservation for humorn i spelet.
Humor &rju trots allt farskvara. Vi gamla stétar som ar upp-
vuxna med den greppar den nog, men mojligen skulle nagon
i samma alder finna den lite pappamassig och torr. Det ar
ett intressant och lurigt dventyr och nu nar jag anyo stiftat
bekantskap med spelet skall jag lagga in det i Steem och
spela och forsoka komma igenom det i host.

Files SRSl Text b Boia iranhicelt LEls foodies b be

=t out

p e
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Tre dagar

istallet for tva

AvJoakim Hdgberg

NAS 2006 — Dag 1 Uppstarten

Q

Daettflertaldeltagareju maste tillbringa en heldeltid med attta sig tillNAS sa finns det
intressefor attforlanga traffen med en dag, sa attman kunde agna en heldag atdatorak ti-
viteter istalletfor attstressa for atthinnafad ordningpa bussar, tdg, bildskarmar och trass-
liga sladdar Efterfjolarets mycketlyckade NAS sa vardetiardarfor dags attprova ett tre-
dagarsarrangemang, fran fredag 30 juni till sondag 2 juli.

Mobilisering

Starttid var satt till 18.00, och 10 minuter fore utsatt tid sa
fanns bade Andreas Sj66, Theo Knez samtjag sjalv pa plats
for att borja gora datorsalen redo for arets NAS. Andreas
hade varit forutseende nog att transportera dit sina person-
liga prylar tidigare under dagen, och undertecknad hade
precis som ifiol sldpat med sin Falcon/CT60 som inryms i
en mattligt lattflyttad towerlada.

D4 den lokal som anvéants vid tidigare NAS-traffar i Gote-
borgs samskola dagen till ara var fullpackad med skolans
egna datorer, togs snabbt beslutet att flytta till ett rum snett
over korridoren. Flytten innebar att lite mer jobb fick l14ggas
pé& att ordna skarv- och néatverkskablar s att det skulle
racka till, men med tanke pa att alternativet hade inneburit
en flytt av 32 stycken skoldatorer med tillhérande kabelspa-
getti s tedde sig valet sjalvklart. Andreas som ju har Sam-
skolan som hemmaplan hade inga problem med att impro-
visera och hitta bra losningar, sd snart var natverket uppe
och IP-adresser tilldelade. Theo tog sedan en tur till hotellet
och hamtade sin CT60-trimmade Falcon som tack vare att
den fortfarande var monterad i originallddan faktiskt gick
att fa ner i en resvaska.

Have you played Atari today?

N &ste tidige besdkare blev Peter Persson som bilat upp
med flickvannen frdn Halmstad. Peter hade &ven med
sina (andra) 6gonstenar, en Hades060 samt en Falcon i
towerlada plus en professionell I6dpenna som han helt
riktigt hade antagit skulle komma val till pass. Peter be-
sokte NAS aven ifiol men dé& bara under ett fatal tim-
mar, ndgot som tydligen gett mersmak varfor han till
denna gang bestamt sig for att boka upp hela helgen.

Han boérjade i &r pa ett tidigt stadium utforska underhall-
ningsvardet i att fightas med Theo i ett otal man-mot-man-
spel pd SMS (Sega Master System emulator). Varken spel-
kéanslan eller inlevelsen tycktes bli simre av att SMS &aven
stoder anvandandet av Jaguarens handkontroller! Vart att
nédmna ar att det ar Peter som portat SM S till Atari och han
lyckades under helgen aven korrigera kallkoden s& att SM S
numera ar kérbart pd Hades060. Theo hann under kvallen
aven med att installera sin nyinskaffade CT63:a ndgot som
efter ett antal skrackartade upplevelser pa vagen tycktes
sluta lyckligt!

Mr XaAES ater pa NAS

Senare under kvéllen dék &ven Odd Skancke med familj
upp. Han hade tidigt klargjort att han skulle dyka upp dven i
ar och ville s _klart fA ut mesta maojliga av helgen. Ett av
malen ~ med arets NAS for Odd var att titta lite
narmare ~ pa de inkompatibilitetsproblem som
MINT or ndrvarande har med 68000-maski-
ner. For att mojliggéra_ett m e-
ningsf tes- !
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tande hade Peter Persson och jag plockat med oss tillrack-
ligt med hardvara for att fa ihop en lamplig testmaskin at
Odd. Till sin hjalp hade han nu en MegaST4 med SCSI-
adapter plus en inlanad monokromskarm som Andreas
Sjo o varit behjalplig med. Sjalv hade Odd med sig en smaérre
uppsjo av mer eller mindre hjélpligt hopsatta maskiner: Ha-
des060, Falcon/CT60 samt en AMD -laptop med KDE in-
stallerat. Den sistndmnda utgdr den huvudsakliga utveck-
lingsmaskinen da det &r p&4 denna som programmering och
kompilering utfors.

NAS 2006 — Dag 2 och 3

Revelj .

wnclor Map

Da fredagskvallen hann bdrja bli
lordagsmorgon innan det sista
génget intog sovsalarna var under-
tecknad en av de sista som gés-
pade igédng sig en bit in pa formid-
dagen. Efter att ha lirkat loss sig
frdn bdade liggunderlag och sov-
sdck var prio ett att aterstalla kof-
feinbalansen, ndgot som tack och
lov underlattats av NAS eget sjalv-
betjaningsfik! Nu hade det ocksa
hunnit dyka upp ett par ansikten
som inte synts till under fredags-
kvéllen, bland annat Nick Harlow
(16/32 Systems) samt Tom Tho-
mason. FOor dem som eventuellt
inte kdnner till det sedan tidigare
har Tom drivit en affir som hette
Falcon Pro Center. Han &r ocksa
god van med Nick och passade
darfor pa att dyka in for ett besok
pad NAS och insupa Atari-atmos-
faren.
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Kvallens slut

Ytterligare lite senare dok dven Kenneth Medin upp och
passade pa att géra i ordning sin maskinpark infor I6rdagen.
Kenneth hade som vanligt bullat upp ett bord med TT-ma-
skiner som var uppkopplade till natverket med hjalp av
STING. Darmed var fredagens forberedelser klara och
resten av kviéllen &dgnade de som stannade kvar pd Sam-
skolan till fortsatt konfigurering och programmering.

The British Isles T

T

parten bestod av spel till Atari Jaguar men dar fanns dven
en del applikationer av b&de nyare och é&ldre snitt. Exem-
pelvis aterfanns bédde Extendos, HD-Driver samt Diamond
Edge. Nick hade ocksa ett antal exemplar av PeST, adaptern
: som gor det mojligt att anvanda en PS/2-mus till sin
Atari. Ett antal IDE-harddiskar hann ocksd hitta nya
agare, dd Nick hade forutsett att prisliget pa sddana ar
lite mindre gynnsamt i Sverige och darfor plockat med
sig en handfull till forsaljning.

Hardcore

Aven om manga har installerat allehanda modifieringar
i sina Atari-datorer sa finns det fortfarande de som trivs
bédst med sina maskiner i originalutfdorande. En av dessa
ar Lars Lindblad, som i & hade med sin MegaST till-
sammans med en till bradden fylld diskettldda. Lars var
ocksd vanlig nog att lana ut sin externa diskettstation
nar den maskin som anvdndes for att leta buggar i
1 68000-kédrnan inte var pad humor att lasa disketter i sin
egen interna.

Aven SAKs egen Kenneth Medin var som vanligt pa

AtariM agasinetnr 2-2006



plats och hade i vanlig ordning
omringat sig med TT-datorer
som kopplats in pa natverket
med hjélp av STinG. Kenneth
var liksom i fjol ocksd NAS-
kassor och holl ordning pa in-
tradet samt ordnade med for-
saljning av gamla nummer av
AtariM agasinet.

CT60 fran Skane

Det &r tydligt att ménga av dem
som fortfarande anvénder sin
Atari Falcon har skaffat en
CT60/63 for att ge den gamla
trotjdnaren lite extra pulver
under huven. Ett par CT60-ma-
skiner fanns forstds till be-
skaddan p& NAS och en av dem
som plockat med sig en s&dan
var Gillis Robertsson. Gillis be-
sokte NAS redan ifjol mep
hade i ar ocksa tagit med sig
sin Falcon. Han hade ny-
ligen installerat sin CT60
och hade fortfarande en del
problem med instabilitet
och anvande darfor dagen
till att experimentera samt
fa tips pd tankbara 16s-
ningar fran ovriga deltagare.

Langvaga besok
Hollandaren Koen Wie-

ringa med fru besdokte NAS
fiir fiircta nA

enmmaran

styrenhet som gor att man kan anvédnda en Atari ST for  hobby :)
harddiskinspelning. Om ndgon av AtariMagasinets lasare

har tips p& var man kan hitta en sadan sa formedlar under-  Utveckling och de-
tecknad gdrna den informationen till Koen.

ST som se- ar attplaga livetur YM-

Drop-in

Ett antal besdkare lamnade da-
torn hemma néar de tog végen
forbi Samskolan under lbérda-
gen, vilket ju inte heller ar helt
galet. NAS &r ju framfor allt ett
tillfalle att traffa gamla vénner
och andra likasinnade for att ut-
byta erfarenheter och minnen.
En trogen NAS-bestkare som
fanns péa plats dven i ar var Bo
e Leuf som ocksd hade med
Edward och Bo Leuf sonen Edward. Bo salde i
manga ar hard- och mjukvara
for Atari i sin butik Daggskim-
2005 och hade mer. Numera arbetar han som skribent och hans artiklar
dven i ar letat  gar att lasa exempelvis i Datormagazin dar han medverkat
ig till Samsko- regelbundet sedan ar 2000.
an. Koen, som
ocksd ar radio-  Andra som tittade in var Martin Knutsson (aka Timbral)
amator, an- samt Martin Wood.
vander till var- Timbral &r musiker i
dags sin Atari DHS déar hans uppgift

quencer nar  2149-kretsen. Sjélv an-

han arbetar  vander ocksd sin Atari
med orgelmu- Falcon till audio och
sik. Han har sequencing. Martin

lange varit p4& Wood 4r  tranings-
jakt efter en kompis med Andreas
Yamaha Sj66 och passade pa att
CBX-D5 kolla lite narmare pa
vilket ar en dennes excentriska

bugging pa NAS
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WMegaST som testmas

e

Utrustad med Hades, Falcon och dread-
locks kom Peter Persson bilandes hela
vagen upp fran Halmstad. Aven Peter fanns
med pa NAS ifjol men da endast under Ior-
dagen. | ar hade han dock avsatt hela
helgen for NAS och foljaktligen ocksd sett
till att packa med sig en hel del prylar.
Under helgen hann Peter forbattra kompati-
biliteten for sin portning av SMS (Sega
Master System) s& att den &ven fungerade
pa Hades. Han var dock inte n6jd med to-
werinstallationen av sin Falcon och forsdker
pé bilden att bringa qrdnipg irdoran.

N~
@sSj@my@//@efme Y

Odd Skancke

For tredje aret i rad forarades NAS ett besék och i ar hade
Odd med mer utrustning 4n n&gonsin. Det hade i forvag be-
stamts att problemen med MIiNT-kdrnans kompatibilitets-
problem med 68000-maskiner skulle sattas under lupp. For-
beredningarna for detta inleddes som tidigare ndmnts redan
under fredagskvallen och pa Iérdagen hade han efter manga
om och men tillgang till en fungerande MegaST som testma-
skin. Den dumpade sedan loggdata till Odds Hades via serie-
porten for att han skulle fd s& mycket upplysningar som m 6j-
ligt om vad krascherna kunde bero p& F&ér programmering

16

0 sancles wﬁv@@klﬁmgé:@pﬁ@p.h

och kompilering anvander Odd en AMD-laptop med
Linux/KDE som operativsystem s& norrmannen be-
hovde en hel del bordsyta for att fa plats med all nod-
| vandig hardvaral
' Anledningen till att MiNT-k&rnan under en langre tid
_inte varit kérbar pad ST-modellerna (eller andra ma-
" skiner med 68000 for den delen) &ar ganska uppenbar
for dem som foljt arbetet med att utveckla FreeMiNT
pé lite narmare hall. Nar man skulle bygga om XaAES
.. frén att vara en fristdende binarfil till att vara en Free-
MINT-modul sd behévde man goéra en hel del forand-
‘ringar inne i kdrnan. Dessa fordndringar har fungerat
|val pa den hardvara som utvecklarna haft tillgang till

-

terats av anvandare varken varit mdjliga att reproducera eller
atgarda. Mer om FreeMiNT och ST-kompatibilitet kan du
l&sa i en annan artikel i detta nummer av AtariMagasinet.

SAK-medliemmar pa NAS

Som tidigare namnts var Andreas Sj66 pa plats redan under
fredagen for att ordna till lokalen och nétverket. Andreas
hade forstds med sig sin C-Lab Falcon som han blev lycklig
&gare till under NAS2005. Under helgen hade han problem
med systemkrascher och bdrjade misstanka att hardvaran
inte var fullt stabil, ndgot som senare visade sig vara pa satt
och vis ratt. Dock var datorn i sig helt okej men harddisken
hade borjat uppfora sig opalitligt. Detta l6stes forstds genom
inhandling av en ny harddisk frdn Nick Harlow!

Mille Babic ar forstas sjalvskriven pd NAS och i ar hade han
tagit med tva stycken Atari Falcon. En av dessa har sedan
lange MagiC som operativsystem men Mille har pa sistone
ocksd tittat narmare pa FreeMiNT/XaAES. Har man tva
Falcon maste man ju se till att de g6r nagon nytta! Han ut-
tryckte att en av anledningarna till detta ar avsaknad av upp-
graderingar och liknande for MagiC och nog ligger det nagot i
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det. Mycket av det arbete man lagger ned pé sin da-
torhobby handlar om att hélla datorn uppdaterad
med ny programvara och visst ar det en bit som ar
rolig! Foljaktligen var Mille ocksd stundtals upp-
tagen med att fila till detaljerna pa sin Free-
MINT/XaAES-installation. Det sista kvarvarande
problemet som undertecknad kanner till rérde sig
om att konfigurera filsystemet for de olika partitio-
nerna, ndgot som forhoppningsvis hann lgsa sig
innan helgen var slut. Andra som sags pa NAS var
Nils Kjellander och Bjérn Samuelsson varav den
sistnamnde for Ovrigt lar ha en i stort sett kndpp-
tyst Falcon da den anvander ett Compact Flash-
kort som bootdisk.

Atervaxt?

En monsterbrytare pa arets NAS var Theo Knez
som med sin narvaro lyckades sdnka snittaldern
hdgst beténligt! Nar de aktiva Atari-anvédndarna
under ett flertal ar blivit farre och farre &r det verkligen hur
roligt som helst att se ett nytt ansikte. Aven om sjuttonéarige
Theo ar en ny bekantskap for manga av oss 4r han 4nda inte
nyintroducerad for Atari. Theos far anvande tidigare en
Atari i sin studio s& Theo har haft tillfalle att bli bade biten
och smittad av intresset! | skrivande stund har Theo planer
pa att anordna en mindre Atari-traff i Gavle, dar han sjalv
bor och studerar. Kanske kan ett sddant mote utgdra ett bra
avstamp mot ndsta NAS? Kommer det tillrackligt manga sa
bor det vara ett ypperligt tillfalle att skissa pa aktiviteter

samt tdnka ut satt att locka &nnu mer folk till ndsta sommar.
Aven om Gévle-traffen inte kommer att réra sig om en "offi-
ciell" SAK-aktivitet kommer naturligtvis alla intresserade att
vara inbjudna, sa hall utkik pd SAKs forum framéver!

Sondag

Under sdndagen var det fortfarande en del folk och aktivitet
kvar pd NAS. Vi som annu var kvar forsokte anvdnda den

lilla tid som aterstod till att vara produktiva. Sjalv fardig-

tallde jag en liten 6NAS-released av AtarlCQ dar ett
ar mindre buggfixar och annat hade atgardats. Andra
obbade vidare med kodande och hardvarupillande.
Mest av allt kdndes det tydligt att man ville hinna
"snacka klart" med alla de personer man endast traffar
. pad NAS. | elfte timmen var Peter Persson vianlig nog att
. hjélpa till att installera klockmodulen (CTCM) pa min
CT60, vilket undertecknad ar mycket tacksam for da
nivan pa det I6djobbet klart dversteg min formaga ;) Att
Peter hade varit forutseende nog att ta med sin proffsiga
I6dutrustning var inte heller s& dumt, snyggt och fint
blev det till slut.

De som inte kom

Aven om NAS inte var helt avfolkat i r s var det and&
nagra till som garna kommit om det bara varit mgjligt.
®L 'Erik Hall blev tvungen att stanna hemma pa grund av
jukt barn vilket sjalvklart var mycket trakigt. Torsten
Buschke (aka kRadD) var bara ett missat plan ifran att

tagits med koordinatorn for FreeMiNT-projektet, Frank
' Naumann, men hans schema for sommaren tillat tyvarr
inte ett NAS-besdék. Sammantaget var aven NAS 2006
en lyckad tillstadlining men det finns mycket som pekar
pé att det finns anledning att bérja planera for nastkom-
mande NAS s& snart som mojligt. Varfor? Till att bérja
med ar det en hel del som gérna reser en bra bit for att
komma och genom att gd ut med ett datum sa snart som
m 6jligt gor man det bade lattare och ocksa billigare for
dem. For visst satsar vi pa ett NAS dven 2007, och visst
ser vi till att det blir &nnu lite bé&ttre?

17
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Jag minns sjalv hur forvanad jag blev narjag sdg spelet forsta
gangen. Hur kan de béja grafiken och klistra fast den pa vek-
torgrafik? Helt revolutionerande. Och pa en nedrans PC!?
Attans.

Efter det satt jag och vantade, bet pa naglarna, och hop-
pades att det skulle dyka upp en Atari-version. Det maste ju
komma forr eller senare, tankte jag. "Hur svart kan det va-

ra-.

Dettog 13 ar. Nu, antligen, har Reimund Dratwa (alias Ray)
giort upp med historien, och skrivit en ST-version helt fran
scratch. Denna ar gratis och finns att ladda ned fran ray.ata-
ri.org.

Innan vi boar skjuta folk

Spelet &r nastan 2mb stort, med andra ord sd far det inte
plats pa en vanlig diskett. Harddisk, eller mgjligen en stor
RAM-disk, ar ett maste. Spelet gillar inte multitasking oav-
sett skepnad, s& man gor bast i att boota datorn sa rent som
mojligt. | évrigt kravs ingen installation.

Notera att spelet i stor utstr&ckning anvander sig av en in-
struktion som inte finns i 68060 (movep). For snabba da-
torer finns dock en SDL-baserad version som fungerar ut-
méarkt.

Spelet

Innan spelet borjar, véljer man scenario och svarighetsgrad.
Latt &r 1att, "1 am death incarnate!" ar sinnessjukt. Det finns
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Av Peter Persson

1992 sldppte ID Soft
are Wolfenstein 3D,
ett for sin  tid totalt
banbrytande spel med
texturem appad 3D -

rafik och forstaper-
sons-action.  For de
som inte A4r bekanta

med spelet sedan tidi-
are, kan jag avslgja
tt det ror sig om att
pringa runt och
kjuta nazister i di-
erse  forvanansvart
illa planerade byggna-
der. Good guys vs. Bad
guys. Enkelt, korkat,

SELECT R LEVEL OF DIFFICULTY

IMGoRHATE!

CRHCEL OoH

en uppsj6 av banor att valja mellan, inklusive de fran origi-
nalutgdvan. N&r man
gjort sitt val mots man
av den klassiska "Get
Psyched!"-skylten, och
snart borjar dodandet.

3-&1‘- f"}rﬂf'ﬂuﬂ

_.] =Y -.-'L"_---J.l-—'*-r-

Spelforfarandet &r mycket enkelt. Spring runt. Mdrda.
Under spelets gang dyker det upp lite olika vapen och andra
anvandbara prylar, t.ex. nycklar, som anvands for att (hall i
dig) 6ppna lasta doérrar. Nar du dédat dig matt pa en bana,
leta reda pa hissen, och &k vidare till nasta. Lika enkelt som
genialt. Charmen med den hér typen av spel ar just att man
slipper plugga manual i trekvart innan man bérjar spela. Det
krédver med andra ord ungefér lika mycket engagemang som
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SELECT R SCEHRRIO

MISSIOH ZEROD
ORIGIHAL EHCOUNTER

(30 LEVELS )

MISSIOH | .
ESCRPE FI&DM
WOLFEHSTEIH

CRHCEL OoH

en genomsnittlig Chuck Norris-rulle!

Grafiken

Som namnts tidigare rér det sig om ett texturemappat spel i
3D. ST:ns bildminne &r synnerligen illa rustat for denna typ
av grafik, men Ray har forfinat en teknik som simulerar s.k.
chunky-bildminne, dvs ett bildminne dar | byte motsvarar 1
pixel. Denna process tar i sig en del kraft, men beldningen
ar ett lattadresserat bildminne som lampar sig val for textu-
remapping och 3D.

Antalet farger har av naturliga skil bantats fran 256 till 16,
men detta 4r inget man maérker speciellt mycket av. Aven
upplésningen har sankts nagot for att halla hastigheten pa
en rimlig niva; gissningsvis 160x100 ("low detail"-lage) resp.
160x200 ("high detail"-lage). Man kan justera storleken pa
spelytan vilket gor att man kan fa hyfsad prestanda aven i
"high detail"-laget.

Ljudet

DMA-SC har konverterat musiken till YM-format for hand.
Detta har han lyckats riktigt bra med, men tyvarr hors ingen

| HERLTH| RMMD |
1087 038

SCORE | ITEM
0000200 00

FLOOR
3-9

musik under spelets géng, vilket drar ner spelkdnslan nagot.
Ljudeffekterna &r samplade och fyller sin funktion, dven om
de &r lite i burkigaste laget.

Alternativ

Det har gjorts nagra hel- och halvhjartade forsék till Wol-
fenstein-liknade spel pd Falcon. Det mest lyckade kommer-
siella forsdket a&r nog utan tvekan Running, vilket egentligen

paminner mer om Doom 4n om Wolfenstein. Har man en
snabbare dator finns d&ven Doom, Heretic, Hexen och Qua-
ke.

P& ST/STE/TT finns inte s& mycket att jamfora med, for-
utom madjligen Substation och Legends of VValour. D et forst-
ndmnda saknar riktig texturemapping, och det sistnd&mnda
ar for slott for att vara njutbart (det &r dessutom ett rollspel,
dvs det har egentligen inte sd mycket gemensamt med Wol-
fenstein).

Slutsats

Att porta ett sdnt héar spel till Falcon eller TT ar ingen trivial
uppgift. Att porta det till ST/STE &ar néstintill omgjligt.
Trots ytterst begrdnsade systemresurser och ett - ur dagens
synvinkel - urkndppt bildminnesformat, sd har Ray lyckats
fantastiskt bra. Redan vid spelets uppstart fair man klart for
sig att det ror sig om ett riktigt ambitidst projekt. Logotyper
och introskarm &r av ovanligt hég kvalitet och man undrar

| HERLTH| AMMOD |
2016 040

FLOOR SCORE |

6-0 0000000 00

né&stan om det verkligen &r en ST man sitter vid. 3D-gra-
fiken flyter hyffsat pa en vanlig ST, och ar ndgot mjukare pa
en MSTE, Falcon eller TT.

Jag ger det 4 av 5 mojliga. Det har &r inte bara spelbart - det
ar kul ocksd. Det som drar ner betyget n&got ar avsaknaden
av musik under spelets gang, samt att ljudeffekterna &r
nagot burkiga.

Specifikationer

- texturemappad 3D-grafik

- upp till 15fps pé& en vanlig ST

- samma tangenbortslayout som originalet

- 32 farger samtidigt

- "high detail"-lage for snabbare maskiner

- mojlighet att minska spelytan for att 6ka hastigheten
- samplat ljud, badde pd ST och STE

- GRATIS!

Systemkrav

- ST/STE/MSTE/TT/Falcon
-2Mb RAM
- Harddisk

19
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Kallelse till arsmote i SAK

Plats: Bertil Jdgard, V.Annebergsv. 3 L, Partille
Tid: Sondag 3 december 2006, kI. 14:00

Dagordning
M Gtet Oppnas.
Justering av rostlangd.
Fragan om arsmotets behoriga utlysande.
Godkannande av dagordningen.
Val av motesordforande.
Val av motessekreterare.
Val av tva (2) justerare och tillika rostraknare.
Behandling av propositioner.
Behandling av motioner rérande stadgeandringar.
a Andring av styrelsens sammansattning.
b Andring av antalet revisorer.
¢ Andring av foreningsorgan.
d Andring av antalet styrelsem6ten.
Arsberattelse.
Ekonomisk arsredogodrelse 2005.
Revisionsberattelse 2005.
Fradgan om styrelsens ansvarsfrihet for 2005,
Faststdllande av arsavgift, verksamhetsplan och budget.
Val av styrelse
a Val av ordforande (1 ar). (nuvarande Mille Babic)
b Val av sekreterare (2 ar) (nuvarande Jonas Mdller Nielsen - avgar)
¢ Val av tva ordinarie ledamoter (1 ar) (nuv. Henrik Gilda, Andreas Sj60).
d Val av tva ersattare (1 ar) (nuvarande Erik Hall & Torbjorn Gilda).
Val av en revisor och en erséttare. (nuv. Britt-Marie Babic)
Val av valberedning.
M otet avslutas.
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