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A v   K e n n e t h  M e d i n

 k e n n e t h m @ t r ip n e t . s e

Ja ,  n är  nu  hö sten  tag it  ett  fa st  g repp  om  o s s  h är  i  söder  o ch
dom  yrar  om  snökao s  i  n orr,  vad  p as sar  då  b ättre  än  en  om -
slag sb ild  från  en  varm  som m arkväll  p å  Rhodo s  m ed  de s s -
utom  riktigt  eleganta  stolar.  L åt  vara  att  dom  verkar  h a
m onterat  rygg stöden  upp  o ch  n er,  m en  det  kan ske  är  an -
p as sat  till  nordb or  som  är  ute  o ch  slår  runt  om  kvällarna ,  n i
vet  m ed  klackarna  i  taket  o ch  så . . .  A lldele s  o avsett  tack  till
Andreas  Sj öö  som  fångade  b ilden  m ed  full  skärp a  o ch  allt .

I  förra  num ret  efterlyste  vi  nya  artiklar  o ch  skrib enter,  o ch
ser  m an  p å ,  nu  ståtar  vi  m ed  en  tidning  h elt  fylld  m ed  texter
från  i  AM -sam m anhang  nya  o ch  fräscha  författare .  Ett  sär-
skilt  tack  till  Joakim  H ögb erg ,  L ars  L indblad  o ch  Peter
Pers son  för  b idragen  till  detta  num m er !  D et  är  faktiskt  så  att
vi  inte  fick  p lats  m ed  allt  utan  redan  nu  h ar  en  h el  d el  m ate -
rial  även  till  n ästa  num m er.

Att  vi  tvingas  h ålla  n ere  antal  sidor  till  tjugo  b eror  p å  att  vi
m åste  h ålla  vikten  för  b revförsändelsen  under  1 0 0  g ram .  Till
detta  num m er  ska  dom  som  inte  velat  ( eller  kunnat? )  b etala
m edlem savg iften  o ckså  få  en  p åm innelseavi  o ch  då  b lir  d et
för  tungt  m ed  2 4  sidor.  Tryckeriet  råkade  använda  för  tj o ckt
p app er  till  om slaget  för  n ågra  num m er  s edan  o ch  då  åkte  vi
p å  straffavg ifter  från  Po sten ,  så  m arg inalerna  är  alltså  sn äva .

N är  nu  artiklar  finn s ,  så  varför  kom m er  då  AM  återigen  ut
sent?  H elt  m itt  fel  d enna  gång .  N är  b ra  m aterial  b örj ade
ström m a  in  så  var  j ag  p lötsligen  h elt  överhop ad  av  annat  ar-
b ete  o ch  då  m åste  tyvärr  ideell  verksam het  stryka  p å  foten .
Ju st  nu  verkar  det  dock  mycket  b ättre ,  då  d et  redan  finn s  ar-
tiklar  att  s ätta  n är  j ag  h ar  tid ,  o ch  j ag  fått  b evilj at  tj än stle -
dighet  från  ett  av  m ina  j obb  för  att  undvika  en  liknande
överb elastning  igen .

D en  uppm ärksam m e  lä saren  lade  säkert  m ärke  till  n ågra  ty-
p ografiska  m is sar  i  förra  AM .  D en  vita  texten  (p å  svart  b ot-
ten )  saknade s  p å  sidorna  3  till  6  o ch  sen  b lev  b ildtexterna
nästan  oläsliga .  Tro  nu  b ara  inte  att  det  är  C alamus  som
strulat  till  d et !  Felet  låg  i  konkurrenten  Adob e s  Inde sign
som  tydligen  kom m it  m ed  en  ny  version .  D et  visade  sig  att
tryckeriet  imp orterade  den  PD F  j ag  levererat  till  Inde sign
för  att  vända  o ch  m ontera  sidorna  till  tryckb ara  A 3 .  Jag
trodde  i  m in  enfald  att  d etta  g ick  att  göra  direkt  från  Acro -
b at ,  m en  så  var  tydligen  inte  fallet .  För  att  råda  b ot  p å  detta

så  h ar  j ag  nu  skaffat  m ontering sm odulen  till  C alamus  o ch
gör  allt  färdigt  sj älv  istället .

O m slaget  trycks  m ed  riktig  foto sättare  m en  inlagorna  dä-
rem ot  direkt  m ed  A 3 -la ser  i  6 0 0  dp i .  Jäm för  m an  b ilderna
så  m ärks  det  tydligt  att  h är  b ehöver  labb as  en  h el  del  m ed
olika  tonkurvor  för  att  dom  inte  ska  svärta  ut  för  mycket .
Ska  göra  n ågra  försök  nu  att  anp as sa  det ,  m en  särskilt
skärm dump arna  ger  ett  b etänkligt  m örkt  intryck  redan  p å
skärm en .

O ch  till  slut ,  ursäkta  den  n ågot  oortodoxa  layouten  p å  sid  6 !
Allt  fick  ju  p lats  till  slut  om  än  täm ligen  förvirrat .  Iallafall
roligt  att  leka  lite  m ed  den  autom atiska  textflödningen  runt
b ilder  i  C alamus .
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S v e n s k a  A t a r i k l u b b e n s  m e d l e m s t i d n i n g FA STA  P U N K TE R :

L edare  . . . . . . . . . . . .  2

Klubbinform ation  . . .  4

Nyheter  . . . . . . . . . . .  5

Tidning sdisketten  . . .  6

FreeM iNT/XaAE S  −  M iNT  I s  N ow  TO S  (D el  1 )   . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7  

Fynd  från  forn stora  dagar  U tgrävning  i  M ikrodatorn  . . . . . . . . . . . . 9  

REtroC EN SION  av  sp elet  The  P awn  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1  

NA S 2 0 0 6  gås  ig enom  dag  för  dag  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 3  

Wolfen stein  klas siskt  sp el  i  ny  skepnad  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 8  

M a t e r i a l  i  f o r m  a v  i n s ä n d a r e ,

a r t i k l a r  e l l e r  f r å g o r  s o m  d u  v i l l

a t t  v i  s k a l l  p u b l i c e r a  e m o t t a g e s

g ä r n a .

S k i c k a  i  TX T -f o r m a t  v i a  e -p o s t

e l l e r  p å  e n  d i s k e t t  i  v a n l ig t

k u v e r t .
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Sven ska  Atariklubb en
Är  en  ideell  datorförening  för  D ig  m ed  Atari-
datorer  eller  annan  utru stning  som  b aserar  sig
p å  op erativsystem et  T O S .  Föreningen  h ar  fun -
nits  s edan  1 9 8 5  o ch  h ar  i  dag släget  runt  1 0 0
m edlem m ar,  spridda  över  h ela  Sverige .  Vi  h ar
de s sutom  en  lokalavdelning  i  Skåne  m ed  regel-
bundna  träffar.  G enom  inform ation  (tidning ) ,
kurser  (ho s  lokalavdelningarna) ,  PD −bib liotek
(fria  p rogram )  o ch  liknande  aktiviteter  vill  vi
uppmuntra  till  ett  intre s santare  o ch  m er  g i-
vande  användande  av  Ataridatorer  o ch  kom -
p atib la  (t . ex .  H ade s ,  M edusa  m .  fl) .

Vad  du  får  som  m edlem !
Hjälp  o ch  inform ation  via  m ailing listan ,  e−
p o st  eller  telefon  direkt  till  n ågon  i  styrelsen .

P D −b ib l io tek  ( fria  p rogram )  m ed  ett  stort  ut-
bud .  H är  finner  du  säkerligen  d et  du  söker  till
låga  pris er  ( 2 0  kronor/disk  för  m edlem m ar) .

Tillg ång  till  m a il ing l is ta  via  klubb en s  h em sida
där  m an  kan  få  tip s  e ller  knyta  nya  kontakter
m m .

D en  tidning  du  nu  h åller  i  h anden ,  AtariM a -
ga s in e t .  Klubb en s  m ålsättning  är  att  d en  skall
kom m a  ut  4  ggr  p er  år.

M öjlighet  att  d elta  i  k urser  och  tem akvä l la r
ho s  lokalavdelningarna .

Hur  du  b lir  m edlem !
Vi  h ar  förutom  vanligt  m edlem skap  även  fa-
m ilj em edlem skap ,  vilket  g äller  ett  ob egrän sat
antal  p ersoner  om  h ela  fam ilj en  använder  Ata-
ri .

E tt  å rs  m ed lem skap  175 :−

E tt  å rs  fam ilj em ed lem skap  2 0 0 :−

S ta rtd iskett  2 5 :−

O B S !  Fö r  p e rsoner  i  övr iga  n ord iska  lä nd er
til lkom m er  5 0 :−  p ga  Po sten s  avg ifter.

D u  b lir  m edlem  genom  att  sätta  in  p engarna
p å  P G  4 9 1  75  4 4  −  1 .  D itt  m edlem skap sår
räknas  ifrån  den  1  m ars  t .o .m  sista  februari
nästkom m ande  år.  Pga  sam ordnade  utskick
kan  det  dröj a  ett  tag  innan  du  får  din  första  tid -
ning ,  M en  h a  tålam od ,  d et  kom m er !

Välkom m en  m ed  i

Sven ska  Atariklubb en !

Vår adress & telefonnummer
Svenska Atariklubben,  c / o  Kenneth  M edin ,
Inägogatan  1 2 ,  4 1 8  74  G Ö TEB O RG
Tel :  0 70 5 − 3 5 3 2 1 2  (M ille  B ab ic )

E−p o st :  info@sak.nu

Lokalavdelningar
SAK/Skåne:  c / o  J .  Kock  B öke såkra  9 5 1 ,  2 4 0  1 3  G enarp .
Lokal:  B erguvsgatan  4B ,  Tel :  0 4 0− 5 0  0 0  4 8  (O rdförande  Je sp er  Kock)

PD−biblioteket
Po stg iro  491 75 44 − 1  för  b e ställningar.  Skriv  tydligt  vilka  disketter  du
ön skar  b e ställa .  Aktuell  katalogdiskett  ko star  15 kr.  D isketter  ko star  från
20 kr.

Tidningsdiskett
D isketten  kan  b e ställa s  av  alla  m edlem m ar  för  en  sum m a  av  25:−.  S ätt  in
p engarna  p å  PG 491 75 44 − 1  o ch  skriv  tydligt  tidning sdisketten s  num m er
p å  talongen .

Funktionärer i styrelsen
Ordförande
Mil le Babic  mi l le. babic@glocalnet. net 0705− 35321 2
Kassör
Kenneth Medin  kennethm@tripnet.se 031 − 6541 45
Sekreterare
Jonas Möl ler Nielsen  jonas. mol ler. nielsen@bioagua.se 0340− 1 5640
Hemsideansvarig
Andreas Sjöö  mrfuture@home.se 031 − 331 6546
Medlemsregister
Kenneth Medin  kennethm@tripnet.se 031 − 6541 45
Övriga
Torbjörn Gi ldå  d98gi lda@dtek.chalmers.se 031 − 537473
Erik Häl l
Mikael Ljungberg
Lars Lindblad

Besök SAK:s hemsida:

http://www.sak.nu/
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Ve t  d u  n å g o t  s o m  d u  ty c k e r

s k u l l e  v a r a  a v  i n t r e s s e  f ö r  a n d r a ,

s k r i v  d å  g e n a s t  v i s a  e p o s t  e l l e r

v a n l ig t  b r e v  t i l l  k l u b b e n s  a d r e s s .

R e d a k t ö r :   A n d r e a s  Sj ö ö

 m rf u t u r e @ h o m e . s e

N yheter
EasyMiNT 1 .6
E asyM iN T  är  ett  komplett  in stallation sp aket  som  gör  en
M iN T-in stallation  mycket  enkel .  Nyligen  upp daterade s  E a-
syM iN T  till  version  1 . 6  o ch  har  därm ed  stöd  för  den  senaste
FreeM iN T-kärnan  o ch  kan  autom atiskt  in stallera  XaAE S
m ed  Terade sk  som  de sktop .
http : / / atari . st-katharina-ap otheke .de /

XaAES dokumentation
XaAE S  h ar  d en  s enaste  tiden  gj ort  stora  fram steg ,  o ch
chan sen  är  därför  stor  att  m an  som  användare  inte  känner
till  alla  d e s s  funktioner.  Joakim  H ögb erg  (G okM asE )  h ar
därför  skap at  en  komplett  dokum entation  som  är  en  b ra  ut-
gång spunkt  för  h elt  nya  användare ,  m en  även  ett  hj älpm edel
för  lite  m er  erfarna  användare .
D okum entationen  är  skriven  p å  engelska  o ch  finn s  nu  även
onlin e :  http : / /xaae s . atariforge .net

MyAES

S om  alternativ  till  X aAE S  finn s  även  M yAE S .  Huvudut-
vecklaren  är  fran sm annen  O livier  L andem arre ,  o ch  M yAE S
har  som  m ål  att  vara  ett  sn abbt,  stab ilt  o ch  gratis  AE S  m ed
goda  egen skap er  för  p ortning  till  andra  p lattform ar,  t . ex  L i-
nux/Aranym .
http : / /myae s . lutece .n et/

NETUS-Bee
Lyndon  Am sdon  h åller  p å  att  utvecka  ett  n ätverks -  o ch
U SB -kort  till  ST /M egaST /TT/Falcon .  N ätverksdelen  p å
kortet  är  b aserat  p å  RTL 8 0 1 9A S  som  återfinn s  i  Eth erN E C
så  b efintliga  EtherN E C -drivrutin er  ska  fungera  att  använda .
U SB -delen  är  den  sam m a  som  används  i  EtherNAT

(ISP 1 1 6 0 ) .  N ETU S -B ee  in stalleras  i  RO M -
p orten  och  är  47m m  x  6 5 m m  stort .
http : / /hardware .atari . org /n etu sb ee /index .htm

EtherNAT
D e  första  köp arna  h ar  nu  fått  sin a  EtherNAT-
kort ,  o ch  fler  är  p å  väg !  D e  som  b e ställt  sitt
kort  tidigt  o ch  som  b e sökte  Outlin e -p artyt  i
H olland  fick  sin a  kort  redan  i  juni .
http : / /nature .atari .org /

HyperActive (HYP-web)
Frederic  Fouche  o ch  L onny  Pursell  h ar  skap at
ett  web -verktyg  för  konvertering  av  ST -Guide -
dokum ent  ( * .hyp )  till  HTM L-form at .   P å  web -
sidan  kan  m an  b åde  konvertera  sam t  ladda
upp  hyp -filer  till  ett  arkiv  där  de  görs  tillg äng -
liga  för  alla .  I  skrivande  stund  finn s  totalt  1 4 1

dokum ent  tillg ängliga .
http : / / atari . coazter. com : 8 1 /

Atari-källkoder
Källkoderna  till  b land  annat  AE S ,  VD I ,  AH D I ,  C PX 'er,
XC ontrol  o ch  N eochrom e  har  släppts  fritt  o ch  finn s  att
häm ta  h em  i  ett  3 4M B -p aket  från  adre s sen  n edan .
http : / / dev-doc s . atariforge .org /

TeraDesk 3.83
O p en S ource -de sktop en  TeraD e sk  upp dateras  flitigt .  En  h el
del  buggar  o ch  annat  h ar  b livit  fixade  sam t  att  hyp ertextm a-
nualen  b livit  upp daterad .



T id n ing sd iske tten
D is k e t t e n  k a n  ef t e r b e -

s t ä l l a s  f ö r  2 5  k r .  B e t a l a

t i l l  S A K : s  p o s tg i r o  o c h

a n g e  ty d l ig t  a t t  d u  v i l l

h a  t i d n i n g s d i s k e t t e n ,  a n -

t i n g e n  s o m  D D  ( 2  s t)

e l l e r  i  H D -f o r m a t .
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F ö r s t  n å g o t  f ö r  d e n  h e l t  ig e n o m  s e r i ö s e  a n v ä n d a r e n  s o m  n a -

t u r l ig t v i s  b e h ö v e r  f u l l  k o n t r o l l  ö v e r  b å d e  t i d  o c h  t a n g e n t b o r d :

J E LK 3 0 2F .LZH :  C locky  av  Aranym -program m eraren  Petr
Stehlik  är  först  o ch  främ st  en  klocka  för  d e sktop  m en  m ed
en  del  oväntade  fine s ser.

N ä r  s å  s p e l l u s t e n  k o m m e r  p å  m i t t  i  a r b e t e t  s å  b e h ö v e r  m a n

n å g o t  s o m  g å r  a t t  k ö r a  i  e t t  G E M -f ö n s t e r .  H ä r  e n  b u k e t t  m e d

l ä m p l ig a  p r o g r a m  a t t  f ö r d r i v a  l i t e  t i d  m e d :

K LIK .Z IP :  Klikom ania  är  ett  enkelt  sp el  som  dock  b e -
höver  m in st  1 6  färger.  D et  g år  ut  p å  att  klicka  b ort  fyrkanter
i  olika  färger.

4 G EW IN N T.Z IP :  E tt  mycket  litet  luffarschack  av  C lau s

B rod  o ch  M einhard  U llrich .  P rogram m et  är  p å  tyska .  En
riktig  kla s siker  h elt  enkelt .

O RB - 0 1 5 .LZH :  S okob an -variant  av  M ario  B ecroft .

N H 3 4 3 GT.LZH :  N ethack  är  ett  komplett  ( och  täm ligen
stort)  fantasy/ äventyrs sp el  som  kräver  en  h el  d el  re surser.
Falcon  eller  TT  som  m in st .

http : / / solair. eunet .yu / ~ vdjole /terade sk .htm

Troll 1 .2

Troll  är  en  nyhetslä sare  o ch
enkel  e -p o stklient .  Nyheterna  i
version  1 . 2  är  ju  e -p o st-delen ,
som  än  så  länge  är  mycket
grundläggande  då  den  t . ex  ännu
ej  h ar  stöd  för  b ifogade  filer.  

Fram tida
planer  är
att  lägga  in
stöd  för
R S S .

http : / /m em bre s . lyco s .fr/n ef/file s /
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Kärnan i det nya operativsystemet
D et  h ar  b livit  allt  tydligare  att
FreeM iN T  är  ett  b ra  val  om
m an  vill  h ålla  sig  sj älv  o ch  sin
m askin  aj our  m ed  de  s enaste
utvecklingarna  vad  gäller  h ård-
och  mjukvara  för  Atari .  Redan
under  den  tid  som  Atari  C or-
p oration  fortfarande  fann s
kvar  som  hårdvarutillverkare
hade  m an  b örj at  använda
M iN T  för  att  g e  användare
m öjlighet  att  köra  m er  än  ett  p rogram  samtidigt .

M iN T  hade  utvecklats  som  ett  h obbyproj ekt  av  kanaden -
saren  Eric  R  Sm ith  för  att  underlätta  för  h onom  att  p orta
program  från  B SD  till  TO S .  D å  Atari  s enare  b örj ade  under-
söka  m öj ligheterna  till  att  implem entera  multitasking  i  TO S
så  in såg  m an  snart  att  d et  redan  existerade  en  täm ligen
stab il  kärna  o ch  m an  tog  b e slutet  att  använda  M iN T.  Kom -
binationen  M iN T  (op erativsystem ets  kärna)  o ch  det  g ra-
fiska  g rän s snittet  (AE S )  utgj orde  i  slutet  p å  1 9 9 3  op erativ-
system et  som  p å  sikt  h elt  skulle  ersätta  TO S  -  M ultiTO S .
Tyvärr  var  d etta  o ckså  slutet  p å  historien  om  TO S ,  åtm in s-
tone  om  vi  b egrän sar  o s s  till  att  s e  p å  versioner  som  utveck-
lats  under  Atari-flagg .

N är  Atari  1 9 9 4  försvann  som  datortillverkare  var  det  istället
det  faktum  att  M iN T  hade  öpp en  källkod  som  öppnade  nya
dörrar  -  p rogram m erare  världen  runt  kunde  nu  hj älp as  åt  att
fortsätta  utveckla  o ch  förb ättra  M iN T.  M an  h ade  här  stor
hj älp  av  att  Internet  h ade  b örj at  b li  allt  vanligare ,  n ågot  som
m öjliggj orde  att  m an  kunde  koordinera  arb etet  mycket  bra
trots  g eografiska  avstånd .

Versioner  av  M iN T  som  utvecklats  efter  Ataris  frånfälle  h ar

kom m it  att  b enäm nas  ”FreeM iN T ” .

Det grafiska gränssnittet
Även  om  Atari  släppte  källkoden  till  M iN T  fri  s å  verkade
m an  m er  tveksam  till  att  dela  m ed  sig  av  källkoden  till  AE S .
D etta  inneb ar  att  även  om  fristående  utvecklare  kunde
j obb a  vidare  m ed  op erativsystem ets  kärna  så  var  läget  fort-
farande  lå st  n är  d et  g ällde  förb ättringar  i  d et  g rafiska  grän s-
snittet .  S ederm era  dök  det  istället  upp  kom m ersiella  p ro -
dukter  som  ersatte  det  ursprungliga  AE S .  S om  exemp el  kan
här  n äm nas  G eneva  ( även  körb art  som  AE S  ovanp å  TO S ,
m en  då  utan  att  erbjuda  äkta ,  p re -emptive  multitasking )  o ch
N .AE S  ( som  ursprungligen  var  gratis  o ch  då  kallade s  ” S ig -
num ” ) .

I  s lutet  p å  1 9 9 5  initierade s  ännu  ett  proj ekt  för  att  skap a  ett
grafiskt  g rän s snitt  för  M iN T,  o ch  denna  g ång  var  källkoden
till  p roj ektet  öpp en  för  alla  redan  från  b örj an .  M annen
b akom  proj ektet  var  engelsm annen  C raig  Graham ,  som  dit-

tills  redan  hunnit  p ro -
gram m era  en  del  p ro -
gram  för  Atari .  D et  nya
grän s snittet  kallade s
X aAE S  och  var  från
b örj an  inte  sp eciellt  im -
p onerande ,  d et  var  b åde
lång sam t  o ch  täm ligen
in stab ilt .  Även  om  stab i-
liteten  sakta  b lev  b ättre
och  b ättre  så  var
X aAE S  inte  n ågot  rea-
listiskt  alternativ  till  de
kom m ersiella  produk-
terna .  Vid  slutet  av  1 9 9 7
fann  C raig  att  h an  inte
hade  nog  m ed  m otiva-

D u  h a r  k a n s k e  s n e g l a t  p å  i nf o r m a t i o n  o m  M iN T  e t t  p a r  g å n g e r  g e n o m  å r e n  o c h  i n t e  f a t t a t

v a d  s o m  ä r  p o ä n g e n .  K a n s k e  h a r  d u  o c k s å  l a g t  m ä r k e  t i l l  a t t  m y c k e t  a v  d e n  n y u t v e c k l i n g

s o m  p å g å r  i d a g  ä r  r e l a t e r a d  t i l l  M iN T .  D e t  h a r  of t a  b e t r a k t a t s  s o m  e t t  o ty m p l ig t

o p e r a t i v s y s t e m  s o m  ä r  l å n g s a m t,  m i n n e s h u n g r ig t  s a m t  s v å r t  a t t  h a n d h a  o c h  u p p d a t e r a .

M e n  s t ä m m e r  v e r k l ig e n  d e t t a ?  V i  s k a  t i t t a  l i t e  n ä r m a r e  p å  v a d  s o m  ä r  s a n t  o c h  i n t e

b e t r äffa n d e  M iN T .  F ö r s t a  d e l e n  i  d e n n a  a r t i k e ls e r i e  ä r  e n  h i s t o r i s k  t i t t  p å  h u r  u t v e c k l i n g e n

a v  M iN T  g å t t  t i l l .

FreeMiNT/XaAES − MiNT
Is Now TOS (Del 1) 

A v  J o a k i m  H ö g b e r g
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tion  o ch  tid  att  fortsätta  m ed  proj ektet ,  m en  via  Johan
Klockars  ( 1 9 9 8 - 1 9 9 9 )  o ch  H enk  Robb ers  ( 1 9 9 9 -2 0 03 )
hölls  arb etet  trots  allt  igång .

XaAES blir ett FreeMiNT-projekt
N är  H enk  2 0 03  avbröt  sitt  engagem ang  i  XaAE S  uppkom
en  diskus sion  om  hur  m an  b äst  skulle  kunna  fortsätta  ut-
vecklingen .  Under  de  s enaste  tre  åren  h ade  komp atib ili-
teten  trots  allt  hunnit  förb ättras  åtskilligt  o ch  det  lö st  s am -
m anhållna  kollektiv  som  nu  utvecklade  kärnan
(FreeM iN T )  b e slutade  täm ligen  snabbt  att  d et  b ästa  var
att  inkludera  X aAE S  i  FreeM iN T-proj ektet  –  X aAE S  var
ju  trots  allt  ett  g rän s snitt  som  var  skrivet  exklu sivt  för
M iN T.  Arb etet  m ed  att  anp as sa  källkoderna  till  Free -
M iN T : s  CV S  (CV S  är  system et  som  m an  använder  för  att
tillåta  alla  intre s serade  att  ladda  upp  egna  ändringar  o ch
tillägg )  utförde s  av  Frank  N aum ann  som  var  ( och  är)  hu-
vudan svarig  för  arb etet .

Snabbare
X aAE S  h ade  fram  till  2 0 03  körts  som  en  sep arat  p roce s s ,
detta  eftersom  det  i  kärnan  inte  funnits  stöd  för  en  m era
djupgående  integrering .  Även  om  X aAE S  ju  g ick  att  an -
vända  redan  nu ,  s å  inverkade  detta  n egativt  p å  h astigheten
(tiden  för  att  utväxla  data  m ellan  M iN T  o ch  AE S  var  inte  p å
något  vis  optim al)  s amt  att  det  även  krävde s  en  del  sm åfula
lö sningar  i  kärnan  för  att  saker  o ch  ting  skulle  fungera .  E fter
att  den  norske  p rogram m eraren  O dd  Skancke  under  våren
2 0 03  tog  sig  an  XaAE S ,  kom  detta  dock  att  ändras .

D e  aktiva  M iN T-utvecklarna  h ade  under  en  tid  varit  över-
ren s  om  att  d et  fann s  stora  vin ster  att  göra  p å  att  skriva  om
X aAE S  till  att  i stället  köras  som  en  delkomp onent  till  kär-
nan .  D enna  p roce s s  g ick  tack  vare  O dds  arb ete  mycket  fort
och  m an  kunde  snart  s e  att  d e  förväntade  tid svin sterna
också  infann  sig .  Tack  vare  att  data  nu  sn abb are  kunde
skickas  till  o ch  från  kärnan  så  b lev  XaAE S  i  ett  s lag  b etyd-
ligt  rapp are ,  då  d et  kunde  reagera  väsentligt  sn abb are .  Ut-
över  denna  förändring  har  O dd  också  optim erat  ett  flertal
tid skritiska  delar  av  koden .  XaAE S  var  nu  inte  längre  n ågot
lång sam t  alternativ,  s ärskilt  p rogram  som  gj orde  täta  AE S -
anrop  upp levde s  nu  dram atiskt  mycket  kvickare .

Stabilitet och kompatibilitet
S å  vad  h ar  h änt  m ed  XaAE S  sedan  förvandlingen  till
M iN T-m odul  ägde  rum ?  Fram för  allt  så  h ar  stab ilitet  o ch
komp atib ilitet  ökat  dram atiskt  under  de  senaste  två  åren .
Num era  är  d et  få  program  som  inte  g år  att  köra  problem fritt
under  XaAE S ,  de  få  g ånger  som  m an  stöter  p å  p rob lem
handlar  d et  oftast  om  program  som  anrop ar  h årdvaran  di-
rekt ,  e ller  är  sp ecialskrivna  för  andra  system .  En  annan  vär-
defull  egen skap  ho s  X aAE S  är  att  d et  är  skrivet  p å  ett  så -
dant  sätt  att  en staka  p rogram  som  hänger  sig  inte  ska
blockera  op erativ  system et  eller  övriga  app likationer.  Skulle
ett  p rogram  ”frysa” ,  kan  m an  i  stort  s ett  alltid  kom m a  åt  ex-
emp elvis  Taskb ar  eller  aktivitetshanteraren  ( i  XaAE S  kallad
”Task  M anager ” )  o ch  rätt  o ch  slätt  stänga  n er  program m et
som  slutat  fungera .  System et  är  alltså  fortfarande  öpp et  för
alla  program  utom  det  som  lå st  sig !
D et  stora  kvarvarande  p rob lem et  för  X aAE S  under  denna
rubrik  är  dock  att  FreeM iN T/XaAE S  i  skrivande  stund  inte

är  körb art  p å  en  6 8 0 0 0 ,  n ågot  som  i  nuläget  alltså  exklu -
derar  ST -m odellerna .  Anledning  till  att  d et  b livit  så  är  h elt
enkelt  att  förvandlingen  till  M iN T-m odul  gj orde s  ute slu -
tande  av  utvecklare  som  arb etade  m ed  system  som  var  b ase -
rade  p å  6 8 0 3 0 ,  6 8 0 4 0  eller  6 8 0 6 0 .  D et  h ar  dock  gj orts  en
första  an sats  till  att  lö sa  d etta .  Under  NA S  2 0 0 6  arb etade
O dd  Skancke  m ed  en  M egaST 4  som  te stm askin  o ch  kunde
identifiera  o ch  lö sa  ett  flertal  problem  som  hittills  förhin -
drat  XaAE S  från  att  fungera  korrekt  p å  en  6 8 0 0 0 .

Framtiden
Tycker  du  att  d et  är  mycket  prat  om  XaAE S?  Javis st ,  m en  så
är  d et  o ckså  p å  denna  front  som  de  stora  genom brotten  h ar
kom m it  de  senaste  åren .  N .AE S  är  en  mycket  robust  pro -
dukt  m en  de s svärre  tycks  d et  inte  längre  som  om  det
kom m er  att  dyka  upp  fler  versioner.  G eneva  är  likaså  ett
mycket  användb art  o ch  komp atib elt  g rän s snitt  som  inte
längre  upp dateras .  M an  kan  tycka  att  b åda  de s sa  grän s snitt
är  fullt  tillräckliga  m en  då  utgår  m an  från  att  de s sa  redan  in -
n ehåller  allt  som  ett  AE S  b ehöver.

X aAE S  h ar  alla  m öj ligheter  att  utru stas  m ed  fler  funktio -
n er,  vis sa  som  endast  utökar  m öjligheterna  för  användare
( som  exemp el  kan  n äm nas  att  stöd  för  exemp elvis  virtuella
skrivb ord  redan  är  i  p lanering s stadiet)  m edan  andra  tillägg
kan  vända  sig  till  p rogram m erare .  Nya  AE S -funktioner  för
p opup -m enyer  m ed  kap acitet  att  förutom  vanlig  text  även
visa  exemp elvis  ikoner,  inbyggt  stöd  för  textinm atning sfält
m ed  radbrytningar  är  b ara  n ågra  saker  som  är  fullt  tänk-
b ara .  S edan  är  d et  b ara  upp  till  d e  kvarvarande  p rogramut-
vecklarna  att  använda  de  nya  bygg stenar  som  m ed  stor  san -
nolikhet  kom m er  att  finnas  tillhanda  i  framtiden .

F o t n o t :  H a r  d u  e t t  f ö rf l u t e t  s o m  G FA -p r o g r a m m e r a r e  k a n  d e t

i  s a m m a n h a n g e t  v a r a  v ä r t  a t t  n ä m n a  a t t  d e t  u n d e r  d e n  s e -

n a s t e  t i d e n  s k e t t  e n  b e ty d a n d e  u t v e c k l i n g  s o m  m e df ö r t  a t t

d e t t a  p r o g r a m m e r i n g s sp r å k  n u m e r a  ä r  f u l l t  a n v ä n d b a r t

u n d e r  F r e e M iN T/ X a A E S .  M e r  o m  d e t t a  k o m m e r  a t t  n ä m n a s

i  e n  s e p a r a t  a r t i k e l .  

L äs  m er  om  XaAE S :   http : / /xaae s .atariforge .n et
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På  lopp is  i  Skara  h ittade  j ag  en  h el  låda  m ed  tidningen  M ik-
rodatorn .  N ästan  h ela  8 0 -talet  var  m ed ,  b ortsett  från  vis sa
num m er  (tyvärr  ett  p ar  från  m itten  av  1 9 8 5 ) .  M ycket  no s -
talg i  fick  j ag  till  livs  n är  j ag  lä ste  igenom  dem .  D et  var
skillnad  p å  b ran schen  innan  P C  kom  p å  allvar.  D å  stod  det
mycket  om  h em datorerna  o ch  faktiskt  en  del  om  Atari  ST.
D ärför  tänkte  j ag  h är  sam m anfatta  lite  hur  Atari  ST  tog s
em ot  av  b ran schen  n är  d en  kom ;  fakta ,  förväntningar  o ch
citat  b lir  det .

Jag  tar  artiklarna  i  d en  ordning  de  b livit  pub licerade  o ch
den  första  artikeln  är  från  M ikrodatorn  num m er  1 0  1 9 8 5 .
Rubriken  är  "Atari  kom m er  tillb aka  p å  den  sven ska  m ark-
naden "  o ch  in led s  m ed  att  j äm föra  Atari  ST  m ed  M acinto sh
vilket  m an  ofta  gj orde  p å  d en  tiden .  I  artikeln  kalla s  även
Atarin  för  en  Jackinto sh  som  den  " skäm tsam t  kalla s "  ef-
tersom  den  kom m er  " att  b li  en  allvarlig  konkurrent  till  store -
bror  M acinto sh " .  Skrib enten  b låser  p å  friskt  genom  att
räkna  upp  de  d etalj er  som  Atari  kom m er  slå  Apple  p å  fing -
rarna  m ed .

"Priset  är  m indre  än  en  tredj edel  av  M acinto sh .  Atari  5 2 0 ST
klarar,  till  skillnad  från  M acinto sh ,  färggrafik  o ch  det  finn s
m öjlighet  att  an sluta  en  C D -RO M -skiva  som  kan  lagra  upp
till  5 5 0  m ilj oner  tecken .  Atari  kan  lä sa  IB M  P C -filer  m en
inte  använda  IB M -program  och  m askinen  är  liksom  M acin -
to sh  mycket  lättanvänd . "

D ärtill  förutsp ås  att  Atarin  " i  sin  utform ning  kan  säkert  ge
Apple  åtskillig  huvudvärk  i  framtiden . "

H ar  de  dock  n ågot  n egativt  att  säga  om  Atari?  Jo ,  g ivetvis
har  de  d et ,  även  om  det  inte  är  så  mycket .  "D en  enda  n ack-
delen  m ed  Atari  5 2 0 ST  är  b risten  p å  p rogram " .

Till  M acinto sh  finn s  d et  enligt  artikeln  m er  än  70 0  p rogram

p å  m arknaden  o ch  Atari  utlovade  att  p re sentera  5 0  p ro -
gram  till  europ alan seringen  1 9 8 6 .  "Flera  hundra  programva-
ruhus  säger  sig  arb eta  m ed  p rogram  till  m askinen " .

I  slutet  av  artikeln  pre senterar  m an  vad  5 2 0 ST  kom m er  att
ko sta  i  Sverige  o ch  lite  g rann  av  sp ecifikationerna ,  även  om
de  är  luddiga .  M D  förutsp år  att  5 2 0 ST  kom m er  ko sta  un -
gefär  1 0 0 0 0  kr  exkl  m om s .  "upp lö sningen  6 4 0  x  4 0 0  punk-
ter,  skärm en  visar  färg " .  H är  m ärker  vän  av  ordning  att  d et
inte  riktigt  stäm m er,  eller  att  det  egentligen  stäm m er  om
m an  inte  tar  inform ationen  så  där  lö sryckt  ur  sitt  s am m an-
hang .  6 4 0x4 0 0  är  ju  m onokrom läge .  Färg läget  bjuder  p å
lägre  upp lö sning .

I  aprilnum ret  1 9 8 6  av  M ikrodatrorn  te star  Jerzy  M alec
Atari  5 2 0  ST  o ch  h an  lägger  in  en  kraftig  b edöm ning  redan
tidigt  i  artikeln :

" ST  kan  vis serligen  vara  en  utm ärkt  h em dator,  m en  vad  det
handlar  om  är  ett  veritab elt  kraftp aket  som  i  fråga  om  pre -
standa  slår  m åttstocken  P C  m ed  flera  h ästlängder. "

Även  i  d enna  artikel  j äm förs  det  m ed  M acinto sh ,  o ch  an -
vänd s  sm eknam net  Jackinto sh .  Även  om  Jerzy  h ar  mycket
gott  att  säga  om  Atari  ST  finn s  även  en  del  m inus .  B land
annat  att  det  är  tre  n ätsladdar  att  h ålla  reda  p å  o ch  även  att
funktion stangenterna  är  rom bform ade :  " det  är  lätt  att  träffa
fel .  H är  h ar  form g ivningen  vägt  tyngre  än  förnuftet"

Ett  g an ska  långt  stycke  b erättar  om  atarin s  in sida :  VL SI-
kretsar,  GLUE ,  D M A  och  en  m as sa  siffror  m ed  avsikt  att
imp onera .  "Portar  o ch  ingångar  är  s å  m ånga  att  datorn s
b aksida  inte  räcker  till " .  M ID I  n äm n s  b ara  lite  ytligt ,  för-
m odligen  för  att  d et  inte  var  så  känt  o ch  etab lerat  vid  d en
här  tiden .

Fynd från forn-
stora dagar A v   L a r s  L i n d b l a d

L a r s  L i n d b l a d ,  t i l l  v a r d a g s  a r k e o l o g ,  t a r  o s s  m e d  t i l l  e n  r i k  fy n dp l a t s  m i t t  p å

Vä s tg ö t a s l ä t t e n .  M e d  sp a d e  o c h  b o r s t a r  u t b y t t a  m o t  e n  v a n l ig  s a x  s ä k r a r  h a n  sp å r  f r å n

A t a r i s  b a r n d o m .  I  g a m l a  n u m m e r  a v  M i k r o d a t o r n  å t e rf i n n e r  L a r s  s k ä r v o r  f r å n

h e m d a t o r n s  s t o r h e t s t i d  o c h  f o g a r  s a m m a n  d o m  t i l l  e n  b i l d  a v  h u r  s p ä n n a n d e  u t v e c k l i n g e n

v a r  v i d  d e n n a  t i d .  H a n  a v s l u t a r  s i n  å t e r b l i c k  m e d  a t t  u tf o r s k a  h u r  e t t  t e x t ä v e n ty r  k u n d e  t e

s ig  i  S T - e p o k e n s  g r y n i n g  o c h  f i n n e r  d e t  l i k a  u n d e r h å l l a n d e  n u  s o m  d å .
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M ot  slutet  av  artikeln  b erättar  Jerzy  om  TO S  o ch  GEM .
H är  finner  h an  fler  n ackdelar.  Att  soptunnan  är  s å  d efinitiv
i  sitt  dräp ande  av  de  filer  som  kastas  där  an ser  h an  inte  vara
fullt  s å  g enom tänkt  som  p å  M acinto sh .  D ärtill  h ar  h an  pro -
b lem  m ed  att  kopiera  filer,  eftersom  "N är  m an  går  in  i  en
m app ,  tar  m app en  över  h ela  skärm en " .  Enligt  h an s  erfa-
renhet  m åste  m an  gå  via  en  annan  diskett  för  att  lyckas .  För-
m odligen  h ar  h an  m is sat  att  kunna  öppna  m er  än  ett  fön s-
ter !

H an  har  i  alla  fall  koll  p å  det  h är  m ed  upp lö sningar  o ch  färg -
lägen  o ch  han  imp oneras  av  utbudet  av  utveckling sprogram .
"Vad  som  ST  h ar  m en  M ac  h ar  saknat  är  profe s sionella  ut-
veckling s system .  S ådana  om fattar  b l  a  kompilatorer  för  C ,
M odula-2 ,  UC SD -Pascal  s am t  Forth " .

I  stort  är  d et  b ara  i  p o sitiva  ordalag  som  Atari  5 2 0  ST  pre -
senteras  i  te stet .  L ite  m er  än  ett  h alvår  senare ,  fortsätter
Atari  ST : s  s egertåg  m ed  en  artikel  rubricerad  "D ag s  att  ta
b ort  h obbystämp eln  p å  Atari "  i  n ovem b ernum ret  av  M D
1 9 8 6 .

"Ataridatorerna  är  mycket  upp skattade  utom lands .  I  Tysk-
land  är  fram gångarna  b etydande ,  i  Eng land  sälj s  tre  Atari
p å  varj e  M acinto sh "  s äg s  d et  redan  i  ingre s sen ,  o ch  när  arti-
keln  väl  kom m er  igång  pre senteras  5 2 0 STFM  m ed  inbyggd
floppy  o ch  nätdel .  Även  i  denna  artikel  görs  en  genom gång
av  vad  Atari  ST  h ar  b eträffande  p ortar,  g rafik  o ch  m inne .
H är  redogörs  även  för  att  de  o lika  ST -m odellerna  är  komp a-
tib la  sam t  sådan  g rundläggande  inform ation  som  att  en  en -
kelsidig  drive  inte  kan  lä sa  en  dubb elsidig  diskett ,  m en  att
"All  kom m ersiell  p rogramvara  till  ST -m askinerna  ligger
därför  ute slutande  p å  enkelsidiga  disketter" .

En  sak  som  Atari  STs  främjare  vill  p oängtera  är  d e s s  m ång -
sidighet  vilket  även  denna  skrib ent  (L ars -G öran  N ils son )
gör  n är  h an  skriver  om  b ild skärm ar :  "En  bra  kom bination
är  annars  att  använda  den  m onokrom a  b ild skärm en  vid  t  ex
ordb ehandling  o ch  sedan  använda  sin  g am la  färg  TV  om
sp eldj ävulen  knackar  p å  dörren . "

Även  i  d enna  artikel  b erättas  om  TO S /GEM  och  p rogram -
m ering s språk  m en  efter  detta  kom m er  två  intre s santa
stycken :  Fram tiden  o ch  S am m anfattning .

D et  första  stycket  h andlar  om  fram tiden  och  där  säg s  b l  a :
"D et  finn s  för  n ärvarande  s ex  g ånger  så  mycket  program  till
Atari  ST  som  till  Am iga . . .  Nya  program  annon seras  stän -
digt" .

Strax  därp å  b erättas  om  kom m ande  datorer  från  Atari ,  b l  a
2 0 8 0 STF  o ch  4 1 6 0 STF  m ed  två  re sp  fyra  M b  RAM .  S edan
ryktas  för  första  g ången  tankar  p å  en  TT  m ed  extra  g rafik-
chip ,  6 8 0 2 0  o ch  sam arb ete  m ed  AT&T  m ed  lic en savtal  för
att  använda  Unix .  "Re sultatet  b lir  en  dator  i  VAX-klas s ,  m ed
multiu ser-  o ch  multitasking segen skap er" .

I  s am m anfattningen  p åp ekas  hur  rätt  Atari  h ar  i  sin  slogan
"Power  without  th e  price " .  Vid  det  h är  laget  (novem b er
1 9 8 6 )  låg  en  5 2 0 ST  +  SF 3 5 4  p å  7 5 0 0  kr.

"D e  j äm förb ara  datorerna ,  C om m odore s  Am iga  är  dubb elt
så  dyr  o ch  en  M acinto sh  är  tre  g ånger  så  dyr.  Utom land s  är
pris skillnaden  ännu  större .  En  ST  ger  m e st  dator  för  p eng -
arna ,  d et  är  j ag  inte  den  första  att  kon statera .  D etta  är  n atur-
ligtvis  en  av  förklaringarna  till  d en  stora  fram gången .
Am igan  är  p recis  som  en  Rolls  Royce ,  en  dröm m askin .  För
de  allra  fle sta  slutar  d et  m ed  en  dröm .  Atari  corp  h ar
lyckats  lägga  sig  i  en  p risklas s  som  de  fle sta  h ar  råd  m ed . "

N är  m an  kom  in  1 9 8 7  var  fortfarande  Atari  att  räkna  m ed .
D e  hade  enligt  juninum ret  t  o  m  gj ort  en  P C ,  som  de  sj älva
kallar  en  "m is slyckad  produkt" .  I  ST -utvecklingen  fortsatte
dock  nya  m arker  brytas  −  s enast  i  raden  kom  M ega  ST  m ed
"ordentligt  tilltaget  internm inne " .  Atari  skryter  även  i  arti-
keln  m ed  att  d e  s  a  s  h ar  " öppnat  huven " ,  att  d et  nu  " är  i
p rin cip  fritt  fram  för  tillb ehörsföretag  att  b örj a  göra  till-
b ehör  som  p as sar" .

Artikeln  som  är  rubricerad  "Atari  g år  p å  krig s stigen "  b a-
seras  p å  C eB iT -m ässan  i  H annover.  T iteln  reflekterar  p å  ett
uttalande  av  Jack  Tram iel  då  h an  under  en  pre s skonferen s
sade  "Nu  är  d et  krig " .  O ch  krig  erbj öd  h an .  "Vårt  d e sktop
publishing -system  kom m er  att  ko sta  6 0 0 0  m ark  (m otsva-
rande  2 1  0 0 0  kr) "  uppgav  Alwin  Stumpf,  ch efen  för  d et
tyska  Atari .  Jack  Tram iel  h ade  sn abbt  p åp ekat  att  "Vi  gör
datorer  o ch  tillb ehör  för  m as sorna  o ch  inte  för  överklas sen
m ed  gott  om  p engar" .

Enligt  artikeln  h ade  Atari  som  m ål  att  p enetrera  alla  nischer
−  såväl  kontors -  som  h em datorm arknaden ,  m en  enligt  pro -
duktchefen  S  H  Shivj i  så  var  m an  m est  ute  efter  " den  lilla
datorn  m ed  den  lilla ,  lilla  skärm en " . .  D et  var  Apple  M acin -
to sh  som  avsåg s  m ed  den  g liringen .

I  oktob ernum ret  1 9 8 7  finn s  d et  en  b länkare  om  att  "Atari
sänker  p riset " .  5 2 0  ST  h ar  ra sat  från  4 4 9 5  till  3 6 9 5  kr  inkl
m om s .  För  1 0 4 0  ST  är  m otsvarande  siffror  7 9 9 5  till  6 6 9 5
kr.

N är  vi  n år  d ecem b er  1 9 8 7  b lå ser  L ars -G öran  N ils son  p å  i
artikeln  "Atari  o ch  Am iga  g år  skilda  vägar"  m ed  orden
"Atari  h ar  växt  o ch  b livit  en  fullvuxen  p ersondator,  m edan
Am igan  fortfarande  är  n ågot  av  en  b illig  h em -  o ch  sp elda-
tor. "  Vidare  i  artikeln  j äm för  h an  datorer  m ed  b ilar :  "M acin -
to sh  är  en  solklar  Porsche .  [ . . . ]  D atorernas  folkvagn  h eter
naturligtvis  C om m odore  6 4 .  B illig  o ch  bullig . "  Atari  ST  o ch
Am iga  j äm förs  m ed  Ferrari  o ch  Jaguar.  S edan  kom m er  alla
j äm förelser  ig ång  b eträffande  pre standa ,  b ild  o ch  ljud .  Ånyo
utm ålas  fördelarna  m ed  M ID I-interface  som  ett  tungt  argu-
m ent  till  att  Atari  ST  är  b ättre  än  C om m odore  Am iga .  "D et
visade s  tydligt  s enast  p å  musikm ässan  i  S ollentuna  [ . . . ]  i  ok-
tob er.  H är  fann s  inte  en  Am iga  i  sikte ,  m en  fullt  av  ST -m a-
skiner.  Jo ,  d et  fann s  en  Am iga . . .  o ch  den  stod  som  vanligt
och  visade  snygga  grafikdem os . . . "

I  slutet  av  artikeln  n år  m an  åter  till  ingre s sen  −  Atari  ST  är
en  b illigare  o ch  m er  m ång sidig  dator  än  Am iga  som  an se s
vara  en  ypp erlig  sp elm askin ,  även  om  C om m odore  vill  ut-
m åla  den  som  m ång sidig  d en  o ckså .  Enligt  N ils son  är  d et
grundläggande  m is staget  från  C om m odore  att  " försöka  sälj a
Am igan  som  proffsm askin  utan  m öj lighet  till  m onokrom ,
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flim m erfri  b ild skärm  [ . . . ]  H är  h ar  Ataris  m onokrom a
högupplö sning sb ild skärm  ett  klart  övertag . "

I  d en  sista  artikeln  j ag  h ar  tillg ång  till  (juni  1 9 8 9 )  slår  L ars -
G öran  N ils son  ytterligare  ett  slag  för  Atari :  "D ag s  att  ta
Atari  p å  allvar" .  Redan  i  b örj an  av  artikeln  b elyser  h an  hur
sp elstämp eln  ligger  Atari  i  fatet ,  sam t  det  b illiga  priset :
"Ataris  p rodukter  är  h elt  enkelt  för  b illig a  för  att  vara  trovär-
diga " .  M en  Atari  är  fortfarande  m ed  p å  p lan .  H är  introdu-
ceras  Portfolion  som  p å  denna  tid  var  "världen s  m in sta  o ch
lättaste  M S -D O S -komp atib la  dator"

Även  STacy 'n  är  en  nyhet  1 9 8 9  o ch  m an  skryter  m ed  att
"M ed  M acinto sh -emulatorerna  ALAD IN ,  M AGIC  SAC
eller  den  nya  SPE C TRE  1 2 8  kan  Atari  STacy  lätt  förvandla s
till  en  b ärb ar  M acinto sh  m ed  L C D -skärm  till  ett  p ris  o ch  en
vikt  som  APPLE  aldrig  kom m er  kunna  m atcha . "  Artikeln
fortsätter  s edan  egentligen  som  en  p roduktkatalog  för  Atari .
I  raden  av  p rodukter  som  finn s/kom m er  redogörs  för  Ataris
C D -RO M -enhet  C DAR-5 0 4 ,  o lika  M egafile -m odeller,

M ega  ST,  la serskrivare  o ch  Ataris  P C -m odeller.  M ot  slutet
näm n s  Atari  ST  P lu s ,  som  även  kalla s  The  Am iga  Killer  o ch
Atari  E ST.  Vi  känner  den  idag  som  Atari  STE .  Artikeln  av-
slutas  m ed  sp ec s  för  Atari  TT  o ch  Tran sputer  o ch  en  p rislis -
ta .

Ett  i  inom  p arente s  b etyder  inkl  m om s ,  o ch  ett  e  b etyder
exkl  m om s .  I  juni  1 9 8 9  ko stade  Portfolio  3 4 9 5  kr  ( i) ,  S tacy
9 9 9 0  kr  ( e ) ,  M egafile 3 0  5 9 9 5  kr  ( i) ,  SM 1 9 4  1 7 9 5 0  kr  ( e ) ,
M egaST 2+ SM 1 24 +M egafile 6 0+ SLM 8 0 4  3 0 9 5 0  kr  ( e ) ,  P C 4
2 3 9 5 0  kr  ( e ) ,  TT  ca  4 0 0 0 0  o ch  en  ATW  5 0 0 0 0 .  D e  sist-
näm nda  två  utan  m om sinform ation .

D är  slutar  m in  genomgång  av  Atari  i  tid skriften  M ikroda-
torn  från  oktob er  1 9 8 5  till  juni  1 9 8 9 ,  o ch  vis st  var  Atari  en
dator  som  allvarligt  utm anade ,  m en  tyvärr  g ick  saker  o ch
ting  fel  s enare .  B ara  det  är  är  förem ål  för  en  h el  artikel  i  s ig .
D et  tänker  j ag  inte  ta  upp  h är,  utan  låt  o s s  avsluta  genom  att
m ed  ett  le ende  p å  läpp arna  kon statera  att  Jackinto shen
VAR  enligt  fackfolket  b ättre  än  M acintorsken !  ; )

REtroCENSION
The Pawn (Magnetic Scrolls, 1986)
En  sp elkategori  som  m an  nog  får  s e  som
ett  avslutat  kap itel  i  datorhistorien  då  de
dött  ut  är  d e  textb aserade  äventyrs sp elen .
D e  dök  upp  tidigt ,  i  s am b and  m ed  att  g ra-
fiken  inte  var  så  utvecklad  utan  m an
gjorde  det  m an  kunde  m ed  text .  M an  fick
saker  b e skrivna  för  sig  o ch  m an  svarade
p å  detta  i  form  av  korta  kom m andon ,  t  ex
E ast ,  N orth ,  D own ,  Inventory  o ch  L ook
(kom m andon  som  g ick  att  förkorta  m ed
första  b okstaven  i  ordet  de s sutom ) .  D är-
till  kom binationen  fann s  m öj lighet  att
kom binera  verb  o ch  sub stantiv,  t  ex  Take
Key,  Wear  Rob e  o sv.  S om  så  mycket
annat  utvecklade s  även  detta  o ch  m an
kunde  även  b e skriva  VIL KEN  nyckel
m an  ön skade  nyttj a .  M agnetic  S crolls  tog
i  sin  s erie  av  äventyr  ta  utvecklingen  ytter-
ligare  ett  steg  fram åt  m ed  riktigt  kom -
plexa  kom m andon ,  som  exemp elvis :
"O p en  th e  D oor  with  th e  Key  th at  is  in
th e  Pocket" .  S am m a  företag  tvekade  inte
heller  p å  att  lägga  in  g rafiska  b ilder,  som
m an  kunde  välj a  att  visa  olika  mycket  av  m edelst  musen s
högra  knapp .

The  P awn  kom  att  b li  d et  första  textäventyret  som  släppte s
av  M agnetic  S crolls .  D et  följ de s  s edan  av  b l  a  Guild  of  Thie -
ve s ,  F ish  o ch  Jinxter.  I  a sken  ingår  utöver  disketten  m ed
sp elet  även  en  liten  b ok  som  h eter  "A  Tale  of  Kerovnia "  o ch
en  liten  b ruksanvisning .  B ruksanvisningen  visar  p å  ett  full-
vuxet  sp el  m ed  m ånga  funktioner  som  förm odligen  h ar  ef-
terfrågats  i  äventyrs sp elen s  b arndom .  D et  riktigt  söta  m ed

funktionerna  är  de s sutom  att  d e  m atas  in  i  kom m andotol-
ken ,  p recis  som  när  m an  sp elar  sp elet .  Två  riktigt  sluga
funktioner  värda  att  ta  upp  är  d els  att  m an  kan  förprogram -
m era  funktion stangenterna  m ed  kom m andon  efter  eget  ön s -
kem ål,  s amt  att  m an  kan  få  utskrift  p å  skrivare  sam tidigt
som  m an  får  d et  p å  skärm en !

D en  lilla  b oken  innehåller  en  åtta  kapitel  lång  b akgrunds-
historia  om  landet  Kerovnia .  P å  b aksidan  finn s  en  karta
som  antyder  var  de  olika  ställena  finn s .  I  slutet  av  b oken
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finn s  de s sutom  en  hj älp sektion  ifall  m an  skulle  köra  fa st .
D et  fin a  är  att  den  är  krypterad .  G enom  att  använda  kom -
m andot  H int  följt  av  en  lång  rad  m ed  tecken ,  g er  th e  P awn
ledtrådar.  A lla  frågor  följ s  av  m in st  tre  ledtrådar,  som  av-
slöj ar  lagom  mycket  i  taget .  M ycket  fiffigt .

Sp elet  kan  vid  första  anb lick  tro s  vara  ett  renodlat  fantasyä-
ventyr,  då  illu strationen  p å  b oxen s  ( o ch  b oken s )  fram sida
visar  en  trollkarl ,  n ågon  form  av  hornförsedd ,  i  b rist  p å
b ättre  uttryck ,  sak  sam t  en  riddare  som  b är  p å  en  p rin se s sa .
M en  b ilden  b edrar  ( även  om  m an  i  b ilden s  vän stra  hörn  kan
finna  en  b enlö s  h äst  m ed  stetsonhatt  o ch  p oncho  som  an -
tyder  varthän  det  b arkar.  En  varning  p as sar  h är  —  m an
m öter  n äm nda  h äst  i  äventyret . . .  h ota  IN TE  de s s  ryttare ! ) .
L äser  m an  b oken  finner  m an  ett  rike ,  Kerovnia ,  m ed  rej ält
tilltaget  p olitiskt  sp el  m ed  opp o sition  och  förtryck .  D ärtill
ränksp elare  i  kulis sen  i  form  av  kungen s  o ch  prin se s san s  gu -
vernör  som  redan  i  b oken s  första  kap itel  får  sin  b ror,  troll-
karlen  Krono s ,  till  hovet .  D ärefter  följ er  intriger,  karaktärer
och  h ändelser  som  skulle  få  vilken  såp op eraförfattare  som
helst  att  säga  upp  sig  o ch  b li  en  h edervärd  m edb orgare .  H är
finn s  kärlek  ( även  b edragen  sådan ) ,  dålig  karaktär  o ch  oh e -
derlighet  o sv. . .  allt  h oprört  i  en  python sk  anda  som  j ag  sj älv
m å  säga  att  j ag  dras  till .  O pp o sitionen s  ledare  är  en  dvärg
vid  n am n  Gringo  B aconburger,  o ch  vid  trollkarlen s  Krono s
första  b e sök  ho s  h onom  näp sas  h an  rej ält  då  h an  knackar
p å  m ed  trollstaven :

"N one  of  th e  h ere ,  o ld  m an  [ . . . ]  We  don 't  go  in  for  m ag ic
and  th at  sort  of  tom foolery  around  h ere ,  you  know.  Put
away  th at  juvenile  by−product  of  crowd− control  te chnology !
Grow  up ,  b e  a  m an ,  get  a  d ecent  j ob !  C om e  in ,  sit  down ,
have  a  s cotch  and  soda ! "  -—  A  tale  of  Kerovnia ,  s  2 1 .

Trots  fantasy-genrén s  traditionella  ra ser  ( i  b ergen  finn s  d et
enhörningar  vilket  är  en  stor  turistnäring ! )  o ch  yrken  är  Ke-
rovnia  ingen  fantasyvärld  —  här  finn s  b åde  television ,  foto -
grafer,  dag stidningar  o ch  det  h intas  även  om  b ilar.  Swim -
m ing -p ools  ingår  g ivetvis  p å  p alatsen .

Sp elet  b örj ar  m ed  att  du  vaknar  upp  vid  en  stig ,  o ch  det  sista
du  m inn s  är  att  en  skum  m an  du  m ötte  p å  vägen  h em  från
storm arknaden  skrattade  n är  h an  g ick  förb i  dig  o ch  att  du
kände  sm ärta  i  b akhuvudet .  S en  vaknade  du  här,  m ed  ett  sil-
verarm b and  p å  h andleden .  D u  går  ö sterut  o ch  m öter  där
Krono s ,  trollkarlen ,  som  b er  dig  om  en  tj än st  —  du  skall
läm na  ett  b rev  från  Krono s  till  kung  Erik  av  Kerovnia .  S en
är  äventyret  i  full  g ång .

D et  är  ett  lurigt  o ch  väl  g enom tänkt  äventyr.  Finn s  en  del
fallgrop ar,  dvs  gör  du  fel  val  finn s  risk  att  du  dör,  s å  d et
finn s  som  tur  är  sp arm öjligheter.

Grafiken  är  inte  s å  färgg lad ,  eftersom  ST :n  är  lite  b egrän sad
i  antal  färger,  m en  b ilderna  är  ändock  välgj orda  o ch  stäm -
ning sfulla ,  o ch  ger  sp elet  en  lagom  krydda .

S å ,  vad  för  om döm e  kan  m an  lägga  om  ett  sp el  i  en  utdöd
genré  2 0  år  efter  att  d et  kom  ut?  Jag  dristar  m ig  nog  till  att
säga  att  det  står  sig ,  m ed  re servation  för  hum orn  i  sp elet .
Hum or  är  ju  trots  allt  färskvara .  Vi  g am la  stötar  som  är  upp -
vuxna  m ed  den  grepp ar  den  nog ,  m en  m öj ligen  skulle  n ågon
i  s am m a  ålder  finna  den  lite  p app am ässig  o ch  torr.  D et  är
ett  intre s sant  o ch  lurigt  äventyr  o ch  nu  när  j ag  ånyo  stiftat
b ekantskap  m ed  sp elet  skall  j ag  lägga  in  d et  i  S teem  o ch
sp ela  o ch  försöka  kom m a  igenom  det  i  h ö st .
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Mobilisering
Starttid  var  satt  till  1 8 . 0 0 ,  o ch  1 0  m inuter  före  utsatt  tid  s å
fann s  b åde  Andreas  Sj öö ,  Theo  Knez  sam t  j ag  sj älv  p å  p lats
för  att  b örj a  göra  datorsalen  redo  för  årets  NA S .  Andreas
hade  varit  förutseende  nog  att  tran sp ortera  dit  s in a  p erson -
liga  p rylar  tidigare  under  dagen ,  o ch  undertecknad  hade
precis  som  ifj ol  släp at  m ed  sin  Falcon /C T 6 0  som  inrym s  i
en  m åttligt  lättflyttad  towerlåda .

D å  den  lokal  som  använts  vid  tidigare  NA S−träffar  i  G öte -
b org s  sam skola  dagen  till  ära  var  fullp ackad  m ed  skolan s
egna  datorer,  tog s  sn abbt  b e slutet  att  flytta  till  ett  rum  sn ett
över  korridoren .  F lytten  inneb ar  att  lite  m er  j obb  fick  läggas
p å  att  ordna  skarv-  o ch  nätverkskab lar  så  att  d et  skulle
räcka  till ,  m en  m ed  tanke  p å  att  alternativet  h ade  inneburit
en  flytt  av  3 2  stycken  skoldatorer  m ed  tillhörande  kab elsp a-
getti  s å  tedde  sig  valet  sj älvklart .  Andreas  som  ju  h ar  S am -
skolan  som  hem m aplan  h ade  inga  p rob lem  m ed  att  impro -
visera  o ch  hitta  bra  lö sningar,  s å  sn art  var  n ätverket  upp e
och  IP− adre s ser  tilldelade .  Theo  tog  s edan  en  tur  till  h otellet
och  häm tade  sin  C T 6 0−trim m ade  Falcon  som  tack  vare  att
den  fortfarande  var  m onterad  i  orig inallådan  faktiskt  g ick
att  få  n er  i  en  re sväska .

Have you played Atari today?
N äste  tidige  b e sökare  b lev  Peter  Pers son  som  b ilat  upp
m ed  flickvännen  från  H alm stad .  Peter  h ade  även  m ed
sina  ( andra)  ögon stenar,  en  H ade s0 6 0  sam t  en  Falcon  i
towerlåda  p lu s  en  profe s sionell  lödp enna  som  han  h elt
riktigt  h ade  antag it  skulle  kom m a  väl  till  p a s s .  Peter  b e -
sökte  NA S  även  ifj ol  m en  då  b ara  under  ett  fåtal  tim -
m ar,  n ågot  som  tydligen  gett  m ersm ak  varför  h an  till
denna  gång  b e stäm t  sig  för  att  b oka  upp  h ela  h elgen .

H an  b örj ade  i  år  p å  ett  tidigt  stadium  utforska  underhåll-
ning svärdet  i  att  fightas  m ed  Theo  i  ett  otal  m an -m ot-m an -
sp el  p å  SM S  ( S ega  M aster  System  emulator) .  Varken  sp el-
kän slan  eller  inlevelsen  tyckte s  b li  s äm re  av  att  SM S  även
stöder  användandet  av  Jaguaren s  h andkontroller !  Värt  att
näm na  är  att  d et  är  Peter  som  p ortat  SM S  till  Atari  o ch  han
lyckade s  under  h elgen  även  korrigera  källkoden  så  att  SM S
num era  är  körb art  p å  H ade s0 6 0 .  Theo  h ann  under  kvällen
även  m ed  att  in stallera  sin  nyin skaffade  C T 6 3 :a  n ågot  som
efter  ett  antal  skräckartade  upp levelser  p å  vägen  tyckte s
sluta  lyckligt !

Mr XaAES åter på NAS
S enare  under  kvällen  dök  även  O dd  Skancke  m ed  fam ilj
upp .  H an  hade  tidigt  klargj ort  att  h an  skulle  dyka  upp  även  i
år  o ch  ville  så  klart  få  ut  m e sta  m öj liga  av  h elgen .  Ett  av

m ålen m ed  årets  NA S  för  O dd  var  att  titta  lite
närm are p å  de  inkomp atib ilitetsproblem  som
M iN T för  n ärvarande  h ar  m ed  6 8 0 0 0−m aski-
n er. För  att  m öjliggöra  ett m e-

ning sfullt  te s -

Tre dagar
istället för två A v  J o a k i m  H ö g b e r g

D å  e t t  f l e r t a l  d e l t a g a r e  j u  m å s t e  t i l l b r i n g a  e n  h e l  d e l  t i d  m e d  a t t  t a  s ig  t i l l  N A S  s å  f i n n s  d e t

i n t r e s s e  f ö r  a t t  f ö r l ä n g a  t r äffe n  m e d  e n  d a g ,  s å  a t t  m a n  k u n d e  ä g n a  e n  h e l d a g  å t  d a t o r a k t i -

v i t e t e r  i s t ä l l e t  f ö r  a t t  s t r e s s a  f ö r  a t t  h i n n a  f å  o r d n i n g  p å  b u s s a r,  t å g ,  b i l d s k ä r m a r  o c h  t r a s s -

l ig a  s l a d d a r .  Ef t e r  fj o l å r e t s  m y c k e t  ly c k a d e  N A S  s å  v a r  d e t  i  å r  d ä rf ö r  d a g s  a t t  p r o v a  e t t  t r e -

d a g a r s a r r a n g e m a n g ,  f r å n  f r e d a g  3 0  j u n i  t i l l  s ö n d a g  2  j u l i .

NAS 2006 – Dag 1 Uppstarten
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Kvällens slut
Ytterligare  lite  s enare  dök  även  Kenneth  M edin  upp  o ch
p as sade  p å  att  göra  i  ordning  sin  m askinp ark  inför  lördagen .
Kenneth  h ade  som  vanligt  bullat  upp  ett  b ord  m ed  TT−m a-
skiner  som  var  uppkopplade  till  n ätverket  m ed  hj älp  av
STiN G .  D ärm ed  var  fredagen s  förb eredelser  klara  o ch
re sten  av  kvällen  ägnade  de  som  stannade  kvar  p å  S am -
skolan  till  fortsatt  konfigurering  o ch  program m ering .

tande  hade  Peter  Pers son  och  j ag  p lockat  m ed  o s s  tillräck-
ligt  m ed  hårdvara  för  att  få  ihop  en  lämplig  te stm askin  åt
O dd .  Till  s in  hj älp  h ade  h an  nu  en  M egaST 4  m ed  SC SI−
adapter  p lu s  en  in lånad  m onokrom skärm  som  Andreas
Sj öö  varit  b ehj älp lig  m ed .  Sj älv  h ade  O dd  m ed  sig  en  sm ärre
upp sj ö  av  m er  eller  m indre  hj älp ligt  hop satta  m askiner :  H a-
de s0 6 0 ,  Falcon /C T 6 0  samt  en  AM D −laptop  m ed  KD E  in -
stallerat .  D en  sistnäm nda  utgör  den  huvud sakliga  utveck-
ling sm askinen  då  det  är  p å  denna  som  program m ering  o ch
kompilering  utförs .
 

Revelj
D å  fredag skvällen  h ann  b örj a  b li
lördag sm orgon  innan  det  sista
gänget  intog  sovsalarna  var  under-
tecknad  en  av  de  sista  som  gäs -
p ade  ig ång  sig  en  b it  in  p å  förm id-
dagen .  E fter  att  h a  lirkat  lo s s  sig
från  b åde  liggunderlag  o ch  sov-
säck  var  p rio  ett  att  återställa  kof-
feinb alan sen ,  n ågot  som  tack  o ch
lov  underlättats  av  NA S  eget  sj älv-
b etj äning sfik !  Nu  h ade  det  o ckså
hunnit  dyka  upp  ett  p ar  an sikten
som  inte  synts  till  under  fredag s -
kvällen ,  b land  annat  N ick  H arlow
( 1 6 / 3 2  System s)  s amt  Tom  Tho -
m ason .  För  d em  som  eventuellt
inte  känner  till  det  s edan  tidigare
har  Tom  drivit  en  affär  som  hette
Falcon  Pro  C enter.  H an  är  o ckså
god  vän  m ed  N ick  o ch  p as sade
därför  p å  att  dyka  in  för  ett  b e sök
p å  NA S  och  in sup a  Atari-atm os-
fären .

16/32 Systems
N ick  h ade  b örj at  p lo cka  upp  sina  varor  för  skyltning .  M er-

p arten  b e stod  av  sp el  till  Atari  Jaguar  m en  där  fann s  även
en  del  app likationer  av  b åde  nyare  o ch  äldre  snitt .  Exem -
p elvis  återfann s  b åde  Extendo s ,  H D -D river  sam t  D iam ond
E dge .  N ick  h ade  o ckså  ett  antal  exemplar  av  Pe ST,  adaptern

som  gör  det  m öj ligt  att  använda  en  P S / 2 -mus  till  s in
Atari .  Ett  antal  ID E -hårddiskar  h ann  o ckså  hitta  nya
ägare ,  då  N ick  h ade  förutsett  att  p risläget  p å  sådana  är
lite  m indre  gynn sam t  i  Sverige  o ch  därför  p lo ckat  m ed
sig  en  h andfull  till  försäljning .

Hardcore
Även  om  m ånga  h ar  in stallerat  allehanda  m odifieringar
i  sin a  Atari-datorer  så  finn s  d et  fortfarande  de  som  trivs
b äst  m ed  sin a  m askiner  i  orig inalutförande .  En  av  de s sa
är  L ars  L indb lad ,  som  i  år  h ade  m ed  sin  M egaST  till-
sam m an s  m ed  en  till  b rädden  fylld  diskettlåda .  L ars  var
också  vänlig  nog  att  låna  ut  sin  externa  diskettstation
när  den  m askin  som  använde s  för  att  leta  buggar  i
6 8 0 0 0 -kärnan  inte  var  p å  hum ör  att  lä sa  disketter  i  s in
egen  interna .

Även  SAKs  egen  Kenneth  M edin  var  som  vanligt  p å

NAS 2006 – Dag 2 och 3
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plats  o ch  h ade  i  vanlig  ordning
om ringat  sig  m ed  TT -datorer
som  kopplats  in  p å  n ätverket
m ed  hj älp  av  STinG .  Kenneth
var  liksom  i  fj ol  o ckså  NA S -
kas sör  o ch  höll  ordning  p å  in -
trädet  s am t  ordnade  m ed  för-
säljning  av  g am la  num m er  av
AtariM agasin et .

CT60 från Skåne
D et  är  tydligt  att  m ånga  av  dem
som  fortfarande  använder  sin
Atari  Falcon  h ar  skaffat  en
C T 6 0 / 6 3  för  att  g e  den  g am la
trotj änaren  lite  extra  pulver
under  huven .  Ett  p ar  C T 6 0 -m a-
skin er  fann s  förstås  till  b e -
skådan  p å  NA S  o ch  en  av  dem
som  p lockat  m ed  sig  en  sådan
var  G illis  Rob erts son .  G illis  b e -
sökte  NA S  redan  ifj ol  m en
hade  i  år  o ckså  tag it  m ed  sig
sin  Falcon .  H an  h ade  ny-
ligen  in stallerat  sin  C T 6 0
och  h ade  fortfarande  en  del
problem  m ed  in stab ilitet
och  använde  därför  dagen
till  att  exp erim entera  samt
få  tip s  p å  tänkb ara  lö s -
ningar  från  övriga  deltagare .

Långväga besök
H olländaren  Koen  W ie -
ringa  m ed  fru  b e sökte  NA S
för  första  gången  som m aren

2 0 0 5  o ch  hade
även  i  år  letat
sig  till  S am sko -
lan .  Koen ,  som
också  är  radio -
am atör,  an -
vänder  till  var-
dag s  sin  Atari
ST  som  se -
quencer  n är
han  arb etar
m ed  orgelmu-
sik .  H an  h ar
länge  varit  p å
j akt  efter  en

Yam aha
C BX-D 5

vilket  är  en
styrenhet  som  gör  att  m an  kan  använda  en  Atari  ST  för
hårddiskin sp elning .  O m  någon  av  AtariM agasin ets  lä sare
har  tip s  p å  var  m an  kan  h itta  en  sådan  så  förm edlar  under-
tecknad  gärna  den  inform ationen  till  Koen .

Drop-in
Ett  antal  b e sökare  läm nade  da-
torn  h em m a  när  d e  tog  vägen
förb i  S am skolan  under  lörda-
gen ,  vilket  ju  inte  h eller  är  h elt
galet .  NA S  är  ju  fram för  allt  ett
tillfälle  att  träffa  g am la  vänner
och  andra  likasinnade  för  att  ut-
byta  erfarenheter  o ch  m innen .
En  trogen  NA S -b e sökare  som
fann s  p å  p lats  även  i  år  var  B o
L euf  som  också  h ade  m ed
sonen  E dward .  B o  sålde  i
m ånga  år  h ård -  o ch  mjukvara
för  Atari  i  s in  butik  D agg skim -

m er.  Num era  arb etar  h an  som  skrib ent  o ch  han s  artiklar
går  att  lä sa  exemp elvis  i  D atorm agazin  där  h an  m edverkat
regelbundet  sedan  år  2 0 0 0 .

Andra  som  tittade  in  var  M artin  Knuts son  ( aka  Timbral)
sam t  M artin  Wood .
Tim bral  är  musiker  i
D H S  där  h an s  uppg ift
är  att  p låga  livet  ur  YM -
2 1 4 9 -kretsen .  Sj älv  an -
vänder  o ckså  sin  Atari
Falcon  till  audio  o ch
sequencing .  M artin
Wood  är  träning s -
kompis  m ed  Andreas
Sj öö  och  p as sade  p å  att
kolla  lite  n ärm are  p å
denne s  excentriska
hobby  : )

Utveckling och de-
bugging på NAS
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Utrustad  m ed  H ade s ,  Falcon  o ch  dread-
locks  kom  Peter  Pers son  b ilande s  h ela
vägen  upp  från  H alm stad .  Även  Peter  fann s
m ed  p å  NA S  ifj ol  m en  då  endast  under  lör-
dagen .  I  år  h ade  h an  dock  avsatt  h ela
helgen  för  NA S  o ch  följ aktligen  o ckså  s ett
till  att  p acka  m ed  sig  en  h el  d el  p rylar.
Under  h elgen  h ann  Peter  förb ättra  komp ati-
b iliteten  för  sin  p ortning  av  SM S  ( S ega
M aster  System )  så  att  d en  även  fungerade
p å  H ade s .  H an  var  dock  inte  nöj d  m ed  to -
werin stallationen  av  sin  Falcon  o ch  försöker
p å  b ilden  att  b ringa  ordning  i  röran .

Odd Skancke
För  tredj e  året  i  rad  förärade s  NA S  ett  b e sök  o ch  i  år  h ade
O dd  m ed  m er  utru stning  än  n ågon sin .  D et  h ade  i  förväg  b e -
stämts  att  p rob lem en  m ed  M iN T-kärnan s  komp atib ilitets -
prob lem  m ed  6 8 0 0 0 -m askiner  skulle  sättas  under  lupp .  För-
b eredningarna  för  d etta  inledde s  som  tidigare  n äm nts  redan
under  fredag skvällen  o ch  p å  lördagen  h ade  h an  efter  m ånga
om  och  m en  tillgång  till  en  fungerande  M egaST  som  te stm a-
skin .  D en  dump ade  s edan  loggdata  till  O dds  H ade s  via  s erie -
p orten  för  att  h an  skulle  få  så  mycket  upplysningar  som  m öj -
ligt  om  vad  krascherna  kunde  b ero  p å .  För  p rogram m ering

och  kompilering  använder  O dd  en  AM D -laptop  m ed
Linux/KD E  som  op erativsystem  så  norrm annen  b e -
hövde  en  h el  del  b ord syta  för  att  få  p lats  m ed  all  n öd-
vändig  h årdvara !
Anledningen  till  att  M iN T-kärnan  under  en  längre  tid
inte  varit  körb ar  p å  ST -m odellerna  ( eller  andra  m a-
skin er  m ed  6 8 0 0 0  för  den  delen )  är  g an ska  upp enb ar
för  dem  som  följt  arb etet  m ed  att  utveckla  FreeM iN T
p å  lite  n ärm are  h åll .  N är  m an  skulle  bygga  om  XaAE S
från  att  vara  en  fristående  b inärfil  till  att  vara  en  Free -
M iN T-m odul  så  b ehövde  m an  göra  en  h el  del  föränd-
ringar  inne  i  kärnan .  D e s sa  förändringar  h ar  fungerat
väl  p å  d en  h årdvara  som  utvecklarna  h aft  tillgång  till
m en  m an  h ar  kodat  i  b lindo  n är  det  g äller  m odeller
som  inte  funnits  tillg ängliga  för  te ster.  D å  de  fle sta  ak-
tiva  M iN T-utvecklare  använder  m askiner  m ed  åtm in s-
tone  en  6 8 0 3 0 -proce s sor  h ar  d e  p rob lem  som  rapp or-

terats  av  användare  varken  varit  m öj liga  att  reproducera  eller
åtgärda .  M er  om  FreeM iN T  och  ST -komp atib ilitet  kan  du
läsa  i  en  annan  artikel  i  d etta  num m er  av  AtariM agasin et .

SAK-medlemmar på NAS
S om  tidigare  näm nts  var  Andreas  Sj öö  p å  p lats  redan  under
fredagen  för  att  ordna  till  lokalen  o ch  nätverket .  Andreas
hade  förstås  m ed  sig  sin  C -L ab  Falcon  som  han  b lev  lycklig
ägare  till  under  NA S 2 0 0 5 .  Under  h elgen  h ade  h an  p rob lem
m ed  system krascher  o ch  b örj ade  m is stänka  att  h årdvaran
inte  var  fullt  stab il ,  n ågot  som  senare  visade  sig  vara  p å  sätt
och  vis  rätt .  D ock  var  datorn  i  sig  h elt  okej  m en  h årddisken
hade  b örj at  uppföra  sig  op ålitligt .  D etta  lö ste s  förstås  genom
inhandling  av  en  ny  hårddisk  från  N ick  H arlow !

M ille  B abic  är  förstås  sj älvskriven  p å  NA S  o ch  i  år  h ade  h an
tag it  m ed  två  stycken  Atari  Falcon .  En  av  de s sa  h ar  s edan
länge  M ag iC  som  op erativsystem  m en  M ille  h ar  p å  sistone
också  tittat  n ärm are  p å  FreeM iN T/XaAE S .  H ar  m an  två
Falcon  m åste  m an  ju  se  till  att  d e  gör  n ågon  nytta !  H an  ut-
tryckte  att  en  av  anledningarna  till  d etta  är  avsaknad  av  upp -
graderingar  o ch  liknande  för  M ag iC  och  nog  ligger  d et  n ågot  i
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det .  M ycket  av  det  arb ete  m an  lägger  n ed  p å  sin  da-
torhobby  handlar  om  att  h ålla  datorn  upp daterad
m ed  ny  p rogramvara  o ch  vis st  är  d et  en  b it  som  är
rolig !  Följ aktligen  var  M ille  o ckså  stundtals  upp -
tagen  m ed  att  fila  till  d etalj erna  p å  sin  Free -
M iN T/XaAE S -in stallation .  D et  sista  kvarvarande
problem et  som  undertecknad  känner  till  rörde  sig
om  att  konfigurera  filsystem et  för  de  olika  p artitio -
nerna ,  n ågot  som  förhoppning svis  h ann  lö sa  sig
innan  h elgen  var  slut .  Andra  som  såg s  p å  NA S  var
N ils  Kj ellander  o ch  Bj örn  S amuels son  varav  den
sistnäm nde  för  övrigt  lär  h a  en  i  stort  s ett  knäpp -
tyst  Falcon  då  den  använder  ett  C omp act  Flash -
kort  som  b ootdisk .

Återväxt?
En  m ön sterbrytare  p å  årets  NA S  var  Theo  Knez
som  m ed  sin  n ärvaro  lyckade s  sänka  snittåldern
hög st  b etänligt !  N är  de  aktiva  Atari-användarna
under  ett  flertal  år  b livit  färre  o ch  färre  är  d et  verkligen  hur
roligt  som  h elst  att  s e  ett  nytt  an sikte .  Även  om  sjuttonårige
Theo  är  en  ny  b ekantskap  för  m ånga  av  o s s  är  h an  ändå  inte
nyintroducerad  för  Atari .  Theo s  far  använde  tidigare  en
Atari  i  sin  studio  så  Theo  h ar  h aft  tillfälle  att  b li  b åde  b iten
och  sm ittad  av  intre s set !  I  skrivande  stund  h ar  Theo  p laner
p å  att  anordna  en  m indre  Atari-träff  i  G ävle ,  där  h an  sj älv
b or  o ch  studerar.  Kan ske  kan  ett  s ådant  m öte  utgöra  ett  b ra
avstamp  m ot  n ästa  NA S?  Kom m er  det  tillräckligt  m ånga  så
b ör  det  vara  ett  ypp erligt  tillfälle  att  skis sa  p å  aktiviteter

sam t  tänka  ut  sätt  att  lo cka  ännu  m er  folk  till  n ästa  som m ar.
Även  om  G ävle -träffen  inte  kom m er  att  röra  sig  om  en  " offi-
ciell "  SAK-aktivitet  kom m er  n aturligtvis  alla  intre s serade  att
vara  inbjudna ,  s å  h åll  utkik  p å  SAKs  forum  fram över !

Söndag
Under  söndagen  var  d et  fortfarande  en  del  folk  o ch  aktivitet
kvar  p å  NA S .  Vi  som  ännu  var  kvar  försökte  använda  den
lilla  tid  som  återstod  till  att  vara  produktiva .  Sj älv  färdig -

ställde  j ag  en  liten  öNA S -releaseö  av  AtarIC Q  där  ett
p ar  m indre  buggfixar  o ch  annat  h ade  åtgärdats .  Andra
j obb ade  vidare  m ed  kodande  o ch  h årdvarupillande .
M est  av  allt  kände s  det  tydligt  att  m an  ville  h inna
" snacka  klart "  m ed  alla  d e  p ersoner  m an  endast  träffar
p å  NA S .  I  elfte  tim m en  var  Peter  Pers son  vänlig  nog  att
hj älp a  till  att  in stallera  klockm odulen  (C TC M )  p å  m in
C T 6 0 ,  vilket  undertecknad  är  mycket  tacksam  för  då
nivån  p å  det  lödj obb et  klart  översteg  m in  förm åga  ; )  Att
Peter  h ade  varit  förutseende  nog  att  ta  m ed  sin  p roffsiga
lödutru stning  var  inte  h eller  så  dum t,  snyggt  o ch  fint
b lev  det  till  slut .

De som inte kom
Även  om  NA S  inte  var  h elt  avfolkat  i  år  s å  var  det  ändå
några  till  som  gärna  kom m it  om  det  b ara  varit  m öj ligt .
Erik  H äll  b lev  tvungen  att  stanna  h em m a  p å  g rund  av
sjukt  b arn  vilket  sj älvklart  var  mycket  tråkigt .  Torsten
Buschke  ( aka  kRadD )  var  b ara  ett  m is sat  p lan  ifrån  att
kom m a  h ela  vägen  från  Tyskland !  Kontakt  h ade  o ckså
tag its  m ed  koordinatorn  för  FreeM iN T-proj ektet ,  Frank
N aum ann ,  m en  han s  sch em a  för  som m aren  tillät  tyvärr
inte  ett  NA S -b e sök .  S am m antaget  var  även  NA S  2 0 0 6
en  lyckad  tillställning  m en  det  finn s  mycket  som  p ekar
p å  att  det  finn s  anledning  att  b örj a  p lanera  för  n ästkom -
m ande  NA S  så  sn art  som  m öj ligt .  Varför?  Till  att  b örj a
m ed  är  d et  en  h el  d el  som  gärna  re ser  en  bra  b it  för  att
kom m a  o ch  genom  att  g å  ut  m ed  ett  datum  så  sn art  som
m öjligt  gör  m an  det  b åde  lättare  o ch  o ckså  b illigare  för
dem .  För  vis st  s atsar  vi  p å  ett  NA S  även  2 0 0 7,  o ch  vis st
ser  vi  till  att  d et  b lir  ännu  lite  b ättre?
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Jag  m inn s  sj älv  hur  förvånad  j ag  b lev  n är  j ag  såg  sp elet  första
gången .  Hur  kan  de  b öj a  g rafiken  o ch  klistra  fa st  d en  p å  vek-
torgrafik?  H elt  revolutionerande .  O ch  p å  en  n edran s  P C !?
Attan s .

Efter  d et  satt  j ag  o ch  väntade ,  b et  p å  n ag larna ,  o ch  hop -
p ade s  att  d et  skulle  dyka  upp  en  Atari-version .  D et  m åste  ju
kom m a  förr  eller  s enare ,  tänkte  j ag .  "Hur  svårt  kan  det  va-
ra " .

D et  tog  1 3  år.  Nu ,  äntligen ,  h ar  Reimund  D ratwa  ( alia s  Ray)
gj ort  upp  m ed  historien ,  o ch  skrivit  en  ST -version  h elt  från
scratch .  D enna  är  g ratis  o ch  finn s  att  ladda  n ed  från  ray.ata-
ri .org .

Innan vi börjar skjuta folk
Sp elet  är  n ästan  2m b  stort ,  m ed  andra  ord  så  får  d et  inte
p lats  p å  en  vanlig  diskett .  H årddisk ,  eller  m öj ligen  en  stor
RAM -disk ,  är  ett  m åste .  Sp elet  g illar  inte  multitasking  oav-
sett  skepnad ,  så  m an  gör  b äst  i  att  b oota  datorn  så  rent  som
m öjligt .  I  övrigt  krävs  ingen  in stallation .

N otera  att  sp elet  i  stor  utsträckning  använder  sig  av  en  in -
struktion  som  inte  finn s  i  6 8 0 6 0  (m ovep ) .  För  snabb a  da-
torer  finn s  dock  en  SD L -b aserad  version  som  fungerar  ut-
m ärkt .

Spelet
Innan  sp elet  b örj ar,  välj er  m an  sc enario  o ch  svårighetsgrad .
L ätt  är  lätt ,  " I  am  death  in carnate ! "  är  sinne s sjukt .  D et  finn s

en  upp sj ö  av  b anor  att  välj a  m ellan ,  inklu sive  de  från  orig i-
n alutgåvan .  N är  m an
gjort  sitt  val  m öts  m an
av  den  klas siska  "G et
P syched ! " - skylten ,  o ch
snart  b örj ar  dödandet .

Sp elförfarandet  är  mycket  enkelt .  Spring  runt .  M örda .
Under  sp elets  g ång  dyker  det  upp  lite  o lika  vap en  och  andra
användb ara  p rylar,  t . ex .  nycklar,  som  använd s  för  att  (h åll  i
dig )  öppna  lå sta  dörrar.  N är  du  dödat  dig  m ätt  p å  en  b ana ,
leta  reda  p å  his sen ,  o ch  åk  vidare  till  n ästa .  L ika  enkelt  som
genialt .  C harm en  m ed  den  h är  typ en  av  sp el  är  ju st  att  m an
slipp er  p lugga  m anual  i  trekvart  innan  m an  b örj ar  sp ela .  D et
kräver  m ed  andra  ord  ungefär  lika  mycket  engagem ang  som

Wolfenstein 3D A v  P e t e r  P e r s s o n

1 9 9 2  s l ä p p t e  ID  S of t -

w a r e  W o lf e n s t e i n  3 D ,

e t t  f ö r  s i n  t i d  t o t a l t

b a n b r y t a n d e  sp e l  m e d

t e x t u r e m a p p a d  3 D -

g r af i k  o c h  f ö r s t a p e r -

s o n s - a c t i o n .  F ö r  d e

s o m  i n t e  ä r  b e k a n t a

m e d  sp e l e t  s e d a n  t i d i -

g a r e ,  k a n  j a g  a v s l öj a

a t t  d e t  r ö r  s ig  o m  a t t

sp r i n g a  r u n t  o c h

s kj u t a  n a z i s t e r  i  d i -

v e r s e  f ö r v å n a n s v ä r t

i l l a  p l a n e r a d e  b y g g n a -

d e r .  G o o d  g u y s  v s .  B a d

g u y s .  E n k e l t ,  k o r k a t,

s k oj ig t .
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en  genom snittlig  C huck  N orris -rulle !

Grafiken
S om  näm nts  tidigare  rör  det  sig  om  ett  texturem app at  sp el  i
3 D .  ST :n s  b ildm inne  är  synnerligen  illa  ru stat  för  d enna  typ
av  g rafik ,  m en  Ray  har  förfinat  en  teknik  som  simulerar  s .k .
chunky-b ildm inne ,  dvs  ett  b ildm inne  där  1  byte  m otsvarar  1
p ixel .  D enna  proce s s  tar  i  sig  en  del  kraft ,  m en  b elöningen
är  ett  lättadre s serat  b ildm inne  som  lämp ar  sig  väl  för  textu-
rem apping  o ch  3 D .

Antalet  färger  h ar  av  n aturliga  skäl  b antats  från  2 5 6  till  1 6 ,
m en  detta  är  inget  m an  m ärker  sp eciellt  mycket  av.  Även
upplö sningen  h ar  sänkts  n ågot  för  att  h ålla  h astigheten  p å
en  rim lig  nivå ;  g is sning svis  1 6 0x 1 0 0  ( " low  detail " -läge )  re sp .
1 6 0x2 0 0  ( "high  detail " -läge ) .  M an  kan  ju stera  storleken  p å
sp elytan  vilket  gör  att  m an  kan  få  hyfsad  p re standa  även  i
"h igh  detail " -läget .

Ljudet
D M A-SC  h ar  konverterat  musiken  till  YM -form at  för  h and .
D etta  h ar  h an  lyckats  riktigt  b ra  m ed ,  m en  tyvärr  h örs  ingen

musik  under  sp elets  g ång ,  vilket  drar  n er  sp elkän slan  n ågot .
Ljudeffekterna  är  samplade  o ch  fyller  sin  funktion ,  även  om
de  är  lite  i  burkigaste  laget .

Alternativ
D et  h ar  gj orts  n ågra  h el-  o ch  halvhj ärtade  försök  till  Wol-
fen stein -liknade  sp el  p å  Falcon .  D et  m e st  lyckade  kom m er-
siella  försöket  är  nog  utan  tvekan  Running ,  vilket  egentligen

p åm inner  m er  om  D oom  än  om  Wolfen stein .  H ar  m an  en
snabb are  dator  finn s  även  D oom ,  H eretic ,  H exen  o ch  Qua-
ke .

På  ST / STE /TT  finn s  inte  s å  mycket  att  j äm föra  m ed ,  för-
utom  m öj ligen  Sub station  o ch  L egend s  of  Valour.  D et  först-
näm nda  saknar  riktig  texturem apping ,  o ch  det  sistnäm nda
är  för  slött  för  att  vara  njutb art   ( det  är  d e s sutom  ett  rollsp el ,
dvs  d et  h ar   egentligen  inte  så  mycket  gem en samt  m ed  Wol-
fen stein ) .

Slutsats
Att  p orta  ett  s ånt  h är  sp el  till  Falcon  eller  TT  är  ingen  trivial
uppg ift .  Att  p orta  det  till  ST / STE  är  n ästintill  om öjligt .
Trots  ytterst  b egrän sade  system re surser  o ch  ett  -  ur  dagen s
synvinkel  -  urknäppt  b ildm inne sform at,  så  h ar  Ray  lyckats
fantastiskt  b ra .  Redan  vid  sp elets  upp start  får  m an  klart  för
sig  att  det  rör  sig  om  ett  riktigt  am bitiö st  p roj ekt .  L ogotyp er
och  intro skärm  är  av  ovanligt  h ög  kvalitet  o ch  m an  undrar

nästan  om  det  verkligen  är  en  ST  m an  sitter  vid .  3 D -gra-
fiken  flyter  hyffsat  p å  en  vanlig  ST,  o ch  är  n ågot  mjukare  p å
en  M STE ,  Falcon  eller  TT.

Jag  ger  d et  4  av  5  m öj liga .  D et  h är  är  inte  b ara  sp elb art  -  d et
är  kul  o ckså .  D et  som  drar  n er  b etyget  n ågot  är  avsaknaden
av  musik  under  sp elets  g ång ,  sam t  att  ljudeffekterna  är
något  burkiga .

Specifikationer
-  texturem app ad  3 D -grafik
-  upp  till  1 5 fp s  p å  en  vanlig  ST
-  s am m a  tangenb ortslayout  som  orig inalet
-  3 2  färger  sam tidigt
-  "h igh  detail " -läge  för  sn abb are  m askiner
-  m öjlighet  att  m in ska  sp elytan  för  att  öka  h astigheten
-  s amplat  ljud ,  b åde  p å  ST  o ch  STE
-  GRATIS !

Systemkrav
-  ST / STE /M STE /TT/Falcon
-  2M b  RAM
-  H årddisk



Kallelse till årsmöte i SAK
P la t s :      B e r t i l  J ä g a r d ,  V .  A n n e b e r g s v .  3  L ,  P a r t i l l e

T i d :      S ö n d a g  3  d e c e m b e r  2 0 0 6 ,  k l .  1 4 : 0 0

Dagordning
1    M ötet  öppnas .
2    Ju stering  av  rö stlängd .
3    Frågan  om  årsm ötets  b ehöriga  utlysande .
4    G odkännande  av  dagordningen .
5    Val  av  m öte sordförande .
6    Val  av  m öte s sekreterare .
7    Val  av  två  ( 2 )  ju sterare  o ch  tillika  rö sträknare .
8    B ehandling  av  p rop o sitioner.
9    B ehandling  av  m otioner  rörande  stadgeändringar.

    a   Ändring  av  styrelsen s  sam m an sättning .
    b   Ändring  av  antalet  revisorer.
    c   Ändring  av  förening sorgan .
    d   Ändring  av  antalet  styrelsem öten .
1 0    Årsb erättelse .
1 1    Ekonom isk  årsredogörelse  2 0 0 5 .
1 2    Revision sb erättelse  2 0 0 5 .
1 3    Frågan  om  styrelsen s  an svarsfrihet  för  2 0 0 5 .
1 4    Fastställande  av  årsavg ift ,  verksam hetsp lan  o ch  budget .
1 5    Val  av  styrelse
    a   Val  av  ordförande  ( 1  år) .  (nuvarande  M ille  B ab ic )
    b   Val  av  s ekreterare  ( 2  år)  (nuvarande  Jonas  M öller  N ielsen  –  avgår)
    c   Val  av  två  ordinarie  ledam öter  ( 1  år)  (nuv.  H enrik  G ildå ,  Andreas  Sj öö ) .
    d   Val  av  två  ersättare  ( 1  år)  (nuvarande  Erik  H äll  &  Torbj örn  G ildå) .
1 6    Val  av  en  revisor  o ch  en  ersättare .  (nuv.  B ritt-M arie  B ab ic )
1 7    Val  av  valb eredning .
1 8    M ötet  avslutas .


