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?’)bch med-users) kommer att géras om for att anvandas till
Sruppernas verksamhet istallet.

° 5 varje grupp kommer en (1) person att vara kontaktperson.
g)enna person kommer att vara lanken mellan gruppen och
Styrelsen. De "generaler” som ar tillsatta idag ar: NAS-grup-
ipen: Andreas Sjoo (SAK Ordférande / NAS-lokalansvarig)
AM-gruppen: Kenneth Medin (SAK Kassér / Sattare av
SAtarimagasinet). Vi har d&nnu igen WEB-general, men da-
remot en potentiell kandidat som vi vantar pa svar fran.

AvAndreas Sjo

Som du kanske redan vet har SAK bytt styrelse. Jag
(Andreas Sj60) har tagit over ordférandeposten efter Mille
Babic, och Lars Lindblad har tagit 6ver posten som sekrete-
rare efter Jonas M oller Nielsen. Som nytilltradd ordforande
tankte jag hér berdtta om mina och styrelsens framtids-
planer och visioner.

Kommunikation:

Foreningen med dess innehall och riktning har lange varit
bestamt utav ett fatal personer och detta 4r nagot som jag
vill andra pa! Jag vill att medlemmarna lattare ska kunna
vara med och paverka innehallet i var klubb. Jag vill dven
forbattra kommunikationen inom styrelsen och mellan sty-
relsen och medlemmarna.

| styrelsen har vi nu en projektsida p& Internet dar vi pla-
nerar styrelsearbetet och enkelt kan halla koll pa olika upp-
gifter, datum och annan styrelserelaterad information. Med
hjéalp av detta verktyg riskerar inget att glommas bort! Web-
sidan vi anvander &r http://basecamphqg.com, och sidan &r
gratis sa lange man bara driver ett (1) projekt.

SAK-grupper:

En forening ar ju ingen férening utan medlemmar, och vi
har darfor skapat ndgra olika grupper dar Du som medlem
kan g& med for att vara med att paverka innehallet i SAK!
De grupper vi hittills skapat &r AM-gruppen, NAS-gruppen
och WEB-gruppen.

Tanken med grupperna &r att fa lite mer liv och rorelse i de
olika delarna av SAK! Maélet ar att forsoka samla medlem-
mar, som har lite extra intresse av ndgot av dessa amnen, pa
ett och samma stélle. Grundtanken med grupperna &r att de
ska vara relativt kravlésa. De ska vara till for att géra SAK
lite roligare utan press. Ingen ska kdnna sig tvingad att géra
néagot, for da blir inte heller resultatet bra. Om vi ser till att
ha kul s& kommer resultaten av sig sjalva!

Grupperna kan sedan att komma fa& olika uppgifter, t.ex
skulle AM-gruppen kunna arbeta fram forslag till kom-
mande artiklar, paverka layout, osv. NAS-gruppen skulle
kunna arbeta for att bjuda in Atariprofiler till n&stkom-
mande NAS, komma med forslag pa teman osv. Lat idéerna
floda fritt! Om fler grupper behéver skapas s& gor vi sjalv-
klart det! De befintliga mailinglistorna (am-users, nas-users
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Atarimagasinet:

Var medlemstidning har manga ganger varit drabbad av arti-
keltorka och darmed forsenats. | min vision siktar vi pa att
fa ut alla fyra nummer per ar, och i tid! Vi har redan nu be-
stamt datum for deadlines och utgivningsdatum for arets
alla kommande nummer och vi ska arbeta hart for att halla
dem! Jag vill samtidigt uppmuntra ALLA till att ge ett bi-
drag till kommande nummer! Skriv om vad som helst, men
som &r relaterat till Atari! Basic-niva eller avancerat spelar
ingen roll, vi har lasare som uppskattar bada nivaer. Korta
artiklar eller langa foljetonger, allt mottages mer an tack-
samt!

Vad vill Du som medlem att Atarimagasinet ska innehélla
och se ut? Tidningen arju medlemmarnas, s var garna med
och paverka! Att gd med i AM-gruppen ar en bra start!

Nordic Atari Showwv.

Vidare i visionen sa ingar ju sjalvklart vart arliga NAS! Vi
har tankt att halla NAS2007 pa samma stalle som de se-
naste aren och med battre planering ska vi forsoka gora
NAS till en &nnu roligare tillstalining! NAS skiljer sig lite
frdn de vanliga Atari-partyna da vi varit lite mer inriktade
pa "vanliga anvandare" som behoéver hjalp med mjuk- saval
som hardvara. Demo-partyn finns det gott om och vi har
inga planer att "konkurrera" med dem, MEN vi hoppas att
vi &ven kan locka demoscenens profiler till NAS, for NAS
ska aterspegla HELA spektrumet av Atarianvandande!

Till drets NAS ska vi forsoka bjuda in s& manga hard- och
mjukvaruutvecklare som maojligt, dven frdn andra lander.
For snart 2 ar sedan hade vi besék av Rodolphe Czuba, som
kanske &r mest kdnd som skaparen av Falconacceleratorn
CT60/CT63! Om han kan medverka detta ar aterstar att se,
men ni kan lita p& att vi ska ge honom en inbjudan!

Svenska Atarikiubben 2007:

Detta var mina och styrelsens visioner som de ser ut idag!
Ar 2007 har fatt en bra start och vi hoppas verkligen att vi
tillsammans kan géra SAK till en inspiration- och kunskaps-
skélla som aldrig tar slut! Som jag sa tidigare, "ha kul och re-
sultaten kommer av sig sjalva"!

Pd dterseende!
// Andreas & Styrelsen 2007
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Svenska Atariklubben

Ar en ideell datorférening for Dig med Atari-
datorer eller annan utrustning som baserar sig
pé operativsystemet TOS. Féreningen har fun-
nits sedan 1985 och har i dagslaget runt 100
medlemmar, spridda éver hela Sverige. Vi har
dessutom en lokalavdelning i Skdne med regel-
bundna tréaffar. Genom information (tidning),
kurser (hos lokalavdelningarna), PD -bibliotek
(fria program) och liknande aktiviteter vill vi
uppmuntra till ett intressantare och mer gi-
vande anvdndande av Ataridatorer och kom-
patibla (t.ex. Hades, Medusa m. fl).

Vad du f&r som medlem!

Hjélp och information via mailinglistan, e-
post eller telefon direkt till ndgon i styrelsen.

PD-bibliotek (fria program) med ett stort ut-
bud. H&r finner du sdkerligen det du soker till
laga priser (20 kronor/disk for medlemmar).

Tillgéng till mailinglista via klubbens hemsida
dar man kan fa tips eller knyta nya kontakter
mm.

Den tidning du nu héller i handen, AtariMa-
gasinet. Klubbens mélsattning ar att den skall
komma ut 4 ggr per ar.

Mojlighet att delta i kurser och temakvallar
hos lokalavdelningarna.

Hur du blir medlem!

Vi har forutom vanligt medlemskap dven fa-
miljemedlemskap, vilket géller ett obegrénsat
antal personer om hela familjen anvénder Ata-
ri.

Ett &rs medlemskap 175:-
Ett &rs familjemedlemskap 200:-
Startdiskett 25:-

OBS! For personer i dvriga nordiska lander
tillkommer 50:- pga Postens avgifter.

Du blir medlem genom att sétta in pengarna
pd PG 491 75 44 - 1. Ditt medlemskapsar
raknas ifrdn den 1 mars t.o.m sista februari
nastkommande &r. Pga samordnade utskick
kan det dréja ett tag innan du far din forsta tid-
ning, Men ha tdlamod, det kommer!

Valkommen med i
Svenska Atariklubben!

VAr adress & telefonnummer

S/enskaAtarikIubbeq ¢/o Kenneth Medin,

Indgogatan 12, 418 74 GOTEBORG

Tel: 0705-353212 (Mille Babic)
E-post: iNfo@sak nu

Lokalavdelningar

SAK/SKANE: ¢/q 3. Kock Bokesdkra 951, 240 13 Genarp.
Lokal: Berguvsgatan 4B, Tel: 040-50 00 48 (Ordférande Jesper Kock)

PD—Dbiblioteket

Postgiro 491 7544 — 1 5 bestdllningar. Skriv tydligt vilka disketter du

Onskar bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 Kr pisketter kostar fran
20 kr

Tidningsdiskett
Disketten kan bestallas av alla medlemmar for en summa av 22— Satt in

pengarna pa PG 491 7544 — 1 ¢ skriv tydligt tidningsdiskettens nummer
pa talongen.

Funktionarer i styrelsen
Ordforande/Hemsideansvarig

Andreas §60 mrfuture@comhem.se
Kassor/Medlemsregister

Kenneth Medin kennethm@tripnet. se
Sekreterare

Lars Lindblad zatapathique@telia.com
Ordinarie ledamoter

Mille Babic mille. babic@glocanet. net
Henrik Gilda
Suppleanter
Torbjorn Gilda
Erik Hall
Valberedning
Mikael Folkesson

031 —3316546
031 —654145

0705—204688

0705—-353212

d98gilda@dtek chamers.se 031 -537473

Bestk SAK's hemsida:

http:. /A sak nwW/
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Quake & Duke Nuke'em:

For alla med en Falcon060 finns tvd 3d-klassiker att halla
er sysselsatta med i vinter! MiKRO fran Mystic Bytes ar det
som har slappt dessa portningar och bada spelen stodjer
320x200 i 256 farger, VGA eller RGB, 24Khz 16bit stereo-
ljud! De har &ven fullt stod for mus och kan kéras under
TOS, MagiC eller FreeMiNT.

Forutom huvudprogrammen som kan hamtas fran adressen
nedan, behovs dven datafilerna fran originalspelen eller de-
mopaketen.

http://www.atari.sk/

Lotek Style fran Sirius Cybernetics Corporation har
satt ihop den sjunde CDn i serien, och denna CD inne-
héller demos, bilder, musik och andra partyreleaser fran
aren 2002 till 2006.

Denna CD och de tidigare samlingarna kan laddas hem
fran: http://no-fragments.atari.org/

The Atariscene DVD project:

For er som inte har tillgdng
till den ratta hardvaran,
men som fortfarande vill
kunna njuta av skéna Ata-
ri-demos finns The Ata-
riscene DVD project! Det
finns 4n sd lange tre dub-
bel-dvd:er med demos fran
aren 1985-1988, 2003
samt 2004 och de har totalt
178 minuter speltid (per
samling). Nasta DVD
kommer innehdlla demos
fran 2005 och 2006 och berdknas slappas nagon gang
under forsta kvartalet 2007. Samlingarna kostar endast
9 Eur/st och mer information om bl.a bestallning kan ses pa
adressen nedan.

http://dvd.dhs.nu

maxyYMiiser:

M ax¥Y Miser &r en chip-tracker fér ST som utvecklas stadigt!
M axY Miser ar gratis och har fullt stéd for MIDI och fung-
erar som FastTracker Il vid editering. Den senaste ver-

CHANHEL 1

Tipsa oss om nyheter!

Vet du ndagotsom du tycker
skulle vara av intresse for andra,
skriv da genast visa eposteller
vanligt brev till klubbens adress.

Redaktor:Andreas Sjoo

mfuture®comhoem gn

sionen har fatt en hel del forbattringar samt bortplockade
buggar. Bland annat har stodet for TT-maskiner forbattrats!
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Teradesk 3.86:

Fler buggfixar och forbattringar! Utveckligen av Teradesk
ser inte ut att stanna!
http://solair.eunet.yu/~vdjole/teradesk.htm

Internju med Henk Robbers:

En intervju som var skriven
2003 for MyAtari.net har
aterpublicerats pa den inof
ficiella XaAES-sidan. Henk
Robbers &r den person som
aterupptog arbetet med
XaAES efter att projektet
hade blivit lagt pa is av ska-
paren Craig Graham. Inter-
vjun ar skriven pa engelska
och kan lasas pa adressen
nedan.
http://xaaes.atariforge.net

mXtreme:

mXtreme &r en busaccelerator till Falcon, liknande Neme-
sis/Phantom. Med mXtreme kan du anvdnda uppldsningar
sdsom 800x608 i 256 farger eller 640x480 i hicolor-lage.
Den snabbar upp DSP, CPU, FPU, Videl och ar 100% kom-
patibel med CT60/63 och 99% kompatibel med original
Falcon030.
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For att masstillverka mXtreme behover de 50 forbestéll-
ningar och priset ar satt till 100 Eur. F6r mer information,
se:

http://satantronic.atari.sk/mxtreme/

Hatari Falcon-emulator:

ot rvktac att en Ealcon-emuilator dr nd wial An <3 linae

finns det ingen riktig Falco-
n-emulator, men det verkar
som att skaparna av emula-
torn Hatari kommer andra

nagra screenshots
som visar sk&rmar ur
"Falcon mode". Det &r bara
att vanta 4 se vad som héan-
Hatari v0.91 |— X

Hatari v0.91

(I35 4 File View Options
Desktop Info...

CLIFERD CFx

Ci\DEMOS\FALCON\X, ¥

HARD DISK

http://hatari.sourceforge.net/scrshots5.html
| Hatari v0.91 - X

DEMOZ GEMINIZ

54538 hutes used in 15 items,

DEMENMT IR

AOTOB_S

HEREZY HIRMTOD

DOOMIND

G & 2

SOMD1_z

o W v W

Den har gangen tar vi en titt i backspegeln via ett paket cpx-
moduler komplett med den sista Kontrollpanelen fran
Atari. Det finns forvisso mycket senare varianter av den,
som t ex Cops eller Zcontrol, men den "riktiga" Xcontrol
har anda sin givna plats. Den tar lite plats och kraver inget
speciellt utover en vanlig ST for att fungera bra, men ar anda
fullt anvédndbar i senare, modernare varianter av TOS.

Det finns ju en svensk version ocksa av Xcontrol, men vill
man ha den sista versionen far man halla till godo med
utrikiska. Nu foljer det faktiskt med bade amerikansk, en-
gelsk, fransk och tysk version, s det ar bara att vdlja framst
vilket datumformat man foredrar. | sjdlva cpx-samlingen
hittar man ocksa lite blandade sprdk med utdver engelska,
bade franska och den i Atarisammanhang sjalvklara tyskan.
Norrmannen Hallvart Tangeras star for insamlandet.

6

Disketten kan efterbe-
stdllas For 25 kr. Betala
till SAK:spostgiro och
ange tydligt att du vill
ha tidningsdisketten, an-
tingen s

Ur den digra samlingen kan ndmnas:

Spelet Mastermind, motstandsdechiffreraren Wiederstand,
En ASClII-tabell, en komplett BASIC-tolk, kalenderprogram
med och utan klocka, en minirdknare och en komplett tele-
fonbok som &ven kan ringa upp om man har ett modem
inkopplat. Kolla omslaget sé ser du dom avbildade! Och nej,
skarmbilden kommer inte frdn en Atari-fargskarm utan ar
ett inklipp fran sattarens TT-skarm.
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FreeMINT/XaAES —

MINT Is
(Del 2

AvJoakiM Hadgberg

Artikelserien om FreeM iN T och dess delkomponenterfortsatter! Innan vigar igenom hur
en installation gar till ska vifresta med ett exempel pa vad det grafiska granssnittet

XaAES kan erbjuda, tangentbordsnavigering.

Nagot som under lang tid varit mojligt i grafiska granssnitt
pa andra plattformar ar att kunna navigera runt en dialog-
ruta genom att bara anvidnda tangentbordet. Mellan aren
2005-2006 blev ett liknande stdd till slut implementerat
ocksd i XaAES, FreeMiNTs grafiska granssnitt. Jag miss-
tanker att manga redan nu hinner tanka att "men har inte
det dar fungerat i Atari GEM i alla &r ocksa?". Svaret &ar
egentligen bade ja och nej, for &ven om man det funnits viss
sddan funktionalitet sd har den legat langt efter det som nu
&r mojligt i senare versioner av XaAES.

Sparsamnit stod i Atari GEM

Det stdd som trots allt funnits sedan Atari bdrjade anvanda
GEM som gréanssnitt till sitt operativsystem har varit tdm-
ligen begransat. Visst kunde man anvanda TAB-knappen for
att flytta inmatningsmarkdren till ndsta textinmatningsfalt.
Aven RETURN hade redan har fatt funktionen att simulera
ett musklick pa den knapp som var markerad som "default" i
den aktuella dialogrutan. Mer finns stéd finns inte i GEM,
men tittar vi framat och undersdker hur det sett ut i exem-
pelvis Geneva hittar vi dar en nagot mer flexibel variant.
D ar kan man i systemmenyer och modala dialogrutor dess-
utom fd mojlighet simulera ett musklick till en knapp,
"checkbox" eller "radio button" genom tangentkombina-
tioner av varianten ALT + <tangent>. Detta fungerade utan
att programmet som kallade pa dialogrutan behdévt inne-
halla ndgot sarskilt stod.

For dem som annu inte tagit steget frdn TOS fanns mgjlig-
heten att anvdnda ett fristdende "hack"” som hette Let'Em

Fly. Aven denna lsning gallde enbart modala dialogrutor
och forutom att erbjuda likartade genvagar som Geneva, sa
gick det ocksa ta tag i ena hornet av rutan och flytta om-
kring den som om den varit ett fonster. For icke-modala dia-
logrutor, sddana som allts& placerats i riktiga GEM -fonster,
fanns senare atminstone i MagiC och sedermera ocksa
N.AES mojligheten att specificera samma typ av snabb-
kommandon, ndgot som dock kravde stod i bade RSC-filen
samt i sjdlva programmet.

XaAES satter ribban hogt

Sa vad ar det da som saknats? Racker det inte att kunna
hoppa mellan textinmatningsfalt och anvdnda smarta tang-
entkombinationer som genvégar? Min egen subjektiva upp-
fattning ar att svaret blir nej, det racker inte riktigt till. Inte
for ett modernt grafiskt granssnitt, vilket det finns tydliga
ambitioner att XaAES ska vara. Darfor har utvecklaren
Odd Skancke lagt ner en hel del méda pa att tanka ut en im-
plementering som sd bra som mojligt kan forbattra dessa
funktioner utan att medfora inkompatibilitet med de pro-
grammeringsregler som Atari satte upp. Fdérutom att
XaAES stodjer samma typ av genvagar for dialogrutor i
GEM-fonster som etablerades i MagiC/N.AES, sd tar han
konceptet langre an sd. Den stora skillnaden gentemot alla
andra grafiska granssnitt som passerat revy under aren ar
nagonting som pa engelska brukar kallas "focus caret".

Focus caret

Sa vad handlar detta kufiska begrepp om? Och vad ska vi
kalla det pa ren svenska? Efter att ha funderat fram och till-

7
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baka tror jag den bdésta dversdttningen av begreppet resul-
terar i ordet "fokusmarkor". Enkelt uttryck s& markerar
XaAES det objekt i dialogrutan som for tillfallet har "fokus".
Markeringen bestar i att objektet i frdga omges av en rod
streckad linje. Trycker vi nu pd mellanslagstangenten sa
kommer XaAES att simulera ett musklick till det objekt som
for narvarande har fokus. For att flytta fokus till ett annat
objekt kan man antingen anvéanda sig av TAB vilket flyttar
fokus till n&sta objekt i ordningen (TAB + SHIFT utfor det-
samma fast flyttar fokus "bakat", d.v.s. till det foregdende
objektet), eller piltangenterna, som flyttar fokus beroende
pé& den valda riktningen (upp/ner/vanster/hoger).

Vart att notera ar har att om fokus ligger pa ett textinmat-
ningsobjekt s& kommer piltangenterna till vanster/héger
inte att flytta fokus, de flyttar ju i stallet textmarkdren inne i
faltet! Aven detta scenario har Odd forutsett och sett till att
hitta en 16sning pa. Haller man i ett sddant lage ned CTRL-
tangenten sa fungerar pilarna dven om fokus passerar 6ver
ett textinmatningsobjekt. XaAES tillhandahaller ocksa gen-
vagar i de fall dar man vill hoppa direkt till éversta eller ne-
dersta textinmatningsfaltet i en dialogruta, detta genom
CTRL + CLRHOME eller CTRL+SHIFT+CLRHOME.

< | Sound Options EE

Event sound effects
Scrnllhack rinns hell
_|Nick match rings bell
_|Private message rings bell

_|External sound player
_|Ineoming Jsonnd andin
_|Allow fusound download

On eueul| DCC Chal 1eguesl Iplug sound Tile:

sound tile path:
D:vatarirchk

Buffer size: 1_____ by tes

Bildl. Fokusmarkdéren markerar har checkboxen som ar
kopplad till "Scrollback rings bell".

< | Sound Options EE

__|Event sound effects

_|Scrollback rings bell

_|[Nick match rings bell
|Private message rings bell

|Estternal sound player
i |Incoming /sound audio
_|Allow 7Hsound download

0on euenl| DCC Chat request |plau sound file: ____

Sound file path:
D:vatarirchk

Buffer size: 1_____ by tes

Bild2. Efter att ha tryckt pa piltangenten (hdoger) sa flyttas
fokus till objektet ndrmast till héger.

| Sound Options |El®

_|Event sound effects

_|Scrollback rings bell

_|[Nick match rings bell
|Private message rings bell

_ |Enternal sound player
i inconing /sound audio:
_|Allow f#sound download

0On svent DCC Chat request |plau sound file: L ___________

Sound file path:
D:vatarirck

Buffer size: 1_____ bytes

Bild3. Trycker vi sedan p& mellanslagstangenten sd mar-
keras checkboxen med ett kryss.

Nu kanske du undrar vad som hander med fokusmarkdéren i

8

de fall dar man faktiskt anvander musen for att klicka pa ett
objekt? Den foljer faktiskt med nu ocksad. S& snart du klickar
pa ett objekt eller bérjar skriva i ett textinmatningsfalt som
inte har fokus sa flyttas markoren automatiskt! Den stora
vinsten med att kunna flytta fokus fran objekt till objekt ar
att man da kan kontrollera stora delar av sina favoritpro-
gram utan att forst behdva lara sig bemadstra ett antal tang-
entkombinationer. | stéllet kan man nu snabbt flytta fokus-
markéren till ratt objekt och sedan trycka pa
mellanslagstangenten for att simulera ett musklick till objek-
tet, alternativt borja skriva om det handlar om ett textinmat-
ningsobjekt. Skulle man sedan upptacka att det ibland géar
fortare att anvdnda genvdgen som tangentkombinationer
kan erbjuda sd finns ju den mojligheten fortfarande kvar,
det nya ar helt enkelt en tillagd bonus!

Regelratt implementering

Liksom allt i var varld sa finns det inget bra som inte for
nagot daligt med sig. Det finns alltid en chans att sarskilt
program som har ett par ar pd nacken forsoker implemen-
tera avancerade funktioner pa egen hand, utan att anvanda
sig av de systemanrop som trots allt funnits. | de fall sddant
uppstar beror den nu uppkomna inkompatibiliteten ofta pa
att programmeraren inte foljt de riktlinjer som faktiskt
fanns. Redan pda den tid som Atari fanns kvar hade de han-
visat programmerare som ville ha icke-modala dialogrutor
till att anvdnda en serie speciella anrop. Dessa funktioner
var form_button(), form_keybd() och sé& lange dessa har an-
vants pa ett korrekt satt kommer XaAES flackfritt skota
hela tangentbordsnavigeringen. Som programmerare be-
hover man inte heller l1agga till ndgot sarskilt stod for de tidi-
gare namnda tangentkombinationerna (ALT + <tangent>) i
sjalva programmet, det enda som behdvs ar att specificera i
sin RSC-fil vilka objekt som ska tilldelas en sddan genvég.

Mindre problem

Sa vilka problem kan uppstd med applikationer som inte an-
vander de funktioner vi hénvisats till vid hantering av inmat-
ning till icke-modala dialogrutor? Aven om det kan vara irri-
terande att stota p&d sma problem i vissa program sa &r det
dock sillan sd att det inte gé&r att anvdnda programmet i
frdga. Oftast handlar det om rent kosmetiska sma blessyrer,
till exempel kan man i vissa program som exempelvis aFTP
och Thing se att textmarkdéren dyker upp pa tva stallen i
samma inmatningfalt.

Det handlar i sddana fall om att programmet forsoker skota
for mycket pa egen hand och inte dverlamna kontrollen till
systemet. Tanken var formodligen god, manga programme-
rare har ganska sakert varit frustrerade dver hur spartanskt
det ursprungliga GEM faktiskt ar! For att komma runt pro-
blemet har man i stdllet valt att forséka implementera
mycket av den saknade funktionaliteten antingen i sjalva
programmet eller i GEM-bibliotek som anvéants vid kompi-
lering.

Nya funktioner

- i operativsystem, bibliotek eller applikation?

Ambitionen har manga ganger varit att alla program ska ga
att kora pa alla OS som finns tillgangliga for Atari. Denna
vackra tanke har dock inneburit att vi skjutit sjalva pro-
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blemet framfor oss genom att lata varje program skapa sin
egen standard. Nar vi nu har ett grafiskt granssnitt som gar
att kora pa alla modeller fran ST till Falcon och alla senare
TOS-kloner finns ju all anledning i varlden att samlas
bakom en enda standard och lata den fora utvecklingen
framat! Forhoppningsvis kommer de programmerare som
fortfarande &ar aktiva att se det smarta i att lata systemet
hantera denna typ av utdkad funktionalitet i stéllet for att
lagga ner energi pa att ldta gamla versioner av
TOS/N.AES/MagiC gora akrobatkonster for att uppna lik-
nande resultat.

Jag kommer osokt att tdnka pé en text jag sdg tryckt pa en t-
shirt under sommaren: "Att styla en Volvo ar som att
sminka en gris!". Aven om jag inte personligen har négot
emot just bilar frdn Volvo tycker jag det ar en rolig liknelse,
samtidigt som den paminner om situationen jag just be-
skrivit 0 vi kan fortsatta att sminka dver det faktum att TOS
ar ett mycket, mycket gammalt OS, men vi riskerar da att
malain oss i ett horn. Kanske kommer vi till en punkt néar vi
upptacker att ytan som ser ut som en fet Ferrari egentligen
&r en Volvo 240 med rost i barande karossdelar ;)

Utnyttja mojligheterna i XaAES

Jag tycker personligen att den nya funktionaliteten i XaAES
ar for bra for att inte anvdnda! Ser man som programmerare
till att anvdnda de korrekta anropen kommer ju dessutom
allting att fungera flackfritt d&ven pa de granssnitt som inte
langre uppdateras. Vill man ha den utdkade varianten av
tangentbordsnavigering sa ar AES ratt instans att skota det
jobbet. L&gger man i stdllet till denna funktion i GEM-bibli-
otek eller direkt i sin egen kallkod s gér man det dels job-
bigt for sig sjalv, dels ar det latt hant att en sddan Isning
inte fungerar helt friktionsfritt i XaAES. Som jag ser det
finns det all anledning att dra nytta av de genvagar som
XaAES kan erbjuda, vilket i sin tur ger utvecklarna med
Odd i spetsen en anledning att jobba vidare!

Las mer om XaAES hér: http://xaaes.atariforge.net
Onlinedokumentationen har en engelsksprakig sammanfatt-

ning av tangentbordsnavigeringen pa denna URL:
http://xaaes.atariforge.net/docs.php?chapter=2.htm#2.2.2

Kallkoder fran Atari
Corporation pa

nter

programmerare och

AvJoakim Hdogberg

anvan!are har sakerligen lekt med tanken pa vad som skulle

kunna ha hdntom Atarihade valtattsldppa kadllkoden till operativsystem och annan sys-

tem mjukvara fritt ndr de under 1994 avvecklade sin satsning pa

datorer. Hade tillgangen

till k&1lkoden gjortattandra utvecklare tagitdver? Skulle viha haften liknande situation
som Apple darman migrerattillnya processorer? Fragor vinaturligtvis inte kan svara sé-
kertpa fastkanske hade kallkoderna spelaten viss roll 1995 -Men hardendagotvardefor

plattFormen 20067

Atari slacker och laser

N ar Atari drog sig ur datormarknaden lamnade de en stor
grupp anvdndare mer eller mindre &t sitt 6de Allt for att
kunna koncentrera sig p& att marknadsfora sin nya spelkon-

sol, Atari Jaguar. Det enda som man i detta lage hade gett
klartecken for att slappa fritt var MiNT, den nya multitas-
kande karnan i MultiTOS. | och for sig var detta logiskt da
MIiNT redan frdn borjan varit ett projekt med oppen kall-
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kod. Det speciella var att man nu formellt godkénde att
aven de tillagg till kd&rnan som gjorts internt hos Atari fick
spridas fritt. Detta var dock allt, till resten av systemmjuk-
varan slapptes inga koder fria. Vad var da tanken bakom
detta? Kanske trodde Atari att det antingen var m6jligt att fa
kapital frdn eventuella vinster fran Jaguar-projektet och dar-
igenom blasa nytt liv i datoravdelningen. Eller att det skulle
finnas kommersiellt intresse for kallkoden. Oavsett vilket sd
forblev kallkoderna inlasta for allmanheten.

Nyutvecklingar

Trots att det genom &ren gjordes manga pastotningar om ett
frislippande av kallkoderna s& fordndrades inte laget. |
stallet blickade de fristdende utvecklarna framéat och det
dok s& smaningom upp ersattningar for flera av systemkom-
ponenterna i badde kommersiell och fri form. Exempelvis
dok det upp drivrutiner for harddiskar som kunde ersatta
AHDI (Atari Hard Disk Interface). En helt nyskriven och
kraftigt forbattrad version av VDI (en komponent i TOS
som skoter om stora delar av den grafiska hanteringen) i
form av NVDI var en annan produkt som forde utveck-
lingen framat. Det grafiska granssnittet i den senaste ver-
sionen av Ataris operativsystem, MultiTOS, kunde med
tiden uppgraderas till kommersiella N.AES eller Geneva,
medan de alternativ som fanns fritt tillgangliga lamnade en
hel del att dnska vad betraffade snabbhet och stabilitet.
Men allt eftersom tiden gick och de tredjepartstillverkare
som stod bakom just NVDI och N.AES upphorde att ut-
veckla sina produkter tycktes det som om systemet malats
inietthdrn - de nyutvecklingar som gjorts for att ersatta det
som Atari inte ville lamna ifran sig var nu ocksa mer eller
mindre dvergivna!

AES och VDI — de felande lankarna

Sa var lamnar detta oss idag? L4t oss titta igenom l4get lite.
I tomrummet efter N.AES har det dykt upp inte bara ett
utan faktiskt tva alternativ - XaAES och MyAES. Bada
dessa ar gratis och XaAES ar dessutom en del av Free-
MIiNT-projektet, varfor dven kallkoden finns fritt tillganglig.
Hur ser det dd ut i fallet med VDI? Har ar situationen lite
mer svartydd da det i nuldget inte finns nagon riktigt full-
mogen produkt tillgdnglig. NVDI ar alljamt mer eller
mindre ett maste for de allra flesta i dag, a&ven om det
hander saker och ting &ven p& detta omrdde. Johan
Klockars har under ett antal ar jobbat pa fvDI som steg for
steg blivit allt battre. Aven om det finns vissa problem kvar
att l6sa s& har man faktiskt natt sa langt som till att borja
implementera stéd for skalbara teckensnitt. N&agot som
VDI faktiskt ar forst med pa Atari ar att den kan rendera
text med kantutjdmning, s.k. anti-aliasing. En mycket all-
varlig begransning ar dock att denna intressanta nyhet i nu-
laget endast stdds i en drivrutin for emulatorn ARAnyM.
Annu sa lange utgdér VD1 dock det enda tillgangliga alterna-
tivet till NVDI men den situationen kan mycket val komma
att 4ndras framgent. Odd Skancke har pabarjat ett projekt
som han kallar ovVDI - ett VDI som &r tankt att vara exklu-
sivt for FreeMiNT, s& att man kan optimera dess prestanda
gentemot MINT-ké&rnan. | dagslaget ar ovDI faktiskt redan
korbart men saknar drivrutiner for vissa maskiner (som ex-
empelvis Falcon) samt stod for skalbara teckensnitt. Det se-
nare planerar Odd dock att I6sa genom att anvdnda sig av
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en fardig modul som kallas Freetype2, vilket faktiskt &ar
samma lésning som valts for fVDI.

Kallkoder blir tillgangliga

Under juni 2006 hander plotsligt ndgot intressant. | sam-
band med en diskussion pa ett internetforum blir det kant
att intressanta kallkoder hittats p4d en CD av en privatper-
son. Denne hade fatt CD:n tillsammans med utrustning han
kopt frdn en som var anstalld pa Atari nar foretaget for-
svann. Efter ett kort resonerande beslutas till sist att arkivet
med kallkoderna ska goras tillgangligt p& internet utan att
sorteras eller modifieras, allt for att man inte ska sortera
bort viktig data av misstag. Alla kan nu konstatera att dven
om arkivet inte p& ldnga védgar ar komplett s& innehaller det
mycket intressant saker! Man kan exempelvis hitta den se-
naste versionen av AHDI, dar finns ocksa xControl (inklu-
sive CPX-modulerna), grafikprogrammet NeoChrome samt
versioner av saval AES som VDI vilka troligen var avsedda
for Atari Sparrow (en datormodell som Atari aldrig slapp-
te). Vi hittar till och med installationsprogrammet till Multi-
TOS! Men hur anvandbara ar d& dessa nya upptackter?

Nytta eller nostalgi?

Det tycks sannolikt att utvecklingen aven inom var mini-
mala plattform pd vissa omraden hunnit ifatt och forbi som-
liga delar av systemprogramvaran. Som jag ser det finns
inget att hamta i de gamla AES-versionerna eftersom
XaAES redan nu ar en mer forfinad och potent produkt.
Kanske ar heller inte upptackten av xControl sd intressant
av andra skal an rent nostalgiska, da kontrollpanelen COPS
(om &n inte fullt stabil i nuldget, men med god potential)
redan finns inhyst pd FreeMiNT CVS. Daremot ar det kul
att CPX-modulerna nu kanske kan moderniseras om det
finns intresse for det hos utvecklare.

De verkliga fynden

Frdgan ar dock om inte de mest intressanta fynden &r
AHDI och VDI. Kanske kan AHDI vidareutvecklas till att
stodja fler moderna enheter och dérigenom bli en utmanare
till HD-Driver, som ju lange i princip saknat konkurrens.
VDI-kdllkoden ddremot &r nog framst intressant som refe-
rens i samband med utveckling av f¥DI och oVDI. Hér har
utvecklarna mgjlighet att vid kompatibilitetsproblem ga di-
rekt till kallan - man kan helt enkelt i detalj studera hur
Atari implementerat de olika funktionerna! Vad som
kommer att bli den faktiska nyttan av dessa kallkoder ater-
stadr nu dock att se. Det 4r dessutom osdkert om dessa koder
i laglig mening &r fria att anvanda d& inget officiellt beslut
att sldppa dem fria har skett. Kanske spelar detta mindre
roll for enskilda som valjer att ladda ner filerna, daremot
kan det eventuellt satta kdppar i hjulet for ett eventuellt inte-
grerande av tex. AHDI i FreeMiINT CVS. Detta eftersom
alla komponenter i FreeMiNT distribueras under GNU Ge-
neral Public License (GPL) vilket innebéar att man dé tar pa
sig ansvaret for att koderna faktiskt &r fria att anvanda. Att
anvénda kéllkoderna som en kunskapsbank vid skapande av
ny programvara &r dock problem fritt.

Filerna kan du ladda ner har: http://dev-docs.atariforge.org
(se rubriken "source codes")
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GFA—-basIC
ar tillbakal

AvJoakim Hdgberg

GFA
BASIC

Interpretator + Kompllator fr Atart ST

GFA

¥ TRRNTIL H MR

Under manga arvar GFA-basic ettav de absolutpopuldraste programmeringsspraken for
Atari.Den senaste versionen frdn GFA System technik var 3.6 TT som slapptes 1991 Aven
om denna version innebhar ett stort klivframat i utvecklingen av GFA sa fanns deten hel
delproblem gomda ibade sjalva granssnittetsavalsom ikompileringsbiblioteket Sarskilt
detsenare innebarnaturligtvis attman var tvungen attundvika som liga funktionerfdr att
sakerstalla attens kompilerade program inte arvde buggarfran GFA. Lagetunder 2006
ser dock heltannorfunda ut allttack vare entusiaster som hittategna vdgar!

Ett enkelt sprak med stora mdojligheter

GFA-basic for Atari ST blev tidigt en stor framgéang. Det var
ett kraftfullt programmeringssprak som hade en enkel och
lattforstaelig syntax. Med i paketet fanns ocksa programvara
for att kompilera sin kéllkod, dvs. s& att man kunde distri-
buera sina fardiga program i direkt kdrbar form. Dessutom
var editorn tamligen snabb och lattanvand dven pa Atari ST,
men detta var ocksd ndgot som hade sitt pris. For att fi edi-
torn att bli s& snabb som mgjligt hade man gjort ett helt eget
interface, dar man langst upp pa skarmen hade tva linjer
med menyalternativ for att komma at olika funktioner i pro-
grammet. All grafik skrevs direkt till sk&rmen utan att kon-
trollera vilka évriga program som var igadng, och utan att an-
vianda sig av de inbyggda fonster- och menufunktionerna
som faktiskt fanns tillgdngliga i TOS eget grafiska gréans-
snitt, GEM . Detta kan ha varit relevant 1990 men det med-
forde ocksa att editorn inte var forberedd pa att koras i en
milj6 dar den méste samsas med andra applikationer. Det
enda som tycktes uppenbart var att GFA Systemtechnik
sjalva inte var intresserade av att utveckla GFA for Atari vi-
dare dverhuvudtaget.

Problem med multitasking

N ar editorn i GFA kordes tillsammans med andra program
uppstod det nu gang pa gang problem eftersom den alltid
forutsatte att den var det enda programmet som just da kor-
des. Denna situation resulterade ofta i att editorn ofta
"skrev over" fonsterytor tillhérande andra program, samt att
musklick och tangentbordsinmatningar som var téankta till
GFA-editorn istallet togs emot av de applikationer som an-
vande GEM pa ett korrekt satt. Till rdga p4 allt s& fungerade
inte editorn med alla grafiska upplésningar, den var ju

byggd for att fungera optimalt pa en Atari ST! Kort sagt, si-
tuationen var ohallbar. Problemet gick dock bitvis att arbeta
sig runt da det sedermera dok upp fristdende patchprogram
som pa olika satt gjorde det mojligt for editorn att fungera i
en modern datormiljo. Program som Scrambler, A'la Card
samt Bastard var alla exempel pd sddana patchar. Dessa
kunde dock som mest se till att den gamla editorn fungerade
utan att stdora resten av systemet men den var fortfarande
inte GEM-vanlig i sig sjalv. Man hade inte tillgang till vare
sig scrollister eller mojlighet att ha editorn i ett riktigt
GEM-fonster.

Sviktande kompatibilitet

Tyvarr var editorn inte ensam om att raka i blasvader nar
GFA-basic skulle anvandas pa nya system. Kompilatorn
kraschade till exempel om man forsokte kéra den pa opera-
tivsystemet MagiC och aven for detta dok det upp ett se-
parat patchprogram (i detta fall GFA_Patch). GFA_Patch
gjorde dven smadrre fordndringar i kompileringsbiblioteket,
bland annat genom att plocka bort all kod som anvénde
LineA (LineA innebdr att man anvéander interna funktioner
i VDI istdllet for att gora korrekta VDI-anrop) samt en del
andra mindre forbdttringar. Man hade nu man lést en del
problem men fortfarande fanns det en rad buggiga funk-
tioner kvar i biblioteket. Losningen pa detta var att veta
vilka funktioner som inte var tillforlitliga och sedan forsdka
hitta alternativa l6sningar.

Langa filnamn fintade GFA

| takt med att modernare operativsystem som MIiNT och
MagiC bérjade vinna mark, s& borjade anvandare allt oftare
anvénda langa filnamn. Aldre versioner av TOS hade ju en-
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bart kunnat hantera filnamn som var maximalt atta tecken
langa och hade en filextension med tre tecken. Naturligtvis
innebar dven detta ett problem. De verktyg som anvéndes
for att kompilera program, kompilatorn och lankprogram-
met, rakade genast i trangmal. P4 grund av att man gjort en
del kortsiktiga antaganden nar dessa skrevs sa hittade exem-
pelvis inte kompilatorn filer om partitionen ifrdga anvanda
l&nga filnamn. Aven ldnkprogrammet rakade ut for detta
problem om man férsokte ldnka in externa objekt i det kom-
pilerade programmet. Det enda séttet att undvika problemet
var att ha alla GFA-projekt och relaterade filer samlade pa
en partition utan stod for langa filnamn.

GBE — GFA Basic Editor

Men ser d& situationen
ut sd har fortfarande,
méste vi fortfarande leva
med alla dessa begréans-
ningar? Nej, dessbattre
har det hant en hel del
sedan version 3.6TT.
Det formodligen mest
besvdarande problemet
har varit avsaknaden av
en editor som anvander
GEM och detta tomrum
har fyllts av GBE, GFA
Basic Editor. Bakom
denne prokukt star den
amerikanske program-
meraren Lonny Pursell
som sedan tidigare kand
for sitt engagemang
inom GFA-Basic dven skrivit program som AtarlRC och
XREF ijust detta programsprdk. GBE ar en 6nskedrom for
GFA-entusiaster d& Lonny sa langt som mojligt forsokt att
behélla den ursprungliga kanslan i GFA och endast gora ut-
seendemassiga forandringar da anpassningen till GEM
kravt det. Daremot har Lonny lagt till ett f lertal funktioner
och finesser som gjort att man nu inte behdver lamna edi-
torn for att kompilera eller justera parametrar, etc. Editorn
&r nu en komplett utvecklingsmiljé for allt som rér sjalva
programmerandet - det enda externa man egentligen be-
hover tillga ar en RSC-editor! Intressant i sammanhanget ar
ocksé att Lonny aven har l6st problemet med att kompilator
och lankprogram inte fungerar med langa filnamn - han
distribuerar saledes dven sina egna versioner dven av dessa.
Under tiden som denna artikel skrevs s har det ocksd med-
delats att funktionen MSHRIN K kommer att fungera (har
tidigare endast fungerat korrekt under interpretern!) om
man anvander senaste versionen av Lonnys kompilator.
Den finns tillsammans med lankprogrammet tillganglig i se-
naste releasen (v1.50) av GBE. Utvecklingen pagéar alltsa
med all 6nskvérd tydlighet fortfarande och nya viktiga for-
battringar sker hela tiden!

RUN!Only-I nterpreter

Né&got som orsakat huvudbry under utvecklingen av GBE ar
fradgan hur man ska kunna aterskapa interpreterfunktionen
som fanns i originaleditorn. Denna funktion gjorde det m6j-
ligt for programmeraren att testkéra sitt GFA-program
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innan det ens blivit
kompilerat. Aven detta
har dock varit mgjligt

att reproducera! Den
tyske programutveck-
laren Ingo Schmidt
(Run Software, som

exempelvis gjort Face-
Value, Bastard samt
ErgoPro) lyckades an-
vanda sig av originale-
ditorn och utifran den
skapa en fristdende in-
terpreter-modul

(kallad RUN!Only-In-
terpreter). Denna
kunde man sedan an-
ropa fran GBE, vilket
gor att man som anvandare fortfa-
rande har tillgdng till denna mycket
praktiska funktion dven om den tek-
niska lésningen &r lite annorlunda. En
bonus i sammanhanget ar att eftersom
denna funktion nu ligger i en separat
modul s& innebar det att om pro-
grammet du testar orsakar en krasch
s& kommer inte GBE nddvandigtvis
att krascha - det ar det i normala fall
enbart modulen som gor! Dessutom
fungerar det nu ocksa att skicka infor-
mation till programmet via s.k. "com-
mand line parameters", ndgot som ti-
digare enbart varit mojligt for det
fardigkompilerade programmet.

Nytt bibliotek 6kar stabilitet

Medan GBE steg for steg blivit sd bra
att den nu kan ses som en fullstdndig
ersattare for originaleditorn sd har det
funnits kvar en mangd problematiska
funktioner i kompileringsbiblioteket.
Exempelvis har den interna hante-
ringen av variabler och textstrangar
lange varit behaftad med en del pro-
blem. Allt eftersom ett GFA-kompi-
lerat program kors s& kommer allt an-
vandande av variabler och temporéra
textstrdngar gora att den interna buf-
ferten for dylikt fylls upp allt mer -
anda tills den nar under ett kritiskt
varde. Nar detta intraffar forsoker
GFA att rensa undan sadant som inte
behover sparas, en inbyggd funktion
som sdledes &r mycket viktig. Den har
dock varit ansatt av en séallsynt men
fatal bugg som nar den slar till
kraschar programmet utan férvarning.
Aven detta problem &r nu korrigerat
tack vare ett nytt kompileringsbibli-
otek fr&n redan nadmnde Ingo
Schmidt. Han har i samarbete med
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GBE File

Ram: 433*324
/] Save |HWrite |
> | Load IHerge |
LOCAL majorversi
' ALERT 3,STRS!
IF Gcookie_find

nint&=&%1

IF essystem(-}

ALERT 1,"MWar
version$="<]
def_sysdir$:

ELSE ! Find ou

~Edetect_ker
version$=STF

EHDIF

I === Locate ¢

IF EXIST (boot!

IF EXIST (boc
sysdir$=bt
ELSE
sysdir$=bt
EHDIF

ELSE IF EXIST

sysdir$%=boo!

EHDIF

ELSE
nint&=&x0
ALERT 1,"MiNT

EHDIF

ETURH

ROCEDURE detect_c
ThoaL cout

v cpu

'{‘ cpu&=Ccookie_fir

cpu#=6[00a

H
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Lonny Pursell identifierat och atgardat en hel riacka av de
gamla 6kdnda problemen i originalbiblioteket. Resultatet &ar
att en mangd funktioner som tidigare varit "forbjudna" for
den som haft intentionen att skriva kod som resulterar i sta-
bila program nu &r fria att anvdnda! Enligt upphovsmannen
sjalv sd ar de stora vinsterna att man blivit av med funk-
tioner som antingen anvénder sjdlvmodifierande kod, hakar
tag i systemvektorer, kdr subrutiner i "supervisor mode"
eller anvédnder LineA-anrop. Rent generellt kan man sédga
att funktioner som tidigare anvédnde anrop som ar for ma-
skinspecifika utbytts mot rena VDI- och AES-anrop, allt for
att 0ka kompatibiliteten.

Gamla funktioner blir som nya

Sa vilka ar de berorda funktionerna som nu plotsligt ar "lov-
liga"? Ja att ndmna dem alla skulle krdva en separat artikel
sd jag nojer mig med att rdkna upp de jag sjalv uppfattar

som mest intressanta. Bland annat kan man nu d&ndra
storlek pa variabelfalt (DIM/ERASE), nyttja funktioner
som FGET/FPUT, FILESELECT, RC_COPY samt EXIST
utan att resultatet blir opalitligt. Alla dessa framsteg ar gi-
vetvis mycket trevliga 6verraskningar, men det ar det besta-
ende intrycket att den verkliga styrkan med dessa nya land-
vinningar ligger i att de kompletterar varandra! GBE &r en
fantastisk produkt som &r mycket trevlig i en modern
GEM-miljé och den kommer verkligen till sin fulla ratt nar
den kombineras med de uppdaterade RUN!Lib, Run!Only-
Interpreter samt Lonnys versioner av lankprogrammet och
kompilatorn.

Borjar du kdnna suget att leta fram dina gamla disketter
med kéllkoder och damma av dina GFA-kunskaper dnnu..?
Lonny Pursell: http://www.bright.net/ ~gfabasic/
Run! Software: http://www.run-software.de/

5t | Setup Project
Mew Mames
Auto Save
Auto Block
Auto Inline
Auto Compile
Extended Test
Test Counter
Merge Counter
Inline —* Rem
Hide Editor
Snapshot
Temp=Pr j (RO)

\MINTSETT\SRC\updateBa,gfa

|Replac|Page ©|Txt 18] Hake | Run | i&: &:2&|Marks
| Find |Page &|Insert] Exec |Test | 2
itchleveld

I kernel too old?
Bl is|<1.15.x",1,"0K",ok|

Cursor Style 'sion . .
Default Tgpe inorversion&,patchlevel®, def_sysdir$)

Deflist style |STR? (ninorversiond)+","+STRS (patchleveld)
Make Settings

Star tup Items FOTY ~°

Interpreter ;

Paths h pir$)
dir$

Save Setup
0t Tt

boot5+"\nultitos™
$+"\multitos"

R:|"+sysdir$,1,"ok", dunmu&

is not installed",1,"OK",ok]|
pulVAR cpu¥,kernel_bin$%)

d ("_CPU")
BpTosHing | §@AtariCl |[Foed v5.0 [[GBE  ZeaFTP client |(@Highire 0.3.1
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Vad ar SCSI... ...

..0ch hur kopplarjag detta till min Atari? Vid NAS 2006 uppm drksammades mina egen-
hdndigt hopkopplade SCSIl-enheter och jag har ombetts att dela med mig av mina kun-
skaperidmnet Jag skallgora mitt basta for att daskadligora det hela for er och kommer
attvara inriktad pa Falcon och dess SCSI-standard.

Vad ar sCsi?

SCSI ar en metod for att koppla ihop harddiskar, CD-ROM,
skanners mm. till datorer och standarden har utvecklats
genom aren. Standarden benamns ofta SCSI-1, SCSI-2 och
SCSI-3 dar SCSI-porten pa Falcon &r av typen SCSI-2 (Fast
SCSI). SCSl-standarden ar alltid bakdtkompatibel s lange
man anvander SE- och LVD-enheter. HVD-enheter daremot
skiljer sig rent elektriskt frdn SE- och LVD-enheter och skall
inte kopplas direkt samman med dessa. HVD-enheter lar
inte vara sa vanliga idag men man bor vara medveten om
skillnaden.

Det finns flera saker som kan begrédnsa busshastigheten.
Forst ar det kabelns langd som kan sdnka hastigheten om
kabeln &r for l1ang. Flera enheter i samma kedja med olika

prestanda kan ocksa sanka hastigheten. Det vanligaste ar att
den enhet med l&gst prestanda bestammer hela bussens has-
tighet, dock inte alltid, det finns enheter som kan vara
kopplade i samma kedja tillsammans med "samre" enheter
utan att sdnka sin egen prestanda mot bussen. Kabelns kva-
litet har ocksa betydelse med forst dd man anvander nagot
av de snabbare alternativen som exempel Ultra SCSI.

Aldsta standarden SCSI-1 klarar som hogst sju externa en-
heter dar datorn ar forsta enheten (noll). SCSI kraver ocksa
att bussen termineras i anden pa kabeln med antingen aktiv
eller passiv terminering dér passiv ar ldmplig till Falcon (ter-
minering ar ett kontaktstycke man satter i anden pa kabeln
for att minimera risken for signalstérningar).

Nedan finner du en tabell 6ver nagra SCSI-standards, hastigheter och ovrig fakta:

Standard Namn MB/s Enheter

SCsSI-1 SCS 5 8-enheter
SCSI-2 Fast SCSI 10 8-enheter Falcon
SCSI-2 Wde SCsl 10 16-enheter
SCSI-2 Fast Wde SCSI 20 16-enheter
SCSI-3 Ultra SCS| 20- 16-enheter
SCSI-3 UltraWde SCS| 40- 16-enheter

Vanliga SCSI-kontaktdon:

SCSI-1 50 pins Centronics Externt hona/hane
25 pins D-sub Externt hona/hane
50 pins IDC Internt hona/hane

SCSI-2 50 pins
50 pins
50 pins

micro D-sub Externt hona/hane
IDC Internt hona/hane
micro Centronics (ej bild)
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Fast= 10 MB/s

Ultra = 20 MB/s och hdgre

Narrow = 8-bitar (namnetanvands sallan)
Wide = 16-hitar

SE (single ended)
H VD (high voltage differential) ¢j bakatkompatibel
LVD (low voltage differential) bakatkompatibelmed SE
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SCSI-3 68 pins micro D-sub Ext./Internt hona/hane

Hur kopplar jag da in det hela?

For att folja mitt exempel behdver du:

1 st Extern SCSl-kabel 2 x micro D-sub 50 hane

1 st Adapter micro D-sub 50 till intern 50

1 st Flatkabel med minst tre kontakter intern IDC 50

1 st SCSI-Harddisk, 50-pins (68-pins med adapter)

1 st Terminator passiv (normalt onddig vid anv. av CD-
ROM)

1 st Drivrutin (HDDriver)

Om du har en gammal PC-dator dver kan den tomma PC-
lddan med tillnérande natdel anvandas som SCSl-kabinett
till din Falcon dar néatdelen i lddan anvands att driva de
SCSl-enheter du véljer att anvdnda. Om PC:n varit av typen
ATX kan det behovas en bygel i moderkortskontakten fran
natdelen se bild nedan. Det ar lampligt att anvédnda en
adapter pd PC-datorns baksida som skiljer de externa SCSI-
kablarna fran de interna. Lamplig adapter har en tackplat
som passar dar PCl-platserna tidigare varit. Innan du mon-
terar enheterna i lddan, se till att samtliga enheters 1D &r
olika och inte valda som enhet noll. Efter att enheterna ar
pa plats i l1ddan ar det dags att montera adaptern pa baksi-
dan.

Koppla stromkablar till enheterna och kontrollera att nat-
delen startar vid ett tryck pa Power-knappen. Om den inte
startar kontrollera bygeln eller andra brytare som kan pa-
verka stromtillforseln. BEET e

O B K

ATX-kontakt'

Koppla den interna flatkabeln frdn adaptern p& baksidan pa
ladan till den forsta hérddisken och slutligen CD:n om detta
anvands. Om CD inte anvands maéaste kabeln termineras
efter sista enheten. De flesta CD-enheter ar utrustade med
valbar terminering sd darfor ar det lampligt att ansluta
denna sisti kedjan. Om flera CD anvénds ar det endast den
sista i kedjan som skall termineras. Skruva tillbaka locket pa
lddan och koppla den externa kabeln mellan datorn och ditt
nya SCSl-kabinett. Klart att anvédndas.

SCSl-enheterna bdr nu synas vid en sékning av SCSl-en-
heter med ex. HDDriver.

Lycka till!

| DE-enheter pa

Av Joakim Hiéghberg

alco pa asatten m ma igig in. ma fall vara en frdga om tillganglighet och pris. SCSI-ut-

P4 sin tid var grafiken, ljudet och expansionsméjligheterna
inte alls odvna. Datorn var ockséd utrustad med bade IDE
och SCSI men som manga anvandare sakert vet var IDE-
bussen beh&ftad med en del problem. Det &r inte ovanligt
att langden pa de interna IDE-kablarna méaste hallas korta
for att undvika stabilitetsproblem, ndgot som inte minst ar
sant om maskinen &ar accelererad med exempelvis en CT60.
Likaledes kan man inte rdkna med att en uppsnabbad
Falcon trivs med att driva mer &n en IDE-enhet, och &aven
om det skulle ga sa finns val alltid risken att man skulle vilja
ha en till..?

Tillganglighet
Sa varfor ska man ha ytterligare en IDE-pryl till sin Falcon?

Kan man inte lika garna skaffa en CD- eller ComactFlash-
lasare for SCSI lika gérna? Visst kan man det, men det kan i

rustning blir knappast mer och mer vanligt och det som
finns att fd tag pa blir foljaktligen inte billigare heller. D& &r
chanserna battre att fi tag pa billig utrusting for IDE-bus-
sen. Skulle IDE-bussen redan vara fullbokad finns det alltsa
en mojlighet att anvidnda sig av SCSIl-bussen via en s.k.
SCSI-To-IDE Bridge Adapter.

GGS-Data

Adaptern som mojliggér anvdndandet av ID E-utrustning via
SCSIl-bussen har modellbeteckningen AEC-7720U och har
tidigare endast gatt fi tag pé via leverantérer utomlands. Nu
finns namnda modell dock att fd tag p& inom landets gran-
ser, narmare bestdmt i Goteborg. Foretaget som salufor
adaptern heter GGS-Data (www.ggsdata.se) och &ar framst
inriktade pd att serva anvandare av Amiga- och Linux-sys-
tem. Priset var i skrivande stund 598kr och bestdller man
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via internet far man ett paslag pa 83kr for postforskott och
frakt. Pa pluskontot bor dock namnas att leveransen var rik-
tigt snabb, det tog inte ens tvd dagar innan paketet
fanns att ;
anda bestaller
det vara vért
att de é&ven
séljer en IDE-
kabel som kon-
verterar  fran
den lilla IDE-
kontakten till den
storre varianten som ju be-

hovs for IDE-enheter pa 3.5".

SCSl-kablar

Om du inte har kablage for att koppla in
SCSl-enheter redan s& ar det kanske nu du stoter pa
det storsta problemet. P& baksidan av Atari Falcon sitter
det en extern SCSI-2-kontakt (p& facksprdk kallad HD50
eller MiniDB50) som pé& ett eller annat satt behéver om-
vandlas till intern SCSI-1 (IDC50) for att du ska kunna an-
vidnda SCSI-To-IDE-adaptern och andra SCSI-tillbehor.

Ett alternativ av manga

Det finns sékerligen en uppsjo varianter for att komma fram
till en fungerande I6sning men den som jag anvant till min
maskin bestar av tvd delar. Forst ut ar en kabel med Mi-
niDB50-pluggar (hane-hane) som ansluter till SCSI-
2-porten pa datorn. Nasta del bestar av en intern/extern-
adapter frAin MiniDB50 (hona) till IDC50 (hane). Nu &r vi
alltsd framme vid malet, vi har en IDC50-hane som alltsd ar
precis den kontakt vi behdver for att kunna anvédnda oss av
en vanlig intern SCSI-kabel. Bade intern/extern-adapter
saval som kabel finns troligtvis att fa fran flera leve-
rantdorer men de jag valde fanns hos ett foretag
som heter Partman (www.partman.se)
och har sin bas i Halmstad. Pri-
serna hamnade i detta fall pa
215kr for kabeln (bestéllnings-
nummer 114-114-06) och 135kr
for adaptern (bestaliningsnummer
141-090-01), inklusive moms men ex-
klusive frakt.

el
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Installation av SCSI-till-IDE-adaptern

Det verkliga problemet ligger som vi redan ndmnt inte i att
installera sjalva adaptern. Har du sedan tidigare ordnat med
en losning s& att du har kablage for interna SCSl-enheter sa
ar du nastan i mal redan. Ska du till exempel anvanda en
IDE-héarddisk s trycker du bara fast AUC-7720U baktill p&
harddisken och pluggar sedan in din interna SCSI-kabel i

" har ldngt sa
o Aterstar bara
| att  stélla in

| byglarna pa
adaptern for
SCSI-ID samt
' terminering.

SCsSI-ID

Vid leverans &r adaptern byglad till SCSI-ID 6. Skulle du
redan ha en enhet som anvander ID 6 sd kan du enkelt folja
de medfdljande anvisningarna och viélja ett ID-nummer
mellan 0 och 7. Ar adaptern den sista enheten i din SCSI-
kedja sa ska du inte behova dndra bygeln for terminering,
men annars bor du se till att flytta den for att halla kedjan
6ppen. Nar konfigurationen av adapterkortet ar klart sa
aterstar det bara att stalla in HD-Driver (eller annan hard-
diskdrivrutin) sd att den hittar den nya enheten pa SCSI-
bussen. For datorn kommer den utrustning som du kopplat
in via adaptern nu att se ut och upptrada som om den vore
en SCSl-enhet.

Kompatibilitet
Sa hur fungerar det i praktiken? Jo jag maste nog sdga att
det fungerar 6ver min forvantan! S& har langt har det inte
uppstatt nagra problem 6ver huvud taget, alla enheter jag
forsokt koppla in sd har ldngt har fungerat: Harddisk,
CD-rom och &aven ett Compact Flash-kort som anslutits via
ett IDEgCF-adapter. Farten ar det heller inget fel pa da
adaptern =Kklarar av hastigheter upp till
20Mb/s s " vilket torde innebéra
- . att adaptern inte utgdr
= en flaskhals vid datad-
verforing.
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nom digitalteknik gar utveck-
ingen hela tiden framat och sa-
antsom inte varmojligtfor tio ar
edan kan ivissafall heltplotsligt
e sig som hégstgenomfdorbart En
adan sak dr formagan att ater-
kapa digitalkretsar genom att
rogrammera in dem pa ett FP GA -
hip, som ettfirmware Fragan &r
ad det kan vara till for nytta for
en aterstdende skaran av Atari-
nvdndare Kan detresultera ien
drbar ST iminiormat? Eller kan
et vara ett genombrott for dem
om drommer om att skapa den
erfekta TOS-klonen med bhibe-
allen bakatkompatibilitet?

AvJoakim Hdgberg

Mjukvara blir hardvara

En teknik som forvisso inte &r helt ny, men nyligen blivit rik-
tigt intressant for oss som gillar att dromma om nyutveck-
lingar for Atari, ar mojligheten att reproducera gamla digi-
talkretsar genom programmering av FPGA-chip. De tva
storsta tillverkarna av dessa chip ar Altera och Xilinx och
kanske far sarskilt det senare namnet nagra att nicka igen-
kdannande, da chip frdn dem anvéants bland annat till Atari-
klonen Hades. Man kan lite forenklat saga att FPGA (Field
Programmable Gate Array) ar en halvledare som ar forbe-
redd med block av logiska grindar som &r avsedda att
kopplas ihop for att skapa funktioner.

Denna hopkoppling kan astadkommas pa flera satt
men den vanligaste i Europa ar att anvdnda VHDL
som ar en forkortning for VHSIC Hardware De-
scriptive Language, dar VHSIC star for Very High
Speed Integrated Circuit. Det handlar alltsd om att
programmera chippet med ratt data for att fa det
att uppfora sig som de kretsar man vill att det ska

databuss, som ar en 6kand flaskhals i just denna Atari-mo-
dell.

Atari ST som firmware

Aven om tekniken i sig ar intressant s& &r det de tankbara
tilldAmpningarna som verkligt kan stimulera fantasin. For att
kunna ersatta en kénd digitalkrets med ett eget FPGA-chip
méste man forst veta exakt vilka funktioner originalchippet
har och sedan ocksa kunna beskriva dessa i detalj i VHDL.
En som hangivet d4gnat sig at detta ar en tysk utvecklare vid
namn Wolfgang Foerster som lyckats beskriva alla logiska
kretsar i en Atari ST (CPU:n undantaget) i VHDL! Alla

efterlikna. SuperVidel ar ett konkret exempel pa
hur denna teknik kan anvdndas 0 VIDEL-chippet,
som ju ar grafikkretsen som aterfinns i en Atari
Falcon, har har aterskapats i en FPGA och kan
sedan med bibehdllen kompatibilitet koras snab-
bare &n originalet. Snabbheten kommer till stor del
av att data inte behdver ta omvéagen 6ver Falcons

FEEEEIIEAENEEEE E
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funktioner &r i skrivande stund inte testade fullt ut men det
tycks bara vara en tidsfrdga innan allt i ST:n ar korrekt ater-
skapat in i minsta detalj. En annan entusiast som &ar ute i
samma drende ar engelsmannen MikeJ och dven han har
tagit pa sig att aterskapa alla chipset i en Atari ST. Hans
drivkraft &r att kunna bygga en portabel Atari, men har
dock inte natt lika langt som Wolfgang utan hittills endast
fardigstallt ljudkretsen YM2149. Det finns forstds intresse
frdn andra utvecklare att hitta konkreta tillampningar pa sa-
dana héar landvinningar den om det mest handlar om
planer som &nnu ligger pé idéstadiet.

Tankbara produkter

Sd vad kan vi rent krasst vanta oss av
denna teknik? Som vanligt handlar
det forstds om personer som jobbar
med detta pa sin fritid for att de
tycker det ar roligt, sd det svart att ge
ett bra svar pa den frdgan. Det beror
ju till syvende och sist pd vad de
sjalva vill lagga ned tid och engage-
mang i. En tanke som framfor allt
maénga retrointresserade hunnit fora
fram &ar givetvis mojligheten att
skapa en handburen replika av en
Atari ST. Forutsatt att alla kretsar
beskrivits korrekt i VHDL sa finns
det alla mojligheter att en sddan kon-
struktion ska kunna kdra aven de
program som adresserar hardvaran
direkt, vilket ar att forvanta sarskilt
vad géller spel och demos. Det ar pa
inget vis ett omgjligt projekt och an-
vandandet av FPGA-chip skulle géra att energikraven blir
16jligt 1aga! Andra har fokuserat pa mé6jligheten att anvanda
denna detaljkdnnedom om ST:n till att skapa en modern
Atari-klon som dé skulle kunna utrustas med en superb bak-
atkompatibilitet, &nda ner till registerniva.

CPU inkluderas?

Bada dessa alternativ mer eller mindre forutsatter att man
ocksa lyckas beskriva en 68000 i VHDL, nagot som annu
inte gjorts. Rent tekniskt skulle det forstds vara m6jligt att
koppla en riktig 68000-processor till det fardiga FPGA-
chippet men da skulle ju en del av podngen med den nya
tekniken ga forlorad 0 mojligheten att krympa ned och kon-
centrera ett helt system till en enda krets. Troligt &ar i stallet
att om négon tar sig tid att jobba seriést med FPGA-tek-
niken s& ar ett sddant har projekt, s& kommer man att vilja
reproducera dven processorn. Genom att ha &dven den inklu-
derad i en FPGA sa finns det samtidigt stora maojligheter
attkunna klocka den hogre &n de 8 mhz som originalma-

18

skinen jobbar med. Till slut har Wolfgang ocksd pabdrjat
jobbet med att aterskapa dven CPU:n och han namner pa
sin hemsida i bérjan pa oktober att jobbet har fortskridit
planenligt och kommit en bra bit pa vag.

Czuba-tech utvecklar ny Coldfire-maskin?

En som av allt att déma tagit fasta pad mojligheterna att ut-
veckla ny hardvara som anviander FPGA-chip for att uppna
god bakatkompatibilitet &r Rodolphe Czuba, legendarisk for
sina produkter for framfor allt Atari Falcon. Hans senaste
idb 4 vttt madarkort | mini-ITX-format med
\ en Coldfire vde som CPU
till att borja med. Tanken ar
alltsd att anvidnda sig av
Wolfgangs VHDL-kod for
de program som Kkréver
hdgre grad av kompatibilitet
medan mer systemvanligt
skrivna program battre ska
kunna dra nytta av den be-
tydligt kraftfullare Coldfire-
processorn. Den nuvarande
planen inkluderar &ven en
DSP, samt ett dotterkort
som rymmer alla in- och ut-
gangsanslutningar som kan
behdvas. Czuba har dock
poangterat att detta &nnu s&
lange ar ett fiktivt projekt
som dessutom inte kommer
att inledas forrdn hans ar-
bete med CTPCI har avslu-
tats. Rodolphe har i ett
langre perspektiv ocksd planer pa att anvdnda sig av den
nyare Coldfire v5 om projektet visar sig livskraftigt. Min
personliga tanke ar trots allt att efter s& manga projekt att
tillverka Atari-kloner har runnit ut i sanden sd bér man vara
lite forsiktig med sin optimism, d&ven om Czuba personligen
har ett mycket bra facit vad betraffar slutforda projekt. Un-
dantaget &r mojligen Phenix-projektet, som minnesgoda l&-
sare sakert minns frdn hans tid pd Centek. Den géangen
lades utvecklingen ner i ett mycket sent skede p& grund av
att utvecklarna av den nddvéndiga mjukvaran hoppade av
projektet. Framtiden far nu utvisa om hans nya vision kan
komma att resultera i ndgot konkret.

Las mer om Wolfgang Foersters VHDL-projekt pad hans
hemsida: http://www.experiment-s.de

MikeJ:s Atariprojekt:
http://home freeuk.com/fpgaarcade/atari_amiga.htm
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For dig som ar aktiv natanvandare &ar det ingen nyhet att
mycket av det som hander rérande Atari diskuteras pa alle-
handa diskussionsforum. Allt ifrdn mycket specifika forum
som enbart beror viss specifik hardvara till mera allmant
héllna. Svenska Atariklubben har faktiskt ett eget forum pa
natet d&ven om detta dock varit sparsamt befolkat under en
tid. Tack vare att den senaste NAS-traffen i Goteborg fick
igdng en hel del diskussioner och engagemang finns for-
hoppningar att det kan komma att dndras.

Nedbantning

Forumet pd SAK:s hemsida har pa senare ar blivit mer och
mer glesbefolkat. Antalet aktiva anvdndare har sakerligen
gatt ner, samtidigt som andra webforum blivit mer och mer
centrala traffpunkter. | ett fors6k att fa en liten nytandning
for klubbens forum har det nu rensats upp ordentligt. Istéllet
for att ha en hel récka med diskussionsdmnen, som vart och

blivit nyfikna pd om det fortfarande finns folk som &ar ak-
tiva. Kanske kan en och annan aterigen fa blodad tand och
bdrja nyttja sin maskin igen. Det &r en av anledningarna till
attjag tror att forumet fyller en viktig funktion. Vi har ocksa
sett att gamla Atarifreaks som behdver gora sig av med sina
maskiner pa grund av brist pd utrymme eller intresse ibland
véljer att posta ett inldgg pd SAK:s forum och erbjuda andra
att ta 6ver prylarna hellre 4n att helt sonika slanga dem péa
tippen. Det finns med andra ord mer an en orsak att halla
ett 6ga pad SAK-forumet!

Att forumet sedan ocksd ar en utmarkt I6sning for att fora
fram forslag och diskutera sddant som rér SAK behdéver val
knappast namnas. Sjalvklart kan du vara aktiv pd forumet
samtidigt som du anvédnder din Atari - HighWire fungerar
utmarkt for att lasa och skriva inlagg.

URL till SAK:s webforum: http://www.sak.nu/forum/

ett blir anvant mycket sallan, sd har forum _;:l"" bontate nod

EEE

Svenska, Atariklubben: Forum

till att innehélla endast 4 generella

i|@ [http://uww.sak.nu/cgi-bin/forun/gfs.coi%action=Post&catid=0084& %
Pl

(allmé&n kanal, programmering/musik,
kop & salj samt emulering), och 3 for
klubbverksamheten (SAK, AtariMagasi-

Forum

Dedicad L0 M08 CBp& SEN

net, NAS). Férhoppningen ar alltsa att

detta ska resultera i att man har lattare
att se nya inlagg G och kanske ocksa lat-
tare att skriva! A

Wekome gokmase

‘Welcome to the Forum our nevest member, Masken

160 Total Members, 293 Total Threads, and 146 Total Replies
There is { user online (& guests and  registered users)

urrenithy Onling: [gokmass

Tapies| Profie| Logont| Search

Viktig funktion

M an kanske kan bdrja med att stélla sig

Logged in as gokmase
Mot you? Change Users

fragan varfor det behdvs ett speciellt

Subject:

forum for Svenska Atariklubben.
man inte lika gdrna anvanda usenets dis-
kussionsgrupper eller andra forum for
att prata Atari? Visst kan man det, men
det finns trots allt po&dnger med att be-
halla dven detta. Mig veterligt existerar
det ingen uppsj6 med forum for Atari
dar spréket ar svenska. Aven om SAK
inte ar nagon forening dar det kommer

Kan Body (UBB Stye Cade Helpl:

att rusa till horder med nya medlemmar

s kan klubben trots det finnas som en

resurs for fore detta Atarianvandare som

19

AtariM agasinetnr 1-2007



Nordic Atari Show

halls i Goteborg 29/6—1/7!
Som forra aret finns vi i Samskolan pa

Baltgatan 8

Kom som du ar eller tag med dig en dator eller tva
Vill du tréffa folk som verkligen kan Atari sa missa
Inte detta evenemang
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Aktuell inform ation om vad som héanderpa arets NASFinnspa var hemsida http /sak.nu




