
C PX-sam ling  till

Kontrollp anelen
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S om  du  kan ske  redan  vet  h ar  SAK  bytt  styrelse .  Jag
(Andreas  Sj öö )  h ar  tag it  över  ordförandep o sten  efter  M ille
B ab ic ,  o ch  L ars  L indb lad  h ar  tag it  över  p o sten  som  sekrete -
rare  efter  Jonas  M öller  N ielsen .  S om  nytillträdd  ordförande
tänkte  j ag  h är  b erätta  om  m ina  o ch  styrelsen s  fram tid s -
p laner  o ch  visioner.

Kommunikation:
Föreningen  m ed  de s s  innehåll  o ch  riktning  har  länge  varit
b e stäm t  utav  ett  fåtal  p ersoner  o ch  detta  är  n ågot  som  j ag
vill  ändra  p å !  Jag  vill  att  m edlem m arna  lättare  ska  kunna
vara  m ed  o ch  p åverka  innehållet  i  vår  klubb .  Jag  vill  även
förb ättra  kom munikationen  inom  styrelsen  o ch  m ellan  sty-
relsen  o ch  m edlem m arna .

I  styrelsen  h ar  vi  nu  en  p roj ektsida  p å  Internet  där  vi  p la-
n erar  styrelsearb etet  o ch  enkelt  kan  h ålla  koll  p å  olika  upp -
g ifter,  datum  och  annan  styrelserelaterad  inform ation .  M ed
hj älp  av  detta  verktyg  riskerar  inget  att  g löm m as  b ort !  Web -
sidan  vi  använder  är  http : / /b asecamphq .com ,  o ch  sidan  är
gratis  så  länge  m an  b ara  driver  ett  ( 1 )  p roj ekt .

SAK-grupper:
En  förening  är  ju  ingen  förening  utan  m edlem m ar,  o ch  vi
har  därför  skap at  n ågra  olika  g rupp er  där  D u  som  m edlem
kan  gå  m ed  för  att  vara  m ed  att  p åverka  innehållet  i  SAK !
D e  g rupp er  vi  h ittills  skap at  är  AM -grupp en ,  NA S -grupp en
och  W EB -grupp en .

Tanken  m ed  g rupp erna  är  att  få  lite  m er  liv  o ch  rörelse  i  d e
olika  delarna  av  SAK !  M ålet  är  att  försöka  sam la  m edlem -
m ar,  som  h ar  lite  extra  intre s se  av  n ågot  av  de s sa  äm nen ,  p å
ett  o ch  sam m a  ställe .  G rundtanken  m ed  g rupp erna  är  att  de
ska  vara  relativt  kravlö sa .  D e  ska  vara  till  för  att  göra  SAK
lite  roligare  utan  p re s s .  Ingen  ska  känna  sig  tvingad  att  göra
något,  för  då  b lir  inte  h eller  re sultatet  b ra .  O m  vi  s er  till  att
ha  kul  s å  kom m er  re sultaten  av  sig  sj älva !

Grupp erna  kan  s edan  att  kom m a  få  o lika  uppg ifter,  t . ex
skulle  AM -grupp en  kunna  arb eta  fram  förslag  till  kom -
m ande  artiklar,  p åverka  layout ,  o sv.  NA S -grupp en  skulle
kunna  arb eta  för  att  bjuda  in  Atariprofiler  till  n ästkom -
m ande  NA S ,  kom m a  m ed  förslag  p å  tem an  o sv.  L åt  idéerna
flöda  fritt !  O m  fler  g rupp er  b ehöver  skap as  så  gör  vi  sj älv-
klart  d et !  D e  b efintliga  m ailing listorna  ( am -users ,  n as -u sers

och  m ed-u sers )  kom m er  att  göras  om  för  att  användas  till
grupp ernas  verksam het  istället .

I  varj e  g rupp  kom m er  en  ( 1 )  p erson  att  vara  kontaktp erson .
D enna  p erson  kom m er  att  vara  länken  m ellan  g rupp en  o ch
styrelsen .  D e  "generaler "  som  är  tillsatta  idag  är :  NA S -grup -
p en :  Andreas  Sj öö  ( SAK  O rdförande  /  NA S -lokalan svarig )
AM -grupp en :  Kenneth  M edin  ( SAK  Kas sör  /  S ättare  av
Atarim agasin et) .  Vi  h ar  ännu  igen  W EB -general ,  m en  dä-
rem ot  en  p otentiell  kandidat  som  vi  väntar  p å  svar  från .

Atarimagasinet:
Vår  m edlem stidning  h ar  m ånga  gånger  varit  drabb ad  av  arti-
keltorka  o ch  därm ed  försenats .  I  m in  vision  siktar  vi  p å  att
få  ut  alla  fyra  num m er  p er  år,  o ch  i  tid !  Vi  h ar  redan  nu  b e -
stäm t  datum  för  d eadlin e s  o ch  utg ivning sdatum  för  årets
alla  kom m ande  num m er  o ch  vi  ska  arb eta  h årt  för  att  h ålla
dem !  Jag  vill  sam tidigt  uppmuntra  ALLA  till  att  ge  ett  b i-
drag  till  kom m ande  num m er !  Skriv  om  vad  som  h elst ,  m en
som  är  relaterat  till  Atari !  B asic -nivå  eller  avancerat  sp elar
ingen  roll ,  vi  h ar  lä sare  som  upp skattar  b åda  n ivåer.  Korta
artiklar  eller  långa  följ etonger,  allt  m ottage s  m er  än  tack-
sam t !

Vad  vill  D u  som  m edlem  att  Atarim agasin et  ska  innehålla
och  s e  ut?  Tidningen  är  ju  m edlem m arnas ,  s å  var  g ärna  m ed
och  p åverka !  Att  g å  m ed  i  AM -grupp en  är  en  bra  start !

Nordic Atari Show:
Vidare  i  visionen  så  ingår  ju  sj älvklart  vårt  årliga  NA S !  Vi
har  tänkt  att  h ålla  NA S 2 0 0 7  p å  sam m a  ställe  som  de  s e -
naste  åren  o ch  m ed  b ättre  p lanering  ska  vi  försöka  göra
NA S  till  en  ännu  roligare  tillställning !  NA S  skilj er  sig  lite
från  de  vanliga  Atari-p artyna  då  vi  varit  lite  m er  inriktade
p å  "vanliga  användare "  som  b ehöver  hj älp  m ed  mjuk-  s åväl
som  hårdvara .  D em o-p artyn  finn s  det  gott  om  o ch  vi  h ar
inga  p laner  att  "konkurrera "  m ed  dem ,  M EN  vi  h opp as  att
vi  även  kan  lo cka  dem oscenen s  profiler  till  NA S ,  för  NA S
ska  återsp eg la  H ELA  sp ektrum et  av  Atarianvändande !

Till  årets  NA S  ska  vi  försöka  bjuda  in  så  m ånga  h ård -  o ch
mjukvaruutvecklare  som  m öj ligt ,  även  från  andra  länder.
För  sn art  2  år  s edan  h ade  vi  b e sök  av  Rodolphe  C zub a ,  som
kan ske  är  m e st  känd  som  skap aren  av  Falconacceleratorn
C T 6 0 /C T 6 3 !  O m  han  kan  m edverka  detta  år  återstår  att  s e ,
m en  ni  kan  lita  p å  att  vi  ska  ge  h onom  en  inbjudan !

Svenska Atariklubben 2007:
D etta  var  m ina  o ch  styrelsen s  visioner  som  de  ser  ut  idag !
År  2 0 0 7  h ar  fått  en  b ra  start  o ch  vi  hopp as  verkligen  att  vi
tillsam m an s  kan  göra  SAK  till  en  in sp iration -  o ch  kun skap s-
skälla  som  aldrig  tar  slut !  S om  j ag  sa  tidigare ,  "h a  kul  o ch  re -
sultaten  kom m er  av  sig  sj älva " !

P å  å t e r s e e n d e !

//  A n d r e a s  &  S ty r e ls e n  2 0 0 7
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Sven ska  Atariklubb en
Är  en  ideell  datorförening  för  D ig  m ed  Atari-
datorer  eller  annan  utru stning  som  b aserar  sig
p å  op erativsystem et  T O S .  Föreningen  h ar  fun -
nits  s edan  1 9 8 5  o ch  h ar  i  dag släget  runt  1 0 0
m edlem m ar,  spridda  över  h ela  Sverige .  Vi  h ar
de s sutom  en  lokalavdelning  i  Skåne  m ed  regel-
bundna  träffar.  G enom  inform ation  (tidning ) ,
kurser  (ho s  lokalavdelningarna) ,  PD −bib liotek
(fria  p rogram )  o ch  liknande  aktiviteter  vill  vi
uppmuntra  till  ett  intre s santare  o ch  m er  g i-
vande  användande  av  Ataridatorer  o ch  kom -
p atib la  (t . ex .  H ade s ,  M edusa  m .  fl) .

Vad  du  får  som  m edlem !
Hjälp  o ch  inform ation  via  m ailing listan ,  e−
p o st  eller  telefon  direkt  till  n ågon  i  styrelsen .

P D −b ib l io tek  ( fria  p rogram )  m ed  ett  stort  ut-
bud .  H är  finner  du  säkerligen  d et  du  söker  till
låga  pris er  ( 2 0  kronor/disk  för  m edlem m ar) .

Tillg ång  till  m a il ing l is ta  via  klubb en s  h em sida
där  m an  kan  få  tip s  e ller  knyta  nya  kontakter
m m .

D en  tidning  du  nu  h åller  i  h anden ,  AtariM a -
ga s in e t .  Klubb en s  m ålsättning  är  att  d en  skall
kom m a  ut  4  ggr  p er  år.

M öjlighet  att  d elta  i  k urser  och  tem akvä l la r
ho s  lokalavdelningarna .

Hur  du  b lir  m edlem !
Vi  h ar  förutom  vanligt  m edlem skap  även  fa-
m ilj em edlem skap ,  vilket  g äller  ett  ob egrän sat
antal  p ersoner  om  h ela  fam ilj en  använder  Ata-
ri .

E tt  å rs  m ed lem skap  175 :−

E tt  å rs  fam ilj em ed lem skap  2 0 0 :−

S ta rtd iskett  2 5 :−

O B S !  Fö r  p e rsoner  i  övr iga  n ord iska  lä nd er
til lkom m er  5 0 :−  p ga  Po sten s  avg ifter.

D u  b lir  m edlem  genom  att  sätta  in  p engarna
p å  P G  4 9 1  75  4 4  −  1 .  D itt  m edlem skap sår
räknas  ifrån  den  1  m ars  t .o .m  sista  februari
nästkom m ande  år.  Pga  sam ordnade  utskick
kan  det  dröj a  ett  tag  innan  du  får  din  första  tid -
ning ,  M en  h a  tålam od ,  d et  kom m er !

Välkom m en  m ed  i

Sven ska  Atariklubb en !

Vår adress & telefonnummer
Svenska Atariklubben,  c / o  Kenneth  M edin ,
Inägogatan  1 2 ,  4 1 8  74  G Ö TEB O RG
Tel :  0 70 5 − 3 5 3 2 1 2  (M ille  B ab ic )

E−p o st :  info@sak.nu

Lokalavdelningar
SAK/Skåne:  c / o  J .  Kock  B öke såkra  9 5 1 ,  2 4 0  1 3  G enarp .
Lokal:  B erguvsgatan  4B ,  Tel :  0 4 0− 5 0  0 0  4 8  (O rdförande  Je sp er  Kock)

PD−biblioteket
Po stg iro  491 75 44 − 1  för  b e ställningar.  Skriv  tydligt  vilka  disketter  du
ön skar  b e ställa .  Aktuell  katalogdiskett  ko star  15 kr.  D isketter  ko star  från
20 kr.

Tidningsdiskett
D isketten  kan  b e ställa s  av  alla  m edlem m ar  för  en  sum m a  av  25:−.  S ätt  in
p engarna  p å  PG 491 75 44 − 1  o ch  skriv  tydligt  tidning sdisketten s  num m er
p å  talongen .

Funktionärer i styrelsen
Ordförande/Hemsideansvarig
Andreas Sjöö  mrfuture@comhem.se 031 − 331 6546
Kassör/Medlemsregister
Kenneth Medin  kennethm@tripnet.se 031 − 6541 45
Sekreterare
Lars Lindblad  zatapathique@tel ia.com 0705− 204688
Ordinarie ledamöter
Mil le Babic  mi l le. babic@glocalnet. net 0705− 35321 2
Henrik Gi ldå
Suppleanter
Torbjörn Gi ldå  d98gi lda@dtek.chalmers.se 031 − 537473
Erik Häl l
Valberedning
Mikael Folkesson

Besök SAK:s hemsida:

http://www.sak.nu/
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Ve t  d u  n å g o t  s o m  d u  ty c k e r

s k u l l e  v a r a  a v  i n t r e s s e  f ö r  a n d r a ,

s k r i v  d å  g e n a s t  v i s a  e p o s t  e l l e r

v a n l ig t  b r e v  t i l l  k l u b b e n s  a d r e s s .

R e d a k t ö r :   A n d r e a s  Sj ö ö

 m rf u t u r e @ c o m h e m . s e

N yheter

L otek  Style  från  S iriu s  Cyb ernetic s  C orp oration  h ar
satt  ihop  den  sjunde  C D n  i  s erien ,  o ch  denna  C D  inne -
håller  dem os ,  b ilder,  musik  o ch  andra  p artyreleaser  från
åren  2 0 0 2  till  2 0 0 6 .

D enna  C D  o ch  de  tidigare  sam lingarna  kan  laddas  h em
från :  http : / /no -fragm ents . atari . org /

The Atariscene DVD project:
För  er  som  inte  h ar  tillgång
till  den  rätta  h årdvaran ,
m en  som  fortfarande  vill
kunna  njuta  av  sköna  Ata-
ri-dem os  finn s  The  Ata-
riscene  DVD  proj ect !  D et
finn s  än  så  länge  tre  dub -
b el-dvd : er  m ed  dem os  från
åren  1 9 8 5 − 1 9 8 8 ,  2 0 0 3
sam t  2 0 0 4  o ch  de  h ar  totalt
1 7 8  m inuter  sp eltid  (p er
sam ling ) .  N ästa  DVD
kom m er  innehålla  d em o s

från  2 0 0 5  o ch  2 0 0 6  o ch  b eräknas  släpp as  n ågon  gång
under  första  kvartalet  2 0 0 7 .  S am lingarna  ko star  endast
9  Eur/ st  o ch  m er  inform ation  om  b l . a  b e ställning  kan  s e s  p å
adre s sen  n edan .
http : / / dvd .dh s .nu

maxYMiser:
M axYM iser  är  en  chip -tracker  för  ST  som  utvecklas  stadigt !
M axYM iser  är  g ratis  o ch  har  fullt  stöd  för  M ID I  o ch  fung -
erar  som  FastTracker  II  vid  editering .  D en  s enaste  ver-

sionen  har  fått  en  h el  d el  förb ättringar  sam t  b ortp lockade
buggar.  B land  annat  h ar  stödet  för  TT -m askiner  förb ättrats !
http : / /prerom anbritain . com /m axym iser/

Teradesk 3.86:
Fler  buggfixar  o ch  förb ättringar !  Utveckligen  av  Terade sk
ser  inte  ut  att  stanna !
http : / / solair. eunet .yu/ ~ vdj ole /terade sk .htm

Intervju med Henk Robbers:
En  intervju  som  var  skriven
2 0 03  för  M yAtari .n et  h ar
återpub licerats  p å  d en  inof-
ficiella  XaAE S -sidan .  H enk
Robb ers  är  den  p erson  som
återupptog  arb etet  m ed
XaAE S  efter  att  p roj ektet
hade  b livit  lagt  p å  is  av  ska-
p aren  C raig  Graham .  Inter-
vjun  är  skriven  p å  engelska
och  kan  lä sas  p å  adre s sen
nedan .
http : / /xaae s . atariforge .n et

mXtreme:
mXtrem e  är  en  bu saccelerator  till  Falcon ,  liknande  N em e-
sis /Phantom .  M ed  mXtrem e  kan  du  använda  upp lö sningar
såsom  8 0 0x6 0 8  i  2 5 6  färger  eller  6 4 0x4 8 0  i  h icolor-läge .
D en  snabb ar  upp  D SP,  C PU ,  FPU ,  Videl  o ch  är  1 0 0 %  kom -
p atib el  m ed  C T 6 0 / 6 3  o ch  9 9 %  komp atib el  m ed  orig inal
Falcon03 0 .

Quake & Duke Nuke'em:
För  alla  m ed  en  Falcon0 6 0  finn s  två  3 d−klas siker  att  h ålla
er  sys selsatta  m ed  i  vinter !  M iKRO  från  M ystic  Byte s  är  d et
som  har  släppt  d e s sa  p ortningar  o ch  b åda  sp elen  stödj er
3 2 0x2 0 0  i  2 5 6  färger,  VGA  eller  RGB ,  2 4Khz  1 6b it  stereo -
ljud !  D e  h ar  även  fullt  stöd  för  mus  o ch  kan  köras  under
TO S ,  M ag iC  eller  FreeM iN T.

Förutom  huvudprogram m en  som  kan  häm tas  från  adre s sen
nedan ,  b ehövs  även  datafilerna  från  orig inalsp elen  eller  d e -
m op aketen .
http : / /www.atari . sk/

No Fragments CD7:



T id n ing sd iske tten
D is k e t t e n  k a n  ef t e r b e -

s t ä l l a s  f ö r  2 5  k r .  B e t a l a

t i l l  S A K : s  p o s tg i r o  o c h

a n g e  ty d l ig t  a t t  d u  v i l l

h a  t i d n i n g s d i s k e t t e n ,  a n -

t i n g e n  s o m  D D  ( 2  s t)

e l l e r  i  H D -f o r m a t .
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D en  h är  g ången  tar  vi  en  titt  i  b acksp egeln  via  ett  p aket  cpx-
m oduler  komplett  m ed  den  sista  Kontrollp anelen  från
Atari .  D et  finn s  förvis so  mycket  s enare  varianter  av  den ,
som  t  ex  C op s  eller  Z control,  m en  den  " riktiga "  Xcontrol
har  ändå  sin  g ivna  p lats .  D en  tar  lite  p lats  o ch  kräver  inget
sp eciellt  utöver  en  vanlig  ST  för  att  fungera  bra ,  m en  är  ändå
fullt  användb ar  i  s enare ,  m odernare  varianter  av  TO S .

D et  finn s  ju  en  sven sk  version  o ckså  av  Xcontrol,  m en  vill
m an  h a  den  sista  versionen  får  m an  hålla  till  godo  m ed
utrikiska .  Nu  följ er  d et  faktiskt  m ed  b åde  am erikan sk ,  en -
gelsk ,  fran sk  o ch  tysk  version ,  så  d et  är  b ara  att  välj a  främ st
vilket  datum form at  m an  föredrar.  I  sj älva  cpx-sam lingen
hittar  m an  också  lite  b landade  språk  m ed  utöver  engelska ,
b åde  fran ska  o ch  den  i  Atarisam m anhang  sj älvklara  tyskan .
N orrm annen  H allvart  Tangerås  står  för  in sam landet .

Ur  den  digra  sam lingen  kan  n äm nas :
Sp elet  M asterm ind ,  m otstånd sdechiffreraren  W iederstand ,
En  A SC II-tab ell ,  en  komplett  BA SIC -tolk ,  kalenderprogram
m ed  och  utan  klocka ,  en  m iniräknare  o ch  en  komplett  tele -
fonb ok  som  även  kan  ringa  upp  om  m an  har  ett  m odem
inkopplat .  Kolla  om slaget  s å  s er  du  dom  avb ildade !  O ch  n ej ,
skärm bilden  kom m er  inte  från  en  Atari-färg skärm  utan  är
ett  inklipp  från  sättaren s  TT -skärm .

För  att  m as stillverka  mXtrem e  b ehöver  de  5 0  förb e ställ-
ningar  o ch  priset  är  satt  till  1 0 0  Eur.  För  m er  inform ation ,
se :
http : / / satantronic . atari . sk/mxtrem e/

Hatari Falcon-emulator:
D et  ryktas  att  en  Falcon -emulator  är  p å  väg !  Än  så  länge

finn s  det  ingen  riktig  Falco -
n -emulator,  m en  det  verkar
som  att  skap arna  av  emula-
torn  H atari  kom m er  ändra
p å  det !  P å  H atari-h em sidan
ligger  n ågra  screen shots
som  visar  skärm ar  ur
"Falcon  m ode " .  D et  är  b ara
att  vänta  å  s e  vad  som  hän -

der. . .
http : / /h atari . sourceforge .net/ scrshots 5 .htm l  
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N ågot  som  under  lång  tid  varit  m öj ligt  i  g rafiska  g rän s snitt
p å  andra  p lattform ar  är  att  kunna  n avigera  runt  en  dialog -
ruta  genom  att  b ara  använda  tangentb ordet .  M ellan  åren
2 0 0 5 -2 0 0 6  b lev  ett  liknande  stöd  till  slut  implem enterat
också  i  XaAE S ,  FreeM iN Ts  g rafiska  g rän s snitt .  Jag  m is s -
tänker  att  m ånga  redan  nu  h inner  tänka  att  "m en  h ar  inte
det  där  fungerat  i  Atari  GEM  i  alla  år  o ckså? " .  Svaret  är
egentligen  b åde  j a  o ch  n ej ,  för  även  om  m an  det  funnits  vis s
sådan  funktionalitet  s å  h ar  d en  legat  långt  efter  d et  som  nu
är  m öjligt  i  s enare  versioner  av  X aAE S .

Sparsamt stöd i Atari GEM
D et  stöd  som  trots  allt  funnits  s edan  Atari  b örj ade  använda
GEM  som  grän s snitt  till  s itt  op erativsystem  har  varit  täm -
ligen  b egrän sat .  Vis st  kunde  m an  använda  TAB -knapp en  för
att  flytta  inm atning sm arkören  till  n ästa  textinm atning sfält .
Även  RETURN  hade  redan  h är  fått  funktionen  att  simulera
ett  musklick  p å  den  knapp  som  var  m arkerad  som  " default "  i
den  aktuella  dialogrutan .  M er  finn s  stöd  finn s  inte  i  GEM ,
m en  tittar  vi  fram åt  o ch  undersöker  hur  det  s ett  ut  i  exem -
p elvis  G eneva  hittar  vi  där  en  n ågot  m er  flexib el  variant .
D är  kan  m an  i  system m enyer  o ch  m odala  dialogrutor  de s s -
utom  få  m öj lighet  simulera  ett  musklick  till  en  knapp ,
" ch eckb ox"  eller  " radio  button "  genom  tangentkom bina-
tioner  av  varianten  ALT  +  < tangent> .  D etta  fungerade  utan
att  p rogram m et  som  kallade  p å  dialogrutan  b ehövt  inne -
hålla  n ågot  särskilt  stöd .

För  dem  som  ännu  inte  tag it  steget  från  TO S  fann s  m öj lig -
heten  att  använda  ett  fristående  "h ack "  som  h ette  L et 'Em

Fly.  Även  denna  lö sning  gällde  enb art  m odala  dialogrutor
och  förutom  att  erbjuda  likartade  genvägar  som  G eneva ,  s å
g ick  det  o ckså  ta  tag  i  en a  hörnet  av  rutan  o ch  flytta  om -
kring  den  som  om  den  varit  ett  fön ster.  För  icke -m odala  dia-
logrutor,  s ådana  som  alltså  p lacerats  i  riktiga  GEM -fön ster,
fann s  senare  åtm in stone  i  M ag iC  och  sederm era  o ckså
N .AE S  m öj ligheten  att  sp ecificera  sam m a  typ  av  sn abb -
kom m andon ,  n ågot  som  dock  krävde  stöd  i  b åde  R SC -filen
sam t  i  sj älva  p rogram m et .

XaAES sätter ribban högt
S å  vad  är  d et  då  som  saknats?  Räcker  det  inte  att  kunna
hopp a  m ellan  textinm atning sfält  o ch  använda  sm arta  tang -
entkom binationer  som  genvägar?  M in  egen  subj ektiva  upp -
fattning  är  att  svaret  b lir  n ej ,  d et  räcker  inte  riktigt  till .  Inte
för  ett  m odernt  g rafiskt  g rän s snitt ,  vilket  d et  finn s  tydliga
am bitioner  att  XaAE S  ska  vara .  D ärför  h ar  utvecklaren
O dd  Skancke  lagt  n er  en  h el  d el  m öda  p å  att  tänka  ut  en  im -
p lem entering  som  så  b ra  som  m öj ligt  kan  förb ättra  de s sa
funktioner  utan  att  m edföra  inkomp atib ilitet  m ed  de  p ro -
gram m ering sreg ler  som  Atari  s atte  upp .  Förutom  att
XaAE S  stödj er  sam m a  typ  av  genvägar  för  dialogrutor  i
GEM -fön ster  som  etab lerade s  i  M ag iC /N .AE S ,  så  tar  h an
konceptet  längre  än  så .  D en  stora  skilln aden  gentem ot  alla
andra  g rafiska  grän s snitt  som  p as serat  revy  under  åren  är
någonting  som  p å  engelska  b rukar  kalla s  " focus  caret" .

Focus caret
S å  vad  handlar  detta  kufiska  b egrepp  om ?  O ch  vad  ska  vi
kalla  d et  p å  ren  sven ska?  Efter  att  h a  funderat  fram  och  till-

A r t i k e ls e r i e n  o m  F r e e M iN T  o c h  d e s s  d e l k o m p o n e n t e r  f o r t s ä t t e r !  I n n a n  v i  g å r  ig e n o m  h u r

e n  i n s t a l l a t i o n  g å r  t i l l  s k a  v i  f r e s t a  m e d  e t t  e x e m p e l  p å  v a d  d e t  g r af i s k a  g r ä n s s n i t t e t

X a A E S  k a n  e r bj u d a ,  t a n g e n t b o r d s n a v ig e r i n g .

A v  J o a k i m  H ö g b e r g
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b aka  tror  j ag  den  b ästa  översättningen  av  b egrepp et  re sul-
terar  i  ordet  " fokusm arkör" .  Enkelt  uttryck  så  m arkerar
X aAE S  det  obj ekt  i  dialogrutan  som  för  tillfället  h ar  " fokus " .
M arkeringen  b e står  i  att  obj ektet  i  fråga  om ge s  av  en  röd
streckad  linj e .  Trycker  vi  nu  p å  m ellan slag stangenten  så
kom m er  XaAE S  att  simulera  ett  musklick  till  d et  obj ekt  som
för  n ärvarande  har  fokus .  För  att  flytta  fokus  till  ett  annat
obj ekt  kan  m an  antingen  använda  sig  av  TAB  vilket  flyttar
fokus  till  n ästa  obj ekt  i  ordningen  (TAB  +  SH IFT  utför  det-
sam m a  fast  flyttar  fokus  "b akåt" ,  d .v. s .  till  det  föregående
obj ektet) ,  e ller  p iltangenterna ,  som  flyttar  fokus  b eroende
p å  den  valda  riktningen  (upp /ner/vän ster/höger) .

Värt  att  notera  är  h är  att  om  fokus  ligger  p å  ett  textinm at-
ning sobj ekt  så  kom m er  p iltangenterna  till  vän ster/höger
inte  att  flytta  fokus ,  d e  flyttar  ju  i  stället  textm arkören  inne  i
fältet !  Även  detta  sc enario  h ar  O dd  förutsett  o ch  s ett  till  att
hitta  en  lö sning  p å .  H åller  m an  i  ett  sådant  läge  n ed  C TRL -
tangenten  så  fungerar  p ilarna  även  om  fokus  p as serar  över
ett  textinm atning sobj ekt .  XaAE S  tillh andahåller  o ckså  gen -
vägar  i  d e  fall  där  m an  vill  hopp a  direkt  till  översta  eller  n e -
dersta  textinm atning sfältet  i  en  dialogruta ,  detta  genom
C TRL  +  C LRH O M E  eller  C TRL + SH IFT+ C LRH O M E .

B ild 1 .  Fokusm arkören  m arkerar  h är  ch eckb oxen  som  är
kopplad  till  " S crollb ack  ring s  b ell " .

B ild 2 .  E fter  att  h a  tryckt  p å  p iltangenten  (höger)  s å  flyttas
fokus  till  obj ektet  n ärm ast  till  h öger.

B ild 3 .  Trycker  vi  s edan  p å  m ellan slag stangenten  så  m ar-
keras  ch eckb oxen  m ed  ett  krys s .

Nu  kan ske  du  undrar  vad  som  händer  m ed  fokusm arkören  i

de  fall  där  m an  faktiskt  använder  musen  för  att  klicka  p å  ett
obj ekt?  D en  följ er  faktiskt  m ed  nu  o ckså .  S å  snart  du  klickar
p å  ett  obj ekt  eller  b örj ar  skriva  i  ett  textinm atning sfält  som
inte  h ar  fokus  så  flyttas  m arkören  autom atiskt !  D en  stora
vin sten  m ed  att  kunna  flytta  fokus  från  obj ekt  till  obj ekt  är
att  m an  då  kan  kontrollera  stora  delar  av  sin a  favoritpro -
gram  utan  att  först  b ehöva  lära  sig  b em ästra  ett  antal  tang -
entkombinationer.  I  stället  kan  m an  nu  snabbt  flytta  fokus-
m arkören  till  rätt  obj ekt  o ch  sedan  trycka  p å
m ellan slag stangenten  för  att  simulera  ett  musklick  till  obj ek-
tet ,  alternativt  b örj a  skriva  om  det  h andlar  om  ett  textinm at-
ning sobj ekt .  Skulle  m an  s edan  upptäcka  att  d et  ib land  g år
fortare  att  använda  genvägen  som  tangentkom binationer
kan  erbjuda  så  finn s  ju  d en  m öjligheten  fortfarande  kvar,
det  nya  är  h elt  enkelt  en  tillagd  b onus !

Regelrätt implementering
Liksom  allt  i  vår  värld  så  finn s  d et  inget  b ra  som  inte  för
något  dåligt  m ed  sig .  D et  finn s  alltid  en  chan s  att  särskilt
program  som  har  ett  p ar  år  p å  n acken  försöker  implem en -
tera  avancerade  funktioner  p å  egen  hand ,  utan  att  använda
sig  av  de  system anrop  som  trots  allt  funnits .  I  d e  fall  s ådant
upp står  b eror  den  nu  uppkom na  inkomp atib iliteten  ofta  p å
att  p rogram m eraren  inte  följt  d e  riktlinj er  som  faktiskt
fann s .  Redan  p å  den  tid  som  Atari  fann s  kvar  h ade  de  h än -
visat  program m erare  som  ville  h a  icke -m odala  dialogrutor
till  att  använda  en  s erie  sp eciella  anrop .  D e s sa  funktioner
var  form _button ( ) ,  form _keyb d( )  o ch  så  länge  de s sa  h ar  an -
vänts  p å  ett  korrekt  sätt  kom m er  XaAE S  fläckfritt  sköta
hela  tangentb ord snavigeringen .  S om  program m erare  b e -
höver  m an  inte  h eller  lägga  till  n ågot  särskilt  stöd  för  de  tidi-
gare  n äm nda  tangentkom binationerna  (ALT  +  < tangent> )  i
sj älva  p rogram m et,  d et  enda  som  b ehövs  är  att  sp ecificera  i
sin  R SC -fil  vilka  obj ekt  som  ska  tilldelas  en  sådan  genväg .

Mindre problem
S å  vilka  p rob lem  kan  upp stå  m ed  app likationer  som  inte  an -
vänder  de  funktioner  vi  h änvisats  till  vid  h antering  av  inm at-
ning  till  icke -m odala  dialogrutor?  Även  om  det  kan  vara  irri-
terande  att  stöta  p å  sm å  problem  i  vis sa  program  så  är  d et
dock  sällan  så  att  det  inte  g år  att  använda  program m et  i
fråga .  O ftast  h andlar  d et  om  rent  ko sm etiska  sm å  b le s syrer,
till  exemp el  kan  m an  i  vis sa  p rogram  som  exemp elvis  aFTP
och  Thing  s e  att  textm arkören  dyker  upp  p å  två  ställen  i
sam m a  inm atningfält .

D et  h andlar  i  s ådana  fall  om  att  program m et  försöker  sköta
för  mycket  p å  egen  h and  och  inte  överläm na  kontrollen  till
system et .  Tanken  var  förm odligen  god ,  m ånga  program m e-
rare  h ar  gan ska  säkert  varit  fru strerade  över  hur  sp artan skt
det  ursprungliga  GEM  faktiskt  är !  För  att  kom m a  runt  pro -
b lem et  h ar  m an  i  stället  valt  att  försöka  implem entera
mycket  av  den  saknade  funktionaliteten  antingen  i  sj älva
program m et  eller  i  GEM -b ib liotek  som  använts  vid  kompi-
lering .

Nya funktioner
–  i  op erativsystem ,  b ib liotek  eller  applikation?
Am bitionen  har  m ånga  gånger  varit  att  alla  p rogram  ska  g å
att  köra  p å  alla  O S  som  finn s  tillg ängliga  för  Atari .  D enna
vackra  tanke  h ar  dock  inneburit  att  vi  skjutit  sj älva  pro -
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blem et  fram för  o s s  g enom  att  låta  varj e  p rogram  skap a  sin
egen  standard .  N är  vi  nu  har  ett  g rafiskt  g rän s snitt  som  går
att  köra  p å  alla  m odeller  från  ST  till  Falcon  o ch  alla  s enare
TO S -kloner  finn s  ju  all  anledning  i  världen  att  sam las
b akom  en  enda  standard  och  låta  d en  föra  utvecklingen
fram åt !  Förhoppning svis  kom m er  de  p rogram m erare  som
fortfarande  är  aktiva  att  s e  d et  sm arta  i  att  låta  system et
hantera  denna  typ  av  utökad  funktionalitet  i  stället  för  att
lägga  n er  en erg i  p å  att  låta  gam la  versioner  av
TO S /N .AE S /M ag iC  göra  akrob atkon ster  för  att  uppnå  lik-
nande  re sultat .

Jag  kom m er  o sökt  att  tänka  p å  en  text  j ag  såg  tryckt  p å  en  t-
shirt  under  som m aren :  "Att  styla  en  Volvo  är  som  att
sm inka  en  g ris ! " .  Även  om  j ag  inte  p ersonligen  h ar  n ågot
em ot  ju st  b ilar  från  Volvo  tycker  j ag  d et  är  en  rolig  liknelse ,
sam tidigt  som  den  p åm inner  om  situationen  j ag  ju st  b e -
skrivit  û  vi  kan  fortsätta  att  sm inka  över  d et  faktum  att  TO S
är  ett  mycket ,  mycket  g am m alt  O S ,  m en  vi  riskerar  då  att
m åla  in  o s s  i  ett  h örn .  Kan ske  kom m er  vi  till  en  punkt  n är  vi
upptäcker  att  ytan  som  ser  ut  som  en  fet  Ferrari  egentligen
är  en  Volvo  2 4 0  m ed  ro st  i  b ärande  karo s sdelar  ; )

Utnyttja möjligheterna i XaAES
Jag  tycker  p ersonligen  att  d en  nya  funktionaliteten  i  XaAE S
är  för  bra  för  att  inte  använda !  S er  m an  som  program m erare
till  att  använda  de  korrekta  anrop en  kom m er  ju  d e s sutom
allting  att  fungera  fläckfritt  även  p å  de  g rän s snitt  som  inte
längre  upp dateras .  Vill  m an  ha  den  utökade  varianten  av
tangentb ord snavigering  så  är  AE S  rätt  in stan s  att  sköta  det
j obb et .  L ägger  m an  i  stället  till  d enna  funktion  i  GEM -b ib li-
otek  eller  direkt  i  sin  egen  källkod  så  gör  m an  det  d els  j ob -
b igt  för  sig  sj älv,  dels  är  det  lätt  h änt  att  en  sådan  lö sning
inte  fungerar  h elt  friktion sfritt  i  XaAE S .  S om  j ag  s er  d et
finn s  det  all  anledning  att  dra  nytta  av  de  genvägar  som
XaAE S  kan  erbjuda ,  vilket  i  sin  tur  ger  utvecklarna  m ed
O dd  i  sp etsen  en  anledning  att  j obb a  vidare !

L äs  m er  om  XaAE S  h är :   http : / /xaae s . atariforge .n et

O nlin edokum entationen  h ar  en  engelskspråkig  sam m anfatt-
ning  av  tangentb ord snavigeringen  p å  denna  URL :
http : / /xaae s . atariforge .n et/doc s .php?chapter= 2 .htm # 2 . 2 . 2  

Atari släcker och låser
N är  Atari  drog  sig  ur  datorm arknaden  läm nade  de  en  stor
grupp  användare  m er  eller  m indre  åt  sitt  öde  Allt  för  att
kunna  koncentrera  sig  p å  att  m arknad sföra  sin  nya  sp elkon -

sol ,  Atari  Jaguar.  D et  enda  som  m an  i  d etta  läge  h ade  gett
klartecken  för  att  släpp a  fritt  var  M iN T,  den  nya  multitas -
kande  kärnan  i  M ultiTO S .  I  o ch  för  sig  var  detta  log iskt  då
M iN T  redan  från  b örj an  varit  ett  p roj ekt  m ed  öpp en  käll-

B å d e  p r o g r a m m e r a r e  o c h  a n v ä n d a r e  h a r  s ä k e r l ig e n  l e k t  m e d  t a n k e n  p å  v a d  s o m  s k u l l e

k u n n a  h a  h ä n t  o m  A t a r i  h a d e  v a l t  a t t  s l ä p p a  k ä l l k o d e n  t i l l  o p e r a t i v s y s t e m  o c h  a n n a n  s y s -

t e m m j u k v a r a  f r i t t  n ä r  d e  u n d e r  1 9 9 4  a v v e c k l a d e  s i n  s a t s n i n g  p å  d a t o r e r .  H a d e  t i l lg å n g e n

t i l l  k ä l l k o d e n  gj o r t  a t t  a n d r a  u t v e c k l a r e  t a g i t  ö v e r ?  S k u l l e  v i  h a  h af t  e n  l i k n a n d e  s i t u a t i o n

s o m  A p p l e ,  d ä r  m a n  m ig r e r a t  t i l l  n y a  p r o c e s s o r e r ?  F r å g o r  v i  n a t u r l ig t v i s  i n t e  k a n  s v a r a  s ä -

k e r t  p å ,  f a s t  k a n s k e  h a d e  k ä l l k o d e r n a  sp e l a t  e n  v i s s  r o l l  1 9 9 5  –  M e n  h a r  d e  n å g o t  v ä r d e  f ö r

p l a t tf o r m e n  2 0 0 6 ?

Källkoder från Atari
Corporation på
Internet A v  J o a k i m  H ö g b e r g
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kod .  D et  sp eciella  var  att  m an  nu  form ellt  godkände  att
även  de  tillägg  till  kärnan  som  gj orts  internt  ho s  Atari  fick
spridas  fritt .  D etta  var  dock  allt ,  till  re sten  av  system mjuk-
varan  släppte s  inga  koder  fria .  Vad  var  då  tanken  b akom
detta?  Kan ske  trodde  Atari  att  det  antingen  var  m öjligt  att  få
kap ital  från  eventuella  vin ster  från  Jaguar-proj ektet  o ch  där-
igenom  b låsa  nytt  liv  i  datoravdelningen .  E ller  att  d et  skulle
finnas  kom m ersiellt  intre s se  för  källkoden .  O avsett  vilket  s å
förb lev  källkoderna  inlåsta  för  allm änheten .

Nyutvecklingar
Trots  att  det  genom  åren  gj orde s  m ånga  p åstötningar  om  ett
frisläpp ande  av  källkoderna  så  förändrade s  inte  läget .  I
stället  b lickade  de  fristående  utvecklarna  fram åt  o ch  det
dök  så  sm åningom  upp  ersättningar  för  flera  av  system kom -
p onenterna  i  b åde  kom m ersiell  o ch  fri  form .  Exemp elvis
dök  det  upp  drivrutiner  för  h årddiskar  som  kunde  ersätta
AH D I  (Atari  H ard  D isk  Interface ) .  En  h elt  nyskriven  o ch
kraftigt  förb ättrad  version  av  VD I  ( en  komp onent  i  TO S
som  sköter  om  stora  delar  av  den  g rafiska  h anteringen )  i
form  av  NVD I  var  en  annan  produkt  som  förde  utveck-
lingen  fram åt .  D et  g rafiska  g rän s snittet  i  d en  senaste  ver-
sionen  av  Ataris  op erativsystem ,  M ultiTO S ,  kunde  m ed
tiden  uppgraderas  till  kom m ersiella  N .AE S  eller  G eneva ,
m edan  de  alternativ  som  fann s  fritt  tillgäng liga  läm nade  en
hel  del  att  ön ska  vad  b eträffade  snabbhet  o ch  stab ilitet .
M en  allt  eftersom  tiden  g ick  o ch  de  tredj ep artstillverkare
som  stod  b akom  ju st  NVD I  o ch  N .AE S  upphörde  att  ut-
veckla  sin a  p rodukter  tyckte s  d et  som  om  system et  m ålats
in  i  ett  h örn  –  de  nyutvecklingar  som  gj orts  för  att  ersätta  d et
som  Atari  inte  ville  läm na  ifrån  sig  var  nu  o ckså  m er  eller
m indre  överg ivna !

AES och VDI – de felande länkarna
S å  var  läm nar  detta  o s s  idag?  L åt  o s s  titta  igenom  läget  lite .
I  tom rum m et  efter  N .AE S  har  det  dykt  upp  inte  b ara  ett
utan  faktiskt  två  alternativ  –  XaAE S  o ch  M yAE S .  B åda
de s sa  är  g ratis  o ch  XaAE S  är  de s sutom  en  del  av  Free -
M iN T-proj ektet ,  varför  även  källkoden  finn s  fritt  tillg äng lig .
Hur  s er  det  då  ut  i  fallet  m ed  VD I?  H är  är  situationen  lite
m er  svårtydd  då  det  i  nuläget  inte  finn s  n ågon  riktigt  full-
m ogen  produkt  tillg äng lig .  NVD I  är  alltj äm t  m er  eller
m indre  ett  m åste  för  d e  allra  fle sta  i  dag ,  även  om  det
händer  saker  o ch  ting  även  p å  detta  om råde .  Johan
Klockars  h ar  under  ett  antal  år  j obb at  p å  fVD I  som  steg  för
steg  b livit  allt  b ättre .  Även  om  det  finn s  vis sa  p rob lem  kvar
att  lö sa  så  h ar  m an  faktiskt  n ått  s å  långt  som  till  att  b örj a
implem entera  stöd  för  skalb ara  tecken snitt .  N ågot  som
fVD I  faktiskt  är  först  m ed  p å  Atari  är  att  den  kan  rendera
text  m ed  kantutj äm ning ,  s .k .  anti-alia sing .  En  mycket  all-
varlig  b egrän sning  är  dock  att  d enna  intre s santa  nyhet  i  nu -
läget  endast  stöd s  i  en  drivrutin  för  emulatorn  ARAnyM .
Ännu  så  länge  utgör  fVD I  dock  det  enda  tillg ängliga  alterna-
tivet  till  NVD I  m en  den  situationen  kan  mycket  väl  kom m a
att  ändras  fram gent .  O dd  Skancke  h ar  p åb örj at  ett  p roj ekt
som  han  kallar  oVD I  –  ett  VD I  som  är  tänkt  att  vara  exklu -
sivt  för  FreeM iN T,  så  att  m an  kan  optim era  de s s  p re standa
gentem ot  M iN T-kärnan .  I  d ag släget  är  oVD I  faktiskt  redan
körb art  m en  saknar  drivrutin er  för  vis sa  m askiner  ( som  ex-
emp elvis  Falcon )  sam t  stöd  för  skalb ara  tecken snitt .  D et  s e -
nare  p lanerar  O dd  dock  att  lö sa  genom  att  använda  sig  av

en  färdig  m odul  som  kalla s  Freetyp e2 ,  vilket  faktiskt  är
sam m a  lö sning  som  valts  för  fVD I .

Källkoder blir tillgängliga
Under  juni  2 0 0 6  händer  p lötsligt  n ågot  intre s sant .  I  s am -
b and  m ed  en  diskus sion  p å  ett  internetforum  b lir  d et  känt
att  intre s santa  källkoder  hittats  p å  en  C D  av  en  privatp er-
son .  D enne  h ade  fått  C D :n  tillsam m an s  m ed  utru stning  han
köpt  från  en  som  var  an ställd  p å  Atari  n är  företaget  för-
svann .  E fter  ett  kort  re sonerande  b e slutas  till  sist  att  arkivet
m ed  källkoderna  ska  göras  tillg äng ligt  p å  internet  utan  att
sorteras  eller  m odifieras ,  allt  för  att  m an  inte  ska  sortera
b ort  viktig  data  av  m is stag .  A lla  kan  nu  kon statera  att  även
om  arkivet  inte  p å  långa  vägar  är  komplett  så  innehåller  d et
mycket  intre s sant  saker !  M an  kan  exemp elvis  h itta  d en  s e -
naste  versionen  av  AH D I ,  där  finn s  o ckså  xC ontrol  ( inklu -
sive  C PX-m odulerna) ,  g rafikprogram m et  N eoC hrom e  samt
versioner  av  såväl  AE S  som  VD I  vilka  troligen  var  avsedda
för  Atari  Sp arrow  ( en  datorm odell  som  Atari  aldrig  släpp -
te ) .  Vi  h ittar  till  o ch  m ed  in stallation sprogram m et  till  M ulti-
TO S !  M en  hur  användb ara  är  då  de s sa  nya  upptäckter?

Nytta eller nostalgi?
D et  tycks  sannolikt  att  utvecklingen  även  inom  vår  m ini-
m ala  p lattform  p å  vis sa  om råden  hunnit  ifatt  o ch  förb i  som -
liga  delar  av  systemprogramvaran .  S om  j ag  s er  d et  finn s
inget  att  h äm ta  i  d e  g am la  AE S -versionerna  eftersom
X aAE S  redan  nu  är  en  m er  förfinad  o ch  p otent  p rodukt .
Kan ske  är  h eller  inte  upptäckten  av  xC ontrol  så  intre s sant
av  andra  skäl  än  rent  no stalg iska ,  då  kontrollp anelen  C O P S
(om  än  inte  fullt  stab il  i  nuläget ,  m en  m ed  god  p otential)
redan  finn s  inhyst  p å  FreeM iNT  CV S .  D ärem ot  är  det  kul
att  C PX-m odulerna  nu  kan ske  kan  m oderniseras  om  det
finn s  intre s se  för  d et  h o s  utvecklare .

De verkliga fynden
Frågan  är  dock  om  inte  de  m e st  intre s santa  fynden  är
AH D I  o ch  VD I .  Kan ske  kan  AH D I  vidareutvecklas  till  att
stödj a  fler  m oderna  enheter  o ch  därigenom  b li  en  utm anare
till  H D -D river,  som  ju  länge  i  p rincip  saknat  konkurren s .
VD I-källkoden  därem ot  är  nog  främ st  intre s sant  som  refe -
ren s  i  s am b and  m ed  utveckling  av  fVD I  och  oVD I .  H är  h ar
utvecklarna  m öj lighet  att  vid  komp atib ilitetsprob lem  gå  di-
rekt  till  källan  –  m an  kan  h elt  enkelt  i  d etalj  studera  hur
Atari  implem enterat  d e  olika  funktionerna !  Vad  som
kom m er  att  b li  den  faktiska  nyttan  av  de s sa  källkoder  åter-
står  nu  dock  att  s e .  D et  är  de s sutom  o säkert  om  de s sa  koder
i  lag lig  m ening  är  fria  att  använda  då  inget  officiellt  b e slut
att  släpp a  dem  fria  h ar  skett .  Kan ske  sp elar  d etta  m indre
roll  för  en skilda  som  välj er  att  ladda  n er  filerna ,  därem ot
kan  det  eventuellt  sätta  käpp ar  i  hjulet  för  ett  eventuellt  inte -
grerande  av  t . ex .  AH D I  i  FreeM iN T  CV S .  D etta  eftersom
alla  komp onenter  i  FreeM iN T  distribueras  under  GN U  G e-
neral  Pub lic  L icen se  (GPL )  vilket  inneb är  att  m an  då  tar  p å
sig  an svaret  för  att  koderna  faktiskt  är  fria  att  använda .  Att
använda  källkoderna  som  en  kun skap sb ank  vid  skap ande  av
ny  programvara  är  dock  p rob lem fritt .

Filerna  kan  du  ladda  n er  h är :  http : / / dev-doc s . atariforge .org
( se  rubriken  " source  code s " )
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Ett enkelt språk med stora möjligheter
GFA-b asic  för  Atari  ST  b lev  tidigt  en  stor  fram gång .  D et  var
ett  kraftfullt  p rogram m ering s språk  som  hade  en  enkel  o ch
lättförståelig  syntax .  M ed  i  p aketet  fann s  o ckså  programvara
för  att  kompilera  sin  källkod ,  dvs .  s å  att  m an  kunde  distri-
buera  sina  färdiga  p rogram  i  direkt  körb ar  form .  D e s sutom
var  editorn  täm ligen  snabb  och  lättanvänd  även  p å  Atari  ST,
m en  detta  var  o ckså  något  som  hade  sitt  p ris .  För  att  få  edi-
torn  att  b li  så  sn abb  som  m öj ligt  h ade  m an  gj ort  ett  h elt  eget
interface ,  där  m an  läng st  upp  p å  skärm en  hade  två  linj er
m ed  m enyalternativ  för  att  kom m a  åt  olika  funktioner  i  p ro -
gram m et .  A ll  g rafik  skrevs  direkt  till  skärm en  utan  att  kon -
trollera  vilka  övriga  program  som  var  ig ång ,  o ch  utan  att  an -
vända  sig  av  de  inbyggda  fön ster-  o ch  m enufunktionerna
som  faktiskt  fann s  tillgäng liga  i  TO S  eget  grafiska  grän s-
snitt ,  GEM .  D etta  kan  ha  varit  relevant  1 9 9 0  m en  det  m ed-
förde  o ckså  att  editorn  inte  var  förb eredd  p å  att  köras  i  en
m ilj ö  där  d en  m åste  sam sas  m ed  andra  app likationer.  D et
enda  som  tyckte s  upp enb art  var  att  GFA  System technik
sj älva  inte  var  intre s serade  av  att  utveckla  GFA  för  Atari  vi-
dare  överhuvudtaget .

Problem med multitasking
N är  editorn  i  GFA  körde s  tillsam m an s  m ed  andra  p rogram
upp stod  det  nu  gång  p å  g ång  p rob lem  eftersom  den  alltid
förutsatte  att  den  var  det  enda  p rogram m et  som  ju st  då  kör-
de s .  D enna  situation  re sulterade  ofta  i  att  editorn  ofta
" skrev  över"  fön sterytor  tillhörande  andra  p rogram ,  sam t  att
musklick  o ch  tangentb ord sinm atningar  som  var  tänkta  till
GFA-editorn  istället  tog s  em ot  av  de  applikationer  som  an -
vände  GEM  p å  ett  korrekt  sätt .  Till  råga  p å  allt  så  fungerade
inte  editorn  m ed  alla  g rafiska  upplö sningar,  d en  var  ju

byggd  för  att  fungera  optim alt  p å  en  Atari  ST !  Kort  s agt ,  si-
tuationen  var  ohållb ar.  Problem et  g ick  dock  b itvis  att  arb eta
sig  runt  då  d et  s ederm era  dök  upp  fristående  p atchprogram
som  p å  olika  sätt  gj orde  det  m öj ligt  för  editorn  att  fungera  i
en  m odern  datorm ilj ö .  P rogram  som  S cram bler,  A'la  C ard
sam t  B astard  var  alla  exemp el  p å  sådana  p atchar.  D e s sa
kunde  dock  som  m e st  s e  till  att  d en  gam la  editorn  fungerade
utan  att  störa  re sten  av  system et  m en  den  var  fortfarande
inte  GEM -vänlig  i  sig  sj älv.  M an  hade  inte  tillg ång  till  vare
sig  s crollister  eller  m öj lighet  att  h a  editorn  i  ett  riktigt
GEM -fön ster.

Sviktande kompatibilitet
Tyvärr  var  editorn  inte  en sam  om  att  råka  i  b lå sväder  n är
GFA-b asic  skulle  användas  p å  nya  system .  Kompilatorn
kraschade  till  exemp el  om  m an  försökte  köra  den  p å  op era-
tivsystem et  M ag iC  o ch  även  för  d etta  dök  det  upp  ett  s e -
p arat  p atchprogram  (i  detta  fall  GFA_Patch ) .  GFA_P atch
gjorde  även  sm ärre  förändringar  i  kompilering sb ib lioteket ,
b land  annat  genom  att  p locka  b ort  all  kod  som  använde
L ineA  (L ineA  inneb är  att  m an  använder  interna  funktioner
i  VD I  istället  för  att  göra  korrekta  VD I-anrop )  sam t  en  del
andra  m indre  förb ättringar.  M an  h ade  nu  m an  lö st  en  del
problem  m en  fortfarande  fann s  det  en  rad  bugg iga  funk-
tioner  kvar  i  b ib lioteket .  L ö sningen  p å  detta  var  att  veta
vilka  funktioner  som  inte  var  tillförlitliga  o ch  sedan  försöka
hitta  alternativa  lö sningar.

Långa filnamn fintade GFA
I  takt  m ed  att  m odernare  op erativsystem  som  M iN T  och
M agiC  b örj ade  vinna  m ark ,  s å  b örj ade  användare  allt  oftare
använda  långa  filn am n .  Äldre  versioner  av  TO S  h ade  ju  en -

GFA−basic
är tillbaka!

A v  J o a k i m  H ö g b e r g

 

U n d e r  m å n g a  å r  v a r  G FA - b a s i c  e t t  a v  d e  a b s o l u t  p o p u l ä r a s t e  p r o g r a m m e r i n g s sp r å k e n  f ö r

A t a r i .  D e n  s e n a s t e  v e r s i o n e n  f r å n  G FA  S y s t e m t e c h n i k  v a r  3 . 6 T T  s o m  s l ä p p t e s  1 9 9 1 .  Ä v e n

o m  d e n n a  v e r s i o n  i n n e b a r  e t t  s t o r t  k l i v  f r a m å t  i  u t v e c k l i n g e n  a v  G FA  s å  fa n n s  d e t  e n  h e l

d e l  p r o b l e m  g ö m d a  i  b å d e  sj ä l v a  g r ä n s s n i t t e t  s å v ä l  s o m  i  k o m p i l e r i n g s b i b l i o t e k e t .  S ä r s k i l t

d e t  s e n a r e  i n n e b a r  n a t u r l ig t v i s  a t t  m a n  v a r  t v u n g e n  a t t  u n d v i k a  s o m l ig a  f u n k t i o n e r  f ö r  a t t

s ä k e r s t ä l l a  a t t  e n s  k o m p i l e r a d e  p r o g r a m  i n t e  ä r v d e  b u g g a r  f r å n  G FA .  L ä g e t  u n d e r  2 0 0 6

s e r  d o c k  h e l t  a n n o r l u n d a  u t ,  a l l t  t a c k  v a r e  e n t u s i a s t e r  s o m  h i t t a t  e g n a  v ä g a r !
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b art  kunnat  h antera  filnam n  som  var  m axim alt  åtta  tecken
långa  o ch  hade  en  filexten sion  m ed  tre  te cken .  N aturligtvis
inneb ar  även  detta  ett  p rob lem .  D e  verktyg  som  använde s
för  att  kompilera  program ,  kompilatorn  och  länkprogram -
m et,  råkade  genast  i  trångm ål .  P å  grund  av  att  m an  gj ort  en
del  kortsiktiga  antaganden  när  d e s sa  skrevs  så  h ittade  exem -
p elvis  inte  kompilatorn  filer  om  p artitionen  ifråga  använda
långa  filnam n .  Även  länkprogram m et  råkade  ut  för  detta
prob lem  om  m an  försökte  länka  in  externa  obj ekt  i  d et  kom -
p ilerade  program m et .  D et  enda  sättet  att  undvika  p rob lem et
var  att  h a  alla  GFA-proj ekt  o ch  relaterade  filer  s am lade  p å
en  p artition  utan  stöd  för  långa  filn am n .

GBE − GFA Basic Editor
M en  ser  då  situationen
ut  så  h är  fortfarande ,
m åste  vi  fortfarande  leva
m ed  alla  de s sa  b egrän s-
ningar?  N ej ,  d e s sb ättre
har  det  h änt  en  h el  d el
sedan  version  3 . 6TT.
D et  förm odligen  m est
b e svärande  p rob lem et
har  varit  avsaknaden  av
en  editor  som  använder
GEM  och  detta  tom rum
har  fyllts  av  GB E ,  GFA
B asic  E ditor.  B akom
denne  p rokukt  står  den
am erikan ske  p rogram -
m eraren  L onny  Pursell
som  sedan  tidigare  känd
för  sitt  engagem ang
inom  GFA-B asic  även  skrivit  program  som  AtarIRC  o ch
XREF  i  ju st  detta  program språk .  GB E  är  en  ön skedröm  för
GFA-entu siaster  då  L onny  så  långt  som  m öj ligt  försökt  att
b ehålla  d en  ursprungliga  kän slan  i  GFA  och  endast  göra  ut-
seendem ässiga  förändringar  då  anp as sningen  till  GEM
krävt  d et .  D ärem ot  h ar  L onny  lagt  till  ett  f  lertal  funktioner
och  fine s ser  som  gj ort  att  m an  nu  inte  b ehöver  läm na  edi-
torn  för  att  kompilera  eller  ju stera  p aram etrar,  etc .  E ditorn
är  nu  en  komplett  utveckling sm ilj ö  för  allt  som  rör  sj älva
program m erandet  –  det  enda  externa  m an  egentligen  b e -
höver  tillgå  är  en  R SC -editor !  Intre s sant  i  sam m anhanget  är
också  att  L onny  även  h ar  lö st  p rob lem et  m ed  att  kompilator
och  länkprogram  inte  fungerar  m ed  långa  filn am n  −  h an
distribuerar  sålede s  även  sin a  egna  versioner  även  av  de s sa .
Under  tiden  som  denna  artikel  skrevs  så  h ar  d et  o ckså  m ed-
delats  att  funktionen  M SH RIN K  kom m er  att  fungera  (h ar
tidigare  endast  fungerat  korrekt  under  interpretern ! )  om
m an  använder  s enaste  versionen  av  L onnys  kompilator.
D en  finn s  tillsam m an s  m ed  länkprogram m et  tillg äng lig  i  s e -
n aste  releasen  (v 1 . 5 0 )  av  GB E .  Utvecklingen  p ågår  alltså
m ed  all  ön skvärd  tydlighet  fortfarande  o ch  nya  viktiga  för-
b ättringar  sker  h ela  tiden !

RUN!Only-Interpreter
N ågot  som  orsakat  huvudbry  under  utvecklingen  av  GB E  är
frågan  hur  m an  ska  kunna  återskap a  interpreterfunktionen
som  fann s  i  orig inaleditorn .  D enna  funktion  gj orde  det  m öj -
ligt  för  program m eraren  att  te stköra  sitt  GFA-program

innan  det  en s  b livit
kompilerat .  Även  detta
har  dock  varit  m öjligt
att  reproducera !  D en
tyske  p rogramutveck-
laren  Ingo  S chm idt
(Run  S oftware ,  som
exemp elvis  gj ort  Face -
Value ,  B astard  samt
ErgoPro )  lyckade s  an -
vända  sig  av  orig inale -
ditorn  o ch  utifrån  den
skap a  en  fristående  in -

terpreter-m odul
(kallad  RUN !O nly-In -
terpreter) .  D enna
kunde  m an  sedan  an -
rop a  från  GB E ,  vilket
gör  att  m an  som  användare  fortfa-
rande  h ar  tillg ång  till  denna  mycket
praktiska  funktion  även  om  den  tek-
niska  lö sningen  är  lite  annorlunda .  En
b onus  i  s am m anhanget  är  att  eftersom
denna  funktion  nu  ligger  i  en  s ep arat
m odul  så  inneb är  det  att  om  pro -
gram m et  du  te star  orsakar  en  krasch
så  kom m er  inte  GB E  nödvändigtvis
att  krascha  −  det  är  det  i  n orm ala  fall
enb art  m odulen  som  gör !  D e s sutom
fungerar  d et  nu  o ckså  att  skicka  infor-
m ation  till  p rogram m et  via  s .k .  " com -
m and  lin e  p aram eters " ,  n ågot  som  ti-
digare  enb art  varit  m öj ligt  för  det
färdigkompilerade  p rogram m et .

Nytt bibliotek ökar stabilitet
M edan  GB E  steg  för  steg  b livit  s å  b ra
att  den  nu  kan  s e s  som  en  fullständig
ersättare  för  orig inaleditorn  så  h ar  det
funnits  kvar  en  m ängd  prob lem atiska
funktioner  i  kompilering sb ib lioteket .
Exemp elvis  h ar  d en  interna  h ante -
ringen  av  variab ler  o ch  textsträngar
länge  varit  b ehäftad  m ed  en  del  p ro -
b lem .  Allt  eftersom  ett  GFA-kompi-
lerat  program  körs  s å  kom m er  allt  an -
vändande  av  variab ler  o ch  temp orära
textsträngar  göra  att  den  interna  buf-
ferten  för  dylikt  fylls  upp  allt  m er  −
ända  tills  den  n år  under  ett  kritiskt
värde .  N är  detta  inträffar  försöker
GFA  att  ren sa  undan  sådant  som  inte
b ehöver  sp aras ,  en  inbyggd  funktion
som  sålede s  är  mycket  viktig .  D en  h ar
dock  varit  an satt  av  en  sällsynt  m en
fatal  bugg  som  när  den  slår  till
kraschar  p rogram m et  utan  förvarning .
Även  detta  problem  är  nu  korrigerat
tack  vare  ett  nytt  kompilering sb ib li-
otek  från  redan  näm nde  Ingo
S chm idt .  H an  har  i  s am arb ete  m ed
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L onny  Pursell  identifierat  o ch  åtgärdat  en  h el  räcka  av  de
gam la  ökända  problem en  i  orig inalb ib lioteket .  Re sultatet  är
att  en  m ängd  funktioner  som  tidigare  varit  " förbjudna "  för
den  som  haft  intentionen  att  skriva  kod  som  re sulterar  i  sta-
b ila  p rogram  nu  är  fria  att  använda !  Enligt  upphovsm annen
sj älv  så  är  d e  stora  vin sterna  att  m an  b livit  av  m ed  funk-
tioner  som  antingen  använder  sj älvm odifierande  kod ,  h akar
tag  i  systemvektorer,  kör  subrutin er  i  " sup ervisor  m ode "
eller  använder  L in eA -anrop .  Rent  generellt  kan  m an  säga
att  funktioner  som  tidigare  använde  anrop  som  är  för  m a-
skin sp ecifika  utbytts  m ot  rena  VD I-  o ch  AE S -anrop ,  allt  för
att  öka  komp atib iliteten .

Gamla funktioner blir som nya
S å  vilka  är  d e  b erörda  funktionerna  som  nu  p lötsligt  är  " lov-
liga "?  Ja  att  n äm na  dem  alla  skulle  kräva  en  sep arat  artikel
så  j ag  nöj er  m ig  m ed  att  räkna  upp  de  j ag  sj älv  uppfattar

som  m est  intre s santa .  B land  annat  kan  m an  nu  ändra
storlek  p å  variab elfält  (D IM /ERA SE ) ,  nyttj a  funktioner
som  FGET/FPUT,  FILE SELE C T,  RC _ C O PY  sam t  EXIST
utan  att  re sultatet  b lir  op ålitligt .  A lla  d e s sa  fram steg  är  g i-
vetvis  mycket  trevliga  överraskningar,  m en  det  är  d et  b e stå-
ende  intrycket  att  d en  verkliga  styrkan  m ed  de s sa  nya  land-
vinningar  ligger  i  att  de  kompletterar  varandra !  GB E  är  en
fantastisk  produkt  som  är  mycket  trevlig  i  en  m odern
GEM -m ilj ö  o ch  den  kom m er  verkligen  till  sin  fulla  rätt  n är
den  kom bineras  m ed  de  upp daterade  RUN !Lib ,  Run !O nly-
Interpreter  sam t  L onnys  versioner  av  länkprogram m et  o ch
kompilatorn .

B örj ar  du  känna  suget  att  leta  fram  dina  g am la  disketter
m ed  källkoder  o ch  dam m a  av  dina  GFA-kun skap er  ännu . .?
  L onny  Pursell :  http : / /www.bright .n et/ ~ gfab asic /
  Run !  S oftware :  http : / /www.run -software .de /
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Vad är SCSI?
SC SI  är  en  m etod  för  att  koppla  ihop  h årddiskar,  C D -RO M ,
skanners  m m .  till  datorer  o ch  standarden  h ar  utvecklats
genom  åren .  Standarden  b enäm n s  ofta  SC SI- 1 ,  SC SI-2  o ch
SC SI- 3  där  SC SI-p orten  p å  Falcon  är  av  typ en  SC SI-2  (Fast
SC SI) .  SC SI- standarden  är  alltid  b akåtkomp atib el  s å  länge
m an  använder  SE -  o ch  LVD -enheter.  HVD -enheter  därem ot
skilj er  sig  rent  elektriskt  från  SE -  o ch  LVD -enheter  o ch  skall
inte  kopplas  direkt  sam m an  m ed  de s sa .  HVD -enheter  lär
inte  vara  så  vanliga  idag  m en  m an  b ör  vara  m edveten  om
skillnaden .

D et  finn s  flera  saker  som  kan  b egrän sa  bus shastigheten .
Först  är  det  kab eln s  längd  som  kan  sänka  h astigheten  om
kab eln  är  för  lång .  F lera  enheter  i  sam m a  kedj a  m ed  olika

pre standa  kan  o ckså  sänka  h astigheten .  D et  vanligaste  är  att
den  enhet  m ed  läg st  p re standa  b e stäm m er  h ela  bu s sen s  h as -
tighet ,  dock  inte  alltid ,  det  finn s  enheter  som  kan  vara
kopplade  i  s am m a  kedj a  tillsam m an s  m ed  " säm re "  enheter
utan  att  s änka  sin  egen  p re standa  m ot  bu s sen .  Kab eln s  kva-
litet  h ar  o ckså  b etydelse  m ed  först  då  m an  använder  n ågot
av  de  sn abb are  alternativen  som  exemp el  U ltra  SC SI .

Äld sta  standarden  SC SI- 1  klarar  som  hög st  sju  externa  en -
h eter  där  datorn  är  första  enheten  (noll) .  SC SI  kräver  o ckså
att  bu s sen  term ineras  i  änden  p å  kab eln  m ed  antingen  aktiv
eller  p as siv  term inering  där  p as siv  är  lämplig  till  Falcon  (ter-
m inering  är  ett  kontaktstycke  m an  sätter  i  änden  p å  kab eln
för  att  m inim era  risken  för  signalstörningar) .

Nedan finner du en tabell över några SCSI-standards, hastigheter och övrig fakta:
  Standard  Namn  MB/s  Enheter  
  SCSI-1  SCSI  5  8-enheter
  SCSI-2  Fast SCSI  1 0  8-enheter Falcon
  SCSI-2  Wide SCSI  1 0  1 6-enheter
  SCSI-2  Fast Wide SCSI  20  1 6-enheter
  SCSI-3  Ultra SCSI  20-  1 6-enheter
  SCSI-3  Ultra Wide SCSI  40-  1 6-enheter

 . . . o c h  h u r  k o p p l a r  j a g  d e t t a  t i l l  m i n  A t a r i ?  V i d  N A S  2 0 0 6  u p p m ä r k s a m m a d e s  m i n a  e g e n -

h ä n d ig t  h o p k o p p l a d e  S C S I - e n h e t e r  o c h  j a g  h a r  o m b e t t s  a t t  d e l a  m e d  m ig  a v  m i n a  k u n -

s k a p e r  i  ä m n e t .  J a g  s k a l l  g ö r a  m i t t  b ä s t a  f ö r  a t t  å s k å d l ig ö r a  d e t  h e l a  f ö r  e r  o c h  k o m m e r

a t t  v a r a  i n r i k t a d  p å  F a l c o n  o c h  d e s s  S C S I - s t a n d a r d .

Vad är SCSI... A v   G i l l i s  R o b e r t s s o n

F a s t  =  1 0  M B / s

U l t r a  =  2 0  M B / s  o c h  h ö g r e

N a r r o w  =  8 - b i t a r  ( n a m n e t  a n v ä n d s  s ä l l a n )

W i d e  =  1 6 - b i t a r

S E  ( s i n g l e  e n d e d )

H VD  ( h ig h  v o l t a g e  d iffe r e n t i a l)  ej  b a k å t k o m p a t i b e l

L VD  ( l o w  v o l t a g e  d iffe r e n t i a l)  b a k å t k o m p a t i b e l  m e d  S E

Vanliga SCSI-kontaktdon:

SC SI- 1   5 0  p in s   C entronic s   Externt   h ona/hane
  2 5  p in s   D -sub   Externt   h ona/hane
  5 0  p in s   ID C   Internt   h ona/hane

SC SI-2   5 0  p in s   m icro  D -sub   Externt   h ona/hane
  5 0  p in s   ID C   Internt   h ona/hane
  5 0  p in s   m icro  C entronic s  ( ej  b ild )
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SC SI- 3   6 8  p in s   m icro  D -sub   Ext . / Internt   h ona/hane

Hur kopplar jag då in det hela?
För  att  följ a  m itt  exemp el  b ehöver  du :
1  st  Extern  SC SI-kab el  2  x  m icro  D -sub  5 0  h ane
1  st  Adapter  m icro  D -sub  5 0  till  intern  5 0
1  st  Flatkab el  m ed  m in st  tre  kontakter  intern  ID C  5 0
1  st  SC SI-H årddisk ,  5 0 -p in s  ( 6 8 -p in s  m ed  adapter)
1  st  Term inator  p as siv  (norm alt  onödig  vid  anv.  av  C D -
RO M )
1  st  D rivrutin  (H D D river)

O m  du  h ar  en  g am m al  P C -dator  över  kan  den  tom m a  P C -
lådan  m ed  tillhörande  n ätdel  användas  som  SC SI-kabinett
till  din  Falcon  där  n ätdelen  i  lådan  använd s  att  driva  de
SC SI-enheter  du  välj er  att  använda .  O m  P C :n  varit  av  typ en
ATX  kan  det  b ehövas  en  bygel  i  m oderkortskontakten  från
nätdelen  se  b ild  n edan .  D et  är  lämpligt  att  använda  en
adapter  p å  P C -datorn s  b aksida  som  skilj er  d e  externa  SC SI-
kab larna  från  de  interna .   L ämplig  adapter  h ar  en  täckp låt
som  p as sar  där  P C I-p latserna  tidigare  varit .  Innan  du  m on -
terar  enheterna  i  lådan ,  s e  till  att  sam tliga  enheters  ID  är
olika  o ch  inte  valda  som  enhet  noll .  E fter  att  enheterna  är
p å  p lats  i  lådan  är  det  dag s  att  m ontera  adaptern  p å  b aksi-
dan .

Koppla  ström kablar  till  enheterna  o ch  kontrollera  att  n ät-
delen  startar  vid  ett  tryck  p å  Power-knapp en .  O m  den  inte
startar  kontrollera  bygeln  eller  andra  b rytare  som  kan  p å-
verka  ström tillförseln .

 
 A TX - k o n t a k t

:

Koppla  den  interna  flatkab eln  från  adaptern  p å  b aksidan  p å
lådan  till  d en  första  h årddisken  o ch  slutligen  C D :n  om  detta
används .  O m  C D  inte  används  m åste  kab eln  term ineras
efter  sista  enheten .  D e  fle sta  C D -enheter  är  utru stade  m ed
valb ar  term inering  så  därför  är  d et  lämpligt  att  an sluta
denna  sist  i  kedj an .  O m  flera  C D  använd s  är  d et  endast  d en
sista  i  kedj an  som  skall  term ineras .  Skruva  tillb aka  lo cket  p å
lådan  o ch  koppla  den  externa  kab eln  m ellan  datorn  och  ditt
nya  SC SI-kabinett .  Klart  att  användas .

SC SI-enheterna  b ör  nu  synas  vid  en  sökning  av  SC SI-en -
heter  m ed  ex .  H D D river.

Lycka  till !  

Atari  Falcon  är  p å  m ånga  sätt  en  mycket  m ång sidig  m askin .
På  sin  tid  var  g rafiken ,  ljudet  o ch  exp an sion sm öjligheterna
inte  alls  o ävna .  D atorn  var  o ckså  utru stad  m ed  b åde  ID E
och  SC SI  m en  som  m ånga  användare  säkert  vet  var  ID E -
bus sen  b ehäftad  m ed  en  del  problem .  D et  är  inte  ovanligt
att  längden  p å  de  interna  ID E -kab larna  m åste  h ålla s  korta
för  att  undvika  stab ilitetsprob lem ,  n ågot  som  inte  m in st  är
sant  om  m askinen  är  accelererad  m ed  exemp elvis  en  C T 6 0 .
L ikalede s  kan  m an  inte  räkna  m ed  att  en  upp snabb ad
Falcon  trivs  m ed  att  driva  m er  än  en  ID E -enhet ,  o ch  även
om  det  skulle  g å  så  finn s  väl  alltid  risken  att  m an  skulle  vilj a
ha  en  till . .?

Tillgänglighet
S å  varför  ska  m an  ha  ytterligare  en  ID E -pryl  till  sin  Falcon?
Kan  m an  inte  lika  g ärna  skaffa  en  C D -  eller  C om actFlash -
lä sare  för  SC SI  lika  g ärna?  Vis st  kan  m an  det ,  m en  det  kan  i

m ånga  fall  vara  en  fråga  om  tillgäng lighet  o ch  p ris .  SC SI-ut-
ru stning  b lir  knapp ast  m er  o ch  m er  vanligt  o ch  det  som
finn s  att  få  tag  p å  b lir  följ aktligen  inte  b illigare  h eller.  D å  är
chan serna  b ättre  att  få  tag  p å  b illig  utru sting  för  ID E -bus-
sen .  Skulle  ID E -bus sen  redan  vara  fullb okad  finn s  d et  alltså
en  m öj lighet  att  använda  sig  av  SC SI-bus sen  via  en  s .k .
SC SI-To -ID E  B ridge  Adapter.

GGS-Data
Adaptern  som  m öjliggör  användandet  av  ID E -utru stning  via
SC SI-bus sen  h ar  m odellb eteckningen  AE C -7 72 0U  o ch  h ar
tidigare  endast  g ått  få  tag  p å  via  leverantörer  utom lands .  Nu
finn s  n äm nda  m odell  dock  att  få  tag  p å  inom  landets  g rän -
ser,  n ärm are  b e stäm t  i  G öteb org .  Företaget  som  saluför
adaptern  h eter  G G S -D ata  (www.gg sdata . se )  o ch  är  främ st
inriktade  p å  att  s erva  användare  av  Am iga-  o ch  L inux-sys -
tem .  Priset  var  i  skrivande  stund  5 9 8 kr  o ch  b e ställer  m an

IDE-enheter på
SCSI-bussen A v  J o a k i m  H ö g b e r g
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via  internet  får  m an  ett  p åslag  p å  8 3 kr  för  p o stförskott  o ch
frakt .  P å  p lu skontot  b ör  dock  n äm nas  att  leveran sen  var  rik-
tigt  sn abb ,  det tog  inte  en s  två  dagar  innan  p aketet
fann s  att häm ta  ut  p å  p o sten !  O m  du
ändå  b e ställer från  G G S -data  kan
det  vara  värt att  veta
att  de  även
sälj er  en  ID E -
kab el  som  kon -
verterar  från
den  lilla  ID E -
kontakten  till  den
större  varianten  som  ju  b e -
hövs  för  ID E -enheter  p å  3 . 5 " .

SCSI-kablar
O m  du  inte  h ar  kab lage  för  att  koppla  in
SC SI-enheter  redan  så  är  d et  kan ske  nu  du  stöter  p å
det  största  p rob lem et .  P å  b aksidan  av  Atari  Falcon  sitter
det  en  extern  SC SI-2 -kontakt  (p å  fackspråk  kallad  H D 5 0
eller  M iniD B 5 0 )  som  p å  ett  eller  annat  sätt  b ehöver  om -
vandlas  till  intern  SC SI- 1  ( ID C 5 0 )  för  att  du  ska  kunna  an -
vända  SC SI-To -ID E -adaptern  o ch  andra  SC SI-tillb ehör.

K o n t a k t  a v  S C S I - 2 - ty p :

Ett alternativ av många
D et  finn s  säkerligen  en  upp sj ö  varianter  för  att  kom m a  fram
till  en  fungerande  lö sning  m en  den  som  j ag  använt  till  m in
m askin  b e står  av  två  delar.  Först  ut  är  en  kab el  m ed  M i-
niD B 5 0 -p luggar  (h ane-hane )  som  an sluter  till  SC SI-
2 -p orten  p å  datorn .  N ästa  del  b e står  av  en  intern / extern -
adapter  från  M iniD B 5 0  (hona)  till  ID C 5 0  (h ane ) .  Nu  är  vi
alltså  fram m e  vid  m ålet ,  vi  h ar  en  ID C 5 0 -hane  som  alltså  är
precis  den  kontakt  vi  b ehöver  för  att  kunna  använda  o s s  av
en  vanlig  intern  SC SI-kab el .  B åde  intern / extern -adapter
såväl  som  kab el  finn s  troligtvis  att  få  från  flera  leve -
rantörer  m en  de  j ag  valde  fann s  ho s  ett  företag
som  h eter  P artm an  (www.p artm an . se )
och  h ar  sin  b as  i  H alm stad .  Pri-
serna  ham nade  i  detta  fall  p å
2 1 5 kr  för  kab eln  (b e ställning s -
num m er  1 1 4 - 1 1 4 -0 6 )  o ch  1 3 5 kr
för  adaptern  (b e ställning snum m er
1 4 1 -0 9 0 -0 1 ) ,  inklu sive  m om s  m en  ex-
klu sive  frakt .

Installation av SCSI-till-IDE-adaptern
D et  verkliga  p rob lem et  ligger  som  vi  redan  näm nt  inte  i  att
in stallera  sj älva  adaptern .  H ar  du  sedan  tidigare  ordnat  m ed
en  lö sning  så  att  du  h ar  kab lage  för  interna  SC SI-enheter  så
är  du  nästan  i  m ål  redan .  Ska  du  till  exemp el  använda  en
ID E -hårddisk  så  trycker  du  b ara  fa st  AUC -772 0U  b aktill  p å
hårddisken  o ch  p luggar  sedan  in  din  interna  SC SI-kab el  i

adaptern s  andra  an slutning .  T illverkarna  h ar  varit  om -
tänksam m a  nog  att  stan sa  ur  ett  h ål  p å  krets -

kortet  s å  att  ström kab eln  till  disken
kom m er  åt  utan  p rob lem .

N är  du  kom m it  så
här  långt  så
återstår  b ara
att  ställa  in
byg larna  p å
adaptern  för
SC SI-ID  samt
term inering .

SCSI-ID
Vid  leveran s  är  adaptern  byglad  till  SC SI-ID  6 .  Skulle  du
redan  ha  en  enhet  som  använder  ID  6  s å  kan  du  enkelt  följ a
de  m edfölj ande  anvisningarna  o ch  välj a  ett  ID -num m er
m ellan  0  o ch  7 .  Är  adaptern  den  sista  enheten  i  din  SC SI-
kedj a  så  ska  du  inte  b ehöva  ändra  bygeln  för  term inering ,
m en  annars  b ör  du  se  till  att  flytta  d en  för  att  h ålla  kedj an
öpp en .  N är  konfigurationen  av  adapterkortet  är  klart  s å
återstår  det  b ara  att  ställa  in  H D -D river  ( eller  annan  hård -
diskdrivrutin )  s å  att  d en  hittar  den  nya  enheten  p å  SC SI-
bus sen .  För  datorn  kom m er  den  utru stning  som  du  kopplat
in  via  adaptern  nu  att  s e  ut  o ch  uppträda  som  om  den  vore
en  SC SI-enhet .

Kompatibilitet
S å  hur  fungerar  d et  i  p raktiken?  Jo  j ag  m åste  nog  säga  att
det  fungerar  över  m in  förväntan !  S å  h är  långt  h ar  det  inte
upp stått  n ågra  p roblem  över  huvud  taget ,  alla  enheter  j ag
försökt  koppla  in  s å  h är  långt  h ar  fungerat :  H årddisk ,
C D -rom  och  även  ett  C omp act  Flash -kort  som  an slutits  via
ett  ID E -> C F-adapter.  Farten  är  d et  h eller  inget  fel  p å  då

adaptern klarar  av  h astigheter  upp  till
2 0M b / s vilket  torde  inneb ära

att  adaptern  inte  utgör
en  fla skhals  vid  dataö -
verföring .
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I n o m  d ig i t a l t e k n i k  g å r  u t v e c k -

l i n g e n  h e l a  t i d e n  f r a m å t  o c h  s å -

d a n t  s o m  i n t e  v a r  m öj l ig t  f ö r  t i o  å r

s e d a n  k a n  i  v i s s a  f a l l  h e l t  p l ö t s l ig t

t e  s ig  s o m  h ö g s t  g e n o m f ö r b a r t .  E n

s å d a n  s a k  ä r  f ö r m å g a n  a t t  å t e r -

s k a p a  d ig i t a l k r e t s a r  g e n o m  a t t

p r o g r a m m e r a  i n  d e m  p å  e t t  F P G A -

c h ip ,  s o m  e t t  f i r m w a r e .  F r å g a n  ä r

v a d  d e t  k a n  v a r a  t i l l  f ö r  n y t t a  f ö r

d e n  å t e r s t å e n d e  s k a r a n  a v  A t a r i -

a n v ä n d a r e .  K a n  d e t  r e s u l t e r a  i  e n

b ä r b a r  S T  i  m i n if o r m a t ?  E l l e r  k a n

d e t  v a r a  e t t  g e n o m b r o t t  f ö r  d e m

s o m  d r ö m m e r  o m  a t t  s k a p a  d e n

p e rf e k t a  T O S - k l o n e n  m e d  b i b e -

h å l l e n  b a k å t k o m p a t i b i l i t e t ?

Mjukvara blir hårdvara
En  teknik  som  förvis so  inte  är  h elt  ny,  m en  nyligen  b livit  rik-
tigt  intre s sant  för  o s s  som  g illar  att  dröm m a  om  nyutveck-
lingar  för  Atari ,  är  m öj ligheten  att  reproducera  gam la  dig i-
talkretsar  genom  program m ering  av  FP GA-chip .  D e  två
största  tillverkarna  av  de s sa  chip  är  Altera  o ch  Xilinx  och
kan ske  får  s ärskilt  d et  s enare  n am net  n ågra  att  n icka  igen -
kännande ,  då  chip  från  dem  använts  b land  annat  till  Atari-
klonen  H ade s .  M an  kan  lite  förenklat  säga  att  FP GA  (Field
Program m able  G ate  Array)  är  en  h alvledare  som  är  förb e -
redd  m ed  b lock  av  log iska  g rindar  som  är  avsedda  att
koppla s  ihop  för  att  skap a  funktioner.

D enna  hopkoppling  kan  å stadkom m as  p å  flera  sätt
m en  den  vanligaste  i  Europ a  är  att  använda  VH D L
som  är  en  förkortning  för  VH SIC  H ardware  D e-
scriptive  L anguage ,  där  VH SIC  står  för  Very  H igh
Sp eed  Integrated  C ircuit .  D et  h andlar  alltså  om  att
program m era  chipp et  m ed  rätt  data  för  att  få  d et
att  uppföra  sig  som  de  kretsar  m an  vill  att  d et  ska
efterlikna .  Sup erVidel  är  ett  konkret  exemp el  p å
hur  denna  teknik  kan  användas  û  VID EL -chipp et ,
som  ju  är  g rafikkretsen  som  återfinn s  i  en  Atari
Falcon ,  h ar  h är  återskap ats  i  en  FP GA  och  kan
sedan  m ed  b ib ehållen  komp atib ilitet  köras  snab -
b are  än  orig inalet .  Snabbheten  kom m er  till  stor  d el
av  att  data  inte  b ehöver  ta  omvägen  över  Falcon s

databus s ,  som  är  en  ökänd  fla skhals  i  ju st  d enna  Atari-m o-
dell .
Atari ST som firmware
Även  om  tekniken  i  s ig  är  intre s sant  så  är  det  d e  tänkb ara
tillämpningarna  som  verkligt  kan  stimulera  fantasin .  För  att
kunna  ersätta  en  känd  dig italkrets  m ed  ett  eget  FP GA-chip
m åste  m an  först  veta  exakt  vilka  funktioner  orig inalchipp et
har  o ch  s edan  o ckså  kunna  b e skriva  de s sa  i  d etalj  i  VH D L .
En  som  häng ivet  ägnat  sig  åt  d etta  är  en  tysk  utvecklare  vid
nam n  Wolfgang  Foerster  som  lyckats  b e skriva  alla  log iska
kretsar  i  en  Atari  ST  (C PU :n  undantaget)  i  VH D L !  Alla

Atari ST på ett chip

A v  J o a k i m  H ö g b e r g

 



A t a r iM a g a s i n e t  n r  1 - 2 0 0 7
1 8

A t a r iM a g a s i n e t  n r  1 - 2 0 0 7
1 8

funktioner  är  i  skrivande  stund  inte  te stade  fullt  ut  m en  det
tycks  b ara  vara  en  tid sfråga  innan  allt  i  ST :n  är  korrekt  åter-
skap at  in  i  m in sta  d etalj .  En  annan  entu siast  som  är  ute  i
sam m a  ärende  är  engelsm annen  M ikeJ  o ch  även  h an  h ar
tag it  p å  sig  att  återskap a  alla  chip set  i  en  Atari  ST.  H an s
drivkraft  är  att  kunna  bygga  en  p ortab el  Atari ,  m en  h ar
dock  inte  n ått  lika  långt  som  Wolfgang  utan  h ittills  endast
färdig ställt  ljudkretsen  YM 2 14 9 .  D et  finn s  förstås  intre s se
från  andra  utvecklare  att  h itta  konkreta  tillämpningar  p å  så -
dana  h är  landvinningar  även  om  det  m e st  h andlar  om
planer  som  ännu  ligger  p å  idé stadiet .

Tänkbara produkter
S å  vad  kan  vi  rent  kras st  vänta  o s s  av
denna  teknik?  S om  vanligt  h andlar
det  förstås  om  p ersoner  som  j obb ar
m ed  detta  p å  sin  fritid  för  att  de
tycker  d et  är  roligt ,  s å  d et  svårt  att  g e
ett  b ra  svar  p å  d en  frågan .  D et  b eror
ju  till  syvende  o ch  sist  p å  vad  de
sj älva  vill  lägga  n ed  tid  o ch  engage -
m ang  i .  En  tanke  som  fram för  allt
m ånga  retrointre s serade  hunnit  föra
fram  är  g ivetvis  m öj ligheten  att
skap a  en  h andburen  rep lika  av  en
Atari  ST.  Förutsatt  att  alla  kretsar
b e skrivits  korrekt  i  VH D L  så  finn s
det  alla  m öj ligheter  att  en  sådan  kon -
struktion  ska  kunna  köra  även  de
program  som  adre s serar  h årdvaran
direkt ,  vilket  är  att  förvänta  särskilt
vad  g äller  sp el  o ch  dem o s .  D et  är  p å
inget  vis  ett  om öjligt  proj ekt  o ch  an -
vändandet  av  FP GA-chip  skulle  göra  att  en erg ikraven  b lir
löj ligt  låga !  Andra  h ar  fokuserat  p å  m öjligheten  att  använda
denna  detaljkännedom  om  ST :n  till  att  skap a  en  m odern
Atari-klon  som  då  skulle  kunna  utru stas  m ed  en  sup erb  b ak-
åtkomp atib ilitet ,  ända  n er  till  reg isternivå .

CPU inkluderas?
B åda  de s sa  alternativ  m er  eller  m indre  förutsätter  att  m an
också  lyckas  b e skriva  en  6 8 0 0 0  i  VH D L ,  n ågot  som  ännu
inte  gj orts .  Rent  tekniskt  skulle  d et  förstås  vara  m öjligt  att
koppla  en  riktig  6 8 0 0 0 -proce s sor  till  d et  färdiga  FP GA-
chipp et  m en  då  skulle  ju  en  del  av  p oängen  m ed  den  nya
tekniken  gå  förlorad  û  m öj ligheten  att  krymp a  n ed  o ch  kon -
centrera  ett  h elt  system  till  en  enda  krets .  Troligt  är  i  stället
att  om  någon  tar  sig  tid  att  j obb a  seriö st  m ed  FP GA-tek-
niken  så  är  ett  s ådant  h är  p roj ekt ,  s å  kom m er  m an  att  vilj a
reproducera  även  p roce s sorn .  G enom  att  h a  även  den  inklu -
derad  i  en  FP GA  så  finn s  det  s amtidigt  stora  m öjligheter
attkunna  klocka  den  högre  än  de  8  m hz  som  orig inalm a-

skinen  j obb ar  m ed .  Till  slut  h ar  Wolfgang  o ckså  p åb örj at
j obb et  m ed  att  återskap a  även  C PU :n  o ch  h an  n äm ner  p å
sin  h em sida  i  b örj an  p å  oktob er  att  j obb et  h ar  fortskridit
p lanenligt  o ch  kom m it  en  b ra  b it  p å  väg .

Czuba-tech utvecklar ny Coldfire-maskin?
En  som  av  allt  att  döm a  tag it  fa sta  p å  m öj ligheterna  att  ut-
veckla  ny  h årdvara  som  använder  FP GA-chip  för  att  uppnå
god  b akåtkomp atib ilitet  är  Rodolphe  C zub a ,  legendarisk  för
sina  p rodukter  för  fram för  allt  Atari  Falcon .  H an s  s enaste
idé  är  att  bygga  ett  nytt  m oderkort  i  m ini-ITX-form at  m ed

en  C oldfire  v4 e  som  C PU
till  att  b örj a  m ed .  Tanken  är
alltså  att  använda  sig  av
Wolfgang s  VH D L -kod  för
de  p rogram  som  kräver
högre  g rad  av  komp atib ilitet
m edan  m er  systemvänligt
skrivna  p rogram  b ättre  ska
kunna  dra  nytta  av  den  b e -
tydligt  kraftfullare  C oldfire -
proce s sorn .  D en  nuvarande
p lanen  inkluderar  även  en
D SP,  s amt  ett  dotterkort
som  rym m er  alla  in -  o ch  ut-
gång san slutningar  som  kan
b ehövas .  C zub a  h ar  dock
p oängterat  att  d etta  ännu  så
länge  är  ett  fiktivt  proj ekt
som  de s sutom  inte  kom m er
att  inledas  förrän  han s  ar-
b ete  m ed  C TP C I  h ar  avslu -
tats .  Rodolphe  h ar  i  ett

längre  p ersp ektiv  o ckså  p laner  p å  att  använda  sig  av  den
nyare  C oldfire  v 5  om  proj ektet  visar  sig  livskraftigt .  M in
p ersonliga  tanke  är  trots  allt  att  efter  så  m ånga  proj ekt  att
tillverka  Atari-kloner  h ar  runnit  ut  i  s anden  så  b ör  m an  vara
lite  försiktig  m ed  sin  optim ism ,  även  om  C zub a  p ersonligen
har  ett  mycket  b ra  facit  vad  b eträffar  slutförda  p roj ekt .  Un -
dantaget  är  m öj ligen  Phenix-proj ektet ,  som  m inne sgoda  lä -
sare  säkert  m inn s  från  h an s  tid  p å  C entek .  D en  gången
lade s  utvecklingen  n er  i  ett  mycket  s ent  skede  p å  g rund  av
att  utvecklarna  av  den  nödvändiga  mjukvaran  hopp ade  av
proj ektet .  Fram tiden  får  nu  utvisa  om  h an s  nya  vision  kan
kom m a  att  re sultera  i  n ågot  konkret .

L äs  m er  om  Wolfgang  Foersters  VH D L -proj ekt  p å  h an s
hem sida :  http : / /www.exp erim ent-s .de

M ikeJ : s  Atariproj ekt :
http : / /hom e .freeuk .com /fpgaarcade / atari_ am iga .htm  
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För  dig  som  är  aktiv  n ätanvändare  är  det  ingen  nyhet  att
mycket  av  det  som  händer  rörande  Atari  diskutera s  p å  alle -
handa  diskus sion sforum .  Allt  ifrån  mycket  sp ecifika  forum
som  enb art  b erör  vis s  sp ecifik  h årdvara  till  m era  allm änt
hållna .  Sven ska  Atariklubb en  har  faktiskt  ett  eget  forum  p å
nätet  även  om  detta  dock  varit  sp arsam t  b efolkat  under  en
tid .  Tack  vare  att  den  senaste  NA S -träffen  i  G öteb org  fick
igång  en  h el  del  diskus sioner  o ch  engagem ang  finn s  för-
hoppningar  att  d et  kan  kom m a  att  ändras .

Nedbantning
Forum et  p å  SAK : s  h em sida  h ar  p å  senare  år  b livit  m er  o ch
m er  g le sb efolkat .  Antalet  aktiva  användare  h ar  säkerligen
gått  n er,  sam tidigt  som  andra  webforum  b livit  m er  o ch  m er
centrala  träffpunkter.  I  ett  försök  att  få  en  liten  nytändning
för  klubb en s  forum  har  det  nu  ren sats  upp  ordentligt .  I stället
för  att  h a  en  h el  räcka  m ed  diskus sion säm nen ,  som  vart  o ch
ett  b lir  använt  mycket  sällan ,  så  h ar  forum et  nu  b antats  n ed
till  att  innehålla  endast  4  g enerella
( allm än  kanal ,  p rogram m ering /musik ,
köp  &  sälj  sam t  emulering ) ,  o ch  3  för
klubbverksam heten  ( SAK,  AtariM agasi-
net ,  NA S ) .  Förhoppningen  är  alltså  att
detta  ska  re sultera  i  att  m an  h ar  lättare
att  s e  nya  inlägg  û  o ch  kan ske  o ckså  lät-
tare  att  skriva !

Viktig funktion
M an  kan ske  kan  b örj a  m ed  att  ställa  sig
frågan  varför  det  b ehövs  ett  sp eciellt
forum  för  Sven ska  Atariklubb en .  Kan
m an  inte  lika  gärna  använda  u senets  dis -
ku s sion sgrupp er  eller  andra  forum  för
att  prata  Atari?  Vis st  kan  m an  det ,  m en
det  finn s  trots  allt  p oänger  m ed  att  b e -
hålla  även  detta .  M ig  veterligt  existerar
det  ingen  upp sj ö  m ed  forum  för  Atari
där  språket  är  sven ska .  Även  om  SAK
inte  är  n ågon  förening  där  det  kom m er
att  ru sa  till  h order  m ed  nya  m edlem m ar
så  kan  klubb en  trots  d et  finnas  som  en
re surs  för  före  d etta  Atarianvändare  som

blivit  nyfikna  p å  om  det  fortfarande  finn s  folk  som  är  ak-
tiva .  Kan ske  kan  en  o ch  annan  återigen  få  b lodad  tand  och
b örj a  nyttj a  sin  m askin  igen .  D et  är  en  av  anledningarna  till
att  j ag  tror  att  forum et  fyller  en  viktig  funktion .  Vi  h ar  o ckså
sett  att  g am la  Atarifreaks  som  b ehöver  göra  sig  av  m ed  sin a
m askiner  p å  g rund  av  b rist  p å  utrym m e  eller  intre s se  ib land
välj er  att  p o sta  ett  in lägg  p å  SAK : s  forum  och  erbjuda  andra
att  ta  över  prylarna  h ellre  än  att  h elt  sonika  slänga  dem  p å
tipp en .  D et  finn s  m ed  andra  ord  m er  än  en  orsak  att  h ålla
ett  öga  p å  SAK-forum et !

Att  forum et  s edan  o ckså  är  en  utm ärkt  lö sning  för  att  föra
fram  förslag  o ch  diskutera  sådant  som  rör  SAK  b ehöver  väl
knapp ast  n äm nas .  Sj älvklart  kan  du  vara  aktiv  p å  forum et
sam tidigt  som  du  använder  din  Atari  –  H ighW ire  fungerar
utm ärkt  för  att  lä sa  o ch  skriva  inlägg .

URL  till  SAK : s  webforum :   http : / /www. sak .nu/forum /

H ig h W i r e  h a r  i n g a  p r o b l e m  m e d  S A K -f o r u m e t :

SAK:s
web-
forumA v  J o a k i m  H ö g b e r g

 



Nordic Atari Show
hålls i Göteborg 29/6−1/7!

Som förra året finns vi i Samskolan på
Bältgatan 8

Kom  som  du  är  eller  tag  m ed  dig  en  dator  eller  två
Vill  du  träffa  folk  som  verkligen  kan  Atari  så  m is sa

inte  detta  evenem ang

A k t u e l l  i nf o r m a t i o n  o m  v a d  s o m  h ä n d e r  p å  å r e t s  N A S  f i n n s  p å  v å r  h e m s i d a  h t tp :/ s a k . n u


