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A v   A n d r e a s  Sj ö ö

 m rf u t u r e @ c o m h e m . s e

Sommaren är här!

. . o ch  den  har  b örj at  riktigt  b ra ,  väderm ässigt  i  alla  fall .  Sj älv
har  j ag  för  n ågra  dagar  s edan  brutit  nyckelb enet  i  en  m oun -
tainb ike -olycka  så  för  m in  del  b lir  det  en  lugn  start  p å  d et
h ela .  M an  kan  ju  s e  d et  som  en  b ra  vila  inför  årets  N ordic
Atari  Show  som  kom m er  h ålla s  d en  2 7 -2 9  juni  i  c entrala
G öteb org !  Vi  hopp as  p å  att  få  träffa  ju st  D ig  i  som m ar !  M er
inform ation  om  NA S 2 0 0 8  finn s  längre  fram  i  tidningen ,
och  den  allra  s enaste  inform ationen  finn s  förstås  p å  vår
hem sida ,  http : / / sak .nu .

D etta  är  Atarim agasin et  nr  2 − 2 0 0 8 ,  o ch  vi  h opp as  innerligt
p å  att  vi  ska  kunna  få  ut  ytterligare  två  tidningar  till  innan
året  är  slut ,  m en  som  vanligt  är  vi  kort  p å  antalet  skrib enter.
O m  D u  gör  något  roligt  i  som m ar  m ed  dina  Atarim askiner,
t .  ex .  integrerar  en  Falcon  i  b ilen ,  sp elar  "G one  fishing "  i  b å-
ten ,  knapp ar  p å  en  Portfolio  i  h ängm attan  ute  p å  landet
eller  sp elar  Lynx  p å  flyget  så  skriv  g ärna  o ch  b erätta  om  hur
D in  som m ar  var !

Årsm ötet  2 0 0 8  hölls  h em m a  ho s  H enrik  G ildå  (H en -
cox/N ature )  d en  6 : e  april  o ch  bj öd  väl  inte  direkt  p å  n ågra
större  överraskningar.  Styrelsen  sitter  kvar  ytterligare  en  p e -
riod  o ch  det  viktigaste  av  allt ;  föreningen  skall  inte  läggas
ner !  : )  N äe ,  Sven ska  Atariklubb en  kom m er  leva  vidare  m en
tyvärr  b lir  det  svårare  o ch  svårare  allt  som  tiden  går.  D ärför
är  ju st  D in  hj älp  ovärdelig  för  att  klubb en  ska  finnas  kvar  i
fram tiden !  H ör  av  dig  till  föreningen  genom  e -p o st  eller  i
vårt  forum  p å  h em sidan .

"Ju  fler  vi  är  tillsam m an s . . . "  ; )

( B i l d e n  ö v e r s t  f ö r e s t ä l l e r  j u  d e n  g a m l e  o r df ö r a n d e n  M i l l e

B a b i c  s k i v a n d e s  p å  e n  P o r tf o l i o .  M e n  s å  t i l l  s l u t  ä r  d e n  h ä r !

E n  dj u p t  i n t r ä n g a n d e  f o t o g r af is k  s k i l d r i n g  a v  v å r  n u v a r a n d e

o r df ö r a n d e .  H a n  s k y l l e r  s i n  s k a d a  p å  b e r g s c y k l i n g ,  m e n  j a g

v e t  n o g  v a d  h a n  r å k a t  u t  f ö r . . .  H e l t  s ä k e r t  a l l tf ö r  y v ig t  s v i n g -

a n d e  a v  o r df ö r a n d e k l u b b a n . . .  / S ä t t a r e n )
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R e d a k t ö r  &  a n s v a r ig  u tg i v a r e :

J o n a s  M ö l l e r  N i e ls e n

L a y o u t :

K e n n e t h  M e d i n

N y h e t e r :

A n d r e a s  Sj ö ö

T r y c k :

C h a lm e r s  R ep r o s e r v i c e

G ö t e b o r g

Up p l a g a  1 0 0  e x e m p l a r

A d r e s s :

S v e n s k a  A t a r i k l u b b e n

c/ o  M e d i n

I n ä g o g a t a n  1 2

4 1 8  7 4  G Ö T E B O R G

H e m s i d a :

h t tp :// w w w . s a k . n u /

E − p o s t :

a m @ s a k . n u

I n t e r n e t l e v e r a n t ö r :

T r ip n e t  A B

Innehåll
A t a r i m a g a s i n e t  N r  2  2 0 0 8

S v e n s k a  A t a r i k l u b b e n s  m e d l e m s t i d n i n g FA STA  P U N K TE R :

L edare  . . . . . . . . . . . .  2

Klubbinform ation  . . .  4

Nyheter  . . . . . . . . . . .  5

Tidning sdisketten  . . .  6

Atari  Running  on  ANY  M achine  −  Aranym  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7  

AM  fluktar  p å  AtarIC Q !  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 0  

L inksys  W ET 5 4 G  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1  

N ordic  Atari  Show  2 0 0 8  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 2  

Re [tro ] scen sion  x  2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4  

Steal  with  p ride  −  Taskb ar  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 6  

Visa  Rö ster  −  m odern  nördkultur  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 8  

P S 2AM  −  M usinterface  för  Atari  o ch  Am iga !  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 9  

Outlin e  −  En  Tripp  till  Tripp ernas  Förlovade  L and  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 0  

M a t e r i a l  i  f o r m  a v  i n s ä n d a r e ,

a r t i k l a r  e l l e r  f r å g o r  s o m  d u  v i l l

a t t  v i  s k a l l  p u b l i c e r a  e m o t t a g e s

g ä r n a .

S k i c k a  i  TX T -f o r m a t  v i a  e -p o s t

e l l e r  p å  e n  d i s k e t t  i  v a n l ig t

k u v e r t .



K lu bb inform ation

A t a r iM a g a s i n e t  n r  2 − 2 0 0 8
4

Sven ska  Atariklubb en
Är  en  ideell  datorförening  för  D ig  m ed  Atari-
datorer  eller  annan  utru stning  som  b aserar  sig
p å  op erativsystem et  T O S .  Föreningen  h ar  fun -
nits  s edan  1 9 8 5  o ch  h ar  i  dag släget  runt  1 0 0
m edlem m ar,  spridda  över  h ela  Sverige .  Vi  h ar
de s sutom  en  lokalavdelning  i  Skåne  m ed  regel-
bundna  träffar.  G enom  inform ation  (tidning ) ,
kurser  (ho s  lokalavdelningarna) ,  PD −bib liotek
(fria  p rogram )  o ch  liknande  aktiviteter  vill  vi
uppmuntra  till  ett  intre s santare  o ch  m er  g i-
vande  användande  av  Ataridatorer  o ch  kom -
p atib la  (t . ex .  H ade s ,  M edusa  m .  fl) .

Vad  du  får  som  m edlem !
Hjälp  o ch  inform ation  via  m ailing listan ,  e−
p o st  eller  telefon  direkt  till  n ågon  i  styrelsen .

P D −b ib l io tek  ( fria  p rogram )  m ed  ett  stort  ut-
bud .  H är  finner  du  säkerligen  d et  du  söker  till
låga  pris er  ( 2 0  kronor/disk  för  m edlem m ar) .

Tillg ång  till  m a il ing l is ta  via  klubb en s  h em sida
där  m an  kan  få  tip s  e ller  knyta  nya  kontakter
m m .

D en  tidning  du  nu  h åller  i  h anden ,  AtariM a -
ga s in e t .  Klubb en s  m ålsättning  är  att  d en  skall
kom m a  ut  4  ggr  p er  år.

M öjlighet  att  d elta  i  k urser  och  tem akvä l la r
ho s  lokalavdelningarna .

Hur  du  b lir  m edlem !
Vi  h ar  förutom  vanligt  m edlem skap  även  fa-
m ilj em edlem skap ,  vilket  g äller  ett  ob egrän sat
antal  p ersoner  om  h ela  fam ilj en  använder  Ata-
ri .

E tt  å rs  m ed lem skap  175 :−

E tt  å rs  fam ilj em ed lem skap  2 0 0 :−

S ta rtd iskett  2 5 :−

O B S !  Fö r  p e rsoner  i  övr iga  n ord iska  lä nd er
til lkom m er  5 0 :−  p ga  Po sten s  avg ifter.

D u  b lir  m edlem  genom  att  sätta  in  p engarna
p å  P G  4 9 1  75  4 4  −  1 .  D itt  m edlem skap sår
räknas  ifrån  den  1  m ars  t .o .m  sista  februari
nästkom m ande  år.  Pga  sam ordnade  utskick
kan  det  dröj a  ett  tag  innan  du  får  din  första  tid -
ning ,  M en  h a  tålam od ,  d et  kom m er !

Välkom m en  m ed  i

Sven ska  Atariklubb en !

Vår adress & telefonnummer
Svenska Atariklubben,  c / o  Kenneth  M edin ,
Inägogatan  1 2 ,  4 1 8  74  G Ö TEB O RG
Tel :  0 3 1 − 6 5 4 1 4 5

E−p o st :  info@sak.nu

Lokalavdelningar
SAK/Skåne:  c / o  J .  Kock  B öke såkra  9 5 1 ,  2 4 0  1 3  G enarp .
Lokal:  B erguvsgatan  4B ,  Tel :  0 4 0− 5 0  0 0  4 8  (O rdförande  Je sp er  Kock)

PD−biblioteket
Po stg iro  491 75 44 − 1  för  b e ställningar.  Skriv  tydligt  vilka  disketter  du
ön skar  b e ställa .  Aktuell  katalogdiskett  ko star  15 kr.  D isketter  ko star  från
20 kr.

Tidningsdiskett
D isketten  kan  b e ställa s  av  alla  m edlem m ar  för  en  sum m a  av  25:−.  S ätt  in
p engarna  p å  PG 491 75 44 − 1  o ch  skriv  tydligt  tidning sdisketten s  num m er
p å  talongen .

Funktionärer i styrelsen
Ordförande
Andreas Sjöö  mrfuture@comhem.se 031 − 331 6546
Kassör/Medlemsregister
Kenneth Medin  kennethm@tripnet.se 031 − 6541 45
Sekreterare
Lars Lindblad  zatapathique@tel ia.com 0705− 204688
Ordinarie ledamöter
Peter Persson  pep.fishmoose@gmai l .com 0734− 072800
Joakim Högberg  gokmase@gmai l .com 0911 − 19546
Suppleanter
Vakanta

Valberedning
Vakant

Besök SAK:s hemsida:

http://www.sak.nu/
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Ve t  d u  n å g o t  s o m  d u  ty c k e r

s k u l l e  v a r a  a v  i n t r e s s e  f ö r  a n d r a ,

s k r i v  d å  g e n a s t  v i s a  e p o s t  e l l e r

v a n l ig t  b r e v  t i l l  k l u b b e n s  a d r e s s .

R e d a k t ö r :   A n d r e a s  Sj ö ö

 m rf u t u r e @ c o m h e m . s e

N yheter
USB musdrivrutin 0.92
C oda  (Jan  Thom as )  h ar  upp daterat  sin a  U SB -rutin er  för
m ö ss  så  att  de  fungerar  m ed  N etU SB ee  även  i  0 6 0 -läge .
http : / /www.j anthom as .org .uk/

Fler CT63 på gång!
D u  har  säkert  inte  m is sat  att  Rodolphe
C zub a  h ar  b e stäm t  sig  för  att  göra  en  ny
b atch  m ed  C T 6 3 :or?  Ytterligare  3 0  st  en -
h eter  är  p lanerat  att  tillverkas .
http : / /www.czub a-tech .com /

SuJi 1 .37
SuJi  är  ett  sökprogram  och  är  ersättare  till  M G SEARC H
som  ingår  i  M ag iC ,  m en  Suj i  kan  även  användas  under
andra  op erativsystem .  Suj i  h ar  även  fördelen  att  kunna  söka
inuti  filer !  ( S e  artikel  i  förra  num ret  av  AM . )

Nytt  i  version  1 . 3 7  är  b land  annat :
−  S ök  efter  b åde  m app ar  o ch  filer.
−  Stöd  för  m inne s skydd  i  FreeM iN T.
−  Stöd  för  ett  antal  GEM S cript-kom m andon .
http : / /hom e .ewr-onlin e .de / ~ g stoll/

Silkcut

M iKRO  från  g rupp en  M ystic  Byte s  h ar  tillsam m as  m ed  M i-
kael  Kalm s  p ortat  TB L : s  Am igadem o  " S ilkcut" !

D et  rör  sig  om  ett  0 6 0 -dem o  av  det  tyngre  slaget ,  m en  det

kan  även  funka  p å  0 4 0 -proce s sor.  Enligt  uppg ift  flyter  flera
av  effekterna  b ättre  p å  C T 6 0  än  p å  m otsvarande  Am iga  pga
högre  klockfrekven s  o ch  snabb are  bu s s .
http : / /m ikro .atari .org /file s /tb l- silkcut-falcon - 1 0 1 .zip

O m  du  inte  h ar  en  FalconC T 6 0 / 6 3  finn s  det  en  video  p å
YouTub e  från  Falconversionen  av  dem ot :
http : / /www.youtub e . com /watch?v= 4vW 0U 5 zB 4JA

PS2-interface
Atarim öss  växer  inte  p å  träd  längre .  Vill  m an  inte  använda
gam la  "Råttu s  N eanderthalu s "  så  får  m an  lite  p åhittig .  M iro
Krop acek  h ar  åtag it  sig  att  tillverka  en  b atch  av  Tom  Kirks
P S / 2 -interface  för  Atari/Am igam ös s .  Priset  förväntas
ham na  p å  1 5  ( ! )  euro  p lu s  frakt .  B läddrar  du  fram  till  sid .  1 9
så  hittar  du  en  m öj lighet  att  kom m a  över  ett  exemplar !
http : / /p 2 am .ump c . sk/

Hatari 1 .0.0

ST - ,  STE - ,  TT -  o ch  Falcon -emulatorn  h ar  släppts  i  version
1 .0 .0 !  B land  förb ättringarna  i  d enna  version  är  till  exemp el :
−  Användarin ställningarna  sp aras  nu  i  ~ / .hatari/  istället  för
$H O M E-m app en .
−  Förb ättrad  VD I-upplö sning ,  upp lö sningen  kan  nu  ändras  i
sm å  steg .
−  Bugfixar  för  GEM D O S  H D -emulering  (Fop en  &  Fcrea-
te ) .
−  Snabbtangenter  för  att  sp ara  o ch  ladda  snap shots .
−  Prob lem  m ed  FPU -emulering  lö sta ,  s å  att  N eoN  Grafix
renderar  korrekt .
−  Skrivningar  till  floppy  fungerar  nu  även  m ed  TO S  4 .0x .
L äs  m er  p å :
http : / /hatari . sourceforge .n et/

EmuTOS version 0.8.3
EmuTO S  är  ett  GEM D O S-komp atib elt  op erativsystem  för
Atari  ST -datorer.  D en  bygger  p å  d e  fria  källkoderna  från  D i-
g ital  Re search  och  är  ett  g ratis  öpp en -källkod-alternativ  till
de  vanliga  TO S -versionerna ,  o ch  kan  användas  m ed  fördel  i



T id n ing sd iske tten
D is k e t t e n  k a n  ef t e r b e -

s t ä l l a s  f ö r  2 5  k r .  B e t a l a

t i l l  S A K : s  p o s tg i r o  o c h

a n g e  ty d l ig t  a t t  d u  v i l l

h a  t i d n i n g s d i s k e t t e n ,  a n -

t i n g e n  s o m  D D  ( 2  s t)

e l l e r  i  H D -f o r m a t .
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Interface
E ditera  .R SC -filer,  översätt  p rogram ,  ändra  m enyer,  editera
ikoner.  Fungerar  m ed  D E SKIC ON .RSC .  H anterar  b åde
svartvita  o ch  färg ikoner.

Fujidesk/Fujiwatch
D etta  sm idiga  auto -program  roterar  fuj in  (Atari-loggan  i
övre  vän stra  hörnet .  Utöver  att  d et  är  sött  s å  är  d en  även  an -
vändb ar  för  att  kolla  om  datorn  h ängt  sig  eller  ej .  Pro -
gram m et  ändrar  även  Busy  B ee  till  en  klocka .

3 ZIP-paket ikoner
M ängder  av  ikoner  till  D E SKIC ON .RSC  o ch  Interface
ovan .  M an  kan  alltså  få  tju siga  o ch  särskilj ande  ikoner  h elt
efter  egen  sm ak  p å  D e sktop .  D etta  om  m an  h ar  TO S  2  eller
högre .

stzip26.tos
Z IP -program  så  du  kan  p acka  upp  t  ex  ikonerna !  STZip  2 . 6
är  ju  d efacto -standard  n är  d et  g äller  Z IP -arkiv  p å  Atari .  Kan
ha  lite  p rob lem  m ed  långa  filnam n  o ch  faktiskt  en  liten  år
2 0 0 0 -bugg  (n ågon  som  m inn s  vad  det  var. . .? ) .  D ock  inget
allvarligt ,  året  visas  h elt  enkelt  som  två  frågetecken .  H ade  ju
varit  trevligare  m ed  fyra ,  o ch  g ärna  siffror  då .

 ANY Machine 

Atariemulatorer.
http : / / sourceforge .net/proj ects / emuto s

MyAES 0.91
Alternativ-AE S :et  M yAE S  h ar  upp daterats  o ch  fungerar  nu
b ättre  än  n ågon sin !  P å  M yAE S  h em sida  finn s  även  en  de -

m on stration svideo  (D ivX)  av  version
0 . 9 0 .
http : / /myae s . lutece .n et/

Rainbow II Multimedia Freeware
Rainb ow  II  M ultim edia  är  ett  Falcon -sp e -
cifikt  p rogram  för  att  redigera  foton ,  rita
p ixel-b ilder,  anim era  sprite s ,  skap a  ljudef-
fekter,  göra  b ild sp el  m m .  Program m et
släppte s  i  m aj  1 9 9 5  o ch  fick  höga  b etyg
av  ST  Form at  G old  som  gav  h ela  9 6 % .

Rainb ow  II  M ultim edia  är  num era  freeware  o ch  kan  häm tas
via  länken  n edan :
http : / /www.rainb owp ainter. com /ab out/

 rainb ow 2multim edia .htm l

TeraDesk 3.96
Kan  den  b li  b ättre?  Ja ,  tydligen !  : )  N ågra  av
förb ättringarna  i  version  3 . 9 6  är :
−  Ko sm etisk  fix  för  visning  av  storlek  o ch  le -
digt  utrym m e  för  stora  p artitioner.
−  Snabbform attering  av  floppydiskar.
−  Stöd  för  "C T 6 0  p ower-off"  i  s ingel-TO S  ver-
sionen  av  TeraD esk .
−  Förb ättrad  start  o ch  avstängning  av  pro -
gram ,  för  förhindrande  av  multip la  körningar.
http : / / solair. eunet .yu/ ~ vdjole /terade sk .htm

Nolan Bushnell
Ataris  g rundare  ska  p orträtteras  p å  film  i
värsta  H ollywood-stil .  I  huvudrollen  L eonardo

di  C aprio !  Hur  ska  nu
detta  sluta . . .  Vi  får  väl
hopp as  att  p rem iären
kom m er  i  an slutning  till
NA S  2 0 0 9  o ch  att  di  C a-
prio  klarar  av  att  vinna
åtm in stone  ett  p arti
Pong .
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I  d enna  artikel  ska  j ag  gå  igenom  de  steg  som  krävs  för  att
in stallera  Aranym  och  få  ig ång  AFRO S  i  Ubuntu  7 . 1 0 .
Ubuntu  in stallerar  j ag  m ed  hj älp  av  Virtual  P C  2 0 0 7  p å  en
P C  m ed  W indow s  Vista .  Virtual  P C  2 0 0 7  är  gj ort  av  M icro -
soft  o ch  kan  häm tas  gratis  från  n ätet  ( s e  länkar  sist  i  arti-
keln )  o ch  är  en  b ra  lö sning  om  du  inte  h ar  lediga  p artitio -
ner/hårddiskar  eller  en  extra  dator  att  in stallera  p å .

Artikeln  utgår  från  en  in stallation  i  Virtual  P C  2 0 0 7  o ch  för-
utsätter  att  du  som  lä sare  är  fam ilj är  m ed  den  mjukvaran
sam t  att  du  h ar  g rundläggande  kun skap er  om  L inux .  In stal-
lationen  av  Ubuntu  är  i  sig  mycket  enkel  om  m an  h ar  d edi-
kerad  h årdvara  att  in stallera  p å .  Vid  in stallation  i  Virtual  P C
m åste  m an  dock  göra  vis sa  saker  p å  vägen  för  att  få  d et  att
fungera  felfritt  o ch  de  p rob lem en  tar  j ag  upp  n edan .

Installation av Ubuntu 7.10 i Virtual PC 2007
Till  att  b örj a  m ed  så  b ehöver  vi  förstås  ladda  n er  Ubuntu
från  www.ubuntu . com .  D å  distributionen  är  en  C D -im age
(I S O )  kan  vi  använda  den  direkt  i  Virtual  P C  (VP C )  utan  att
b ehöva  bränna  n er  d en  p å  C D .  O m  m an  startar  Ubuntu
"norm alt"  i  VP C  stöter  m an  dock  p å  två  p rob lem .  D et  första
och  största  p rob lem et  är  att  g rafiken  b lir  korrupt  n är  "L ive -
Ubuntu "  b livit  startad .  P rob lem  num m er  två  är  att  musen
(P S 2 )  inte  fungerar.  S öker  m an  lite  p å  g rafikprob lem et  p å
nätet  s å  h ittar  m an  b e skrivningar  som  säger  att  m an  sk  välj a
" safe  graphic s  m ode "  p å  start/ in stallation sm enyn ,  m en  j ag
fick  det  ändå  inte  att  fungera .  G rafiken  såg  vis serligen  O K
ut,  m en  m an  såg  b ara  c a  1 / 4  av  skrivb ordet ,  o ch  m an  fick
inga  rullning slister.  Jag  fick  det  till  slut  att  fungera  genom  att
från  in stallation sm enyn  först  trycka  p å  F 4  o ch  välj a  en

annan  upp lö sning ,  t . ex  1 0 2 4x76 8x 1 6  o ch  sedan  välj a  " safe
graphic s  m ode " .  P rob lem et  m ed  att  musen  inte  fungerade
kunde  lö sas  genom  att  p å  start/ in stallation sm enyn  trycka
F 6  och  skriva  " - -  i 8 0 42 .noloop "  sist  p å  raden .  Exakt  vad

detta  kom m ando  gör  vet  j ag  inte ,  m er  än  att  det  lö ser  p ro -
b lem et  m ed  musen !  : )

Ubuntu  startas  först  upp  som  en  "L ive -C D " ,  vilket  inneb är
att  op erativsystem et  körs  direkt  från  C D -skivan .  P å  skriv-
b ordet  ligger  en  In stall-ikon  som  vid  körning  ger  använ -
daren  en  enkel  guide  m ed  ett  fåtal  frågor  om  språk ,  tid szon ,
tangentb ord slayout ,  in loggning snam n  +  lö senord  sam t  h ård -

A R A n y M  ä r  s . k  " v i r t u e l l  h å r d v a r a "  i  v i l k e n  d u  k a n  k ö r a  A t a r i  S T/ T T/ F a l c o n -

o p e r a t i v s y s t e m  ( T O S ,  F r e e M iN T,  M a g i C  e t c . )  p å  a n d r a  d a t o rp l a t tf o r m a r  ( P C ,  M a c ,  U n ix

e t c . ) .  M e d  m o d e r n  h å r d v a r a  f å r  m a n  b l a n d  a n n a t  e n  A t a r i  s o m  ä r  m y c k e t  s n a b b a r e  o c h

s o m  k l a r a r  a v  m o d e r n a  u p p l ö s n i n g a r !

A v  A n d r e a s  Sj ö ö
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disken s  p artitionering .  N är  detta  är  gj ort  in stalleras  Ubuntu ,
i  d etta  fall  p å  d en  virtuella  h årddisken ,  o ch  kräver  till  sist  en

om start .  För  att  musen  skall  fort-
sätta  att  fungera  även  n är  m an
startar  från  h årddisk  så  får  m an
editera  filen  "m enu .lst "  som  ligger
i  /b oot/grub / .  I  slutet  p å  raden
som  b örj ar  m ed  "kernel"  lägger
m an  till  " - -  i 8 0 42 .noloop " .

ARAnyM & AFROS
Nu  när  vi  h ar  en  fungerande
Ubuntu-in stallation  så  b lir  n ästa
steg  att  h äm ta  h em  Aranym  och
AFRO S ,  o ch  det  gör  vi  från
http : / / aranym .org .  AFRO S  är  ett
komplett  p aket  som  endast  inne -
håller  g ratis -komp onenter ;  Emu-
TO S ,  FreeM iN T,  fVD I ,  XaAE S
och  Terade sk .  EmuTO S  är  en
gratis  TO S -version  som  kan  an -
vändas  som  alternativ  till  de  kom -
m ersiella  TO S -versionerna .  P acka
upp  AFRO S -zipp en  till  valfri  p lats .
Sj älv  h ade  j ag  vid  in stallation still-

fället  ingen  lycka  m ed  att  in stallera  Aranym  via  d e  in stalla-
tion sp aket  m an  kan  hitta  via  Aranym s  download-sida  (fick
skum m a  felm eddelanden  i  Ubuntus  P acket  In staller)  s å  j ag
gj orde  Aranym in stallationen  p å  följ ande  sätt :  Först  var  j ag
tvungen  att  aktivera  n ågra  funktioner  i  Ubuntu .  G å  in  p å  Sy-
stem  − >  Adm inistration  − >  S oftware  S ource s  o ch  m arkera
(m ain ) ,  (universe ) ,  ( re stricted )  o ch  (multiverse ) .  D etta
m åste  göras  för  att  Ubuntu  autom atiskt  skall  kunna  h ämta
komp onenter  från  Internet .  D ärefter  startar  m an  en  ter-
m inal  o ch  skriver :  " sudo  apt-get  in stall  aranym " .  Via  detta
sätt  in stalleras  Aranum  0 . 9 . 4b eta2  autom atiskt ,  m en  n ack-
delen  är  att  m an  inte  får  d en  s enaste  versionen .

I

term inalen ,  g å  till  d en  m app  där  du  p ackade  upp  AFRO S  ti-
digare  o ch  starta  Aranym  via  kom m andot :  " aranym  − c  con -
fig " .

O m  allt  g ått  väl  så  ska  du  nu  ha  Aranym  igång  m ed  ett  kom -
p lett  Atari  O S  körande s !  M ed  ett  fungerande  system  i
b otten  är  d et  enkelt  att  byta  ut  komp onenter,  så som  de skto -
p en ,  XaAE S -versionen  etc .  till  d et  m an  föredrar  att  an -
vända .  E fter  att  j ag  fått  en  fungerande  Aranym /AFRO S -in -
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stallation  p rovade  j ag  p å  nytt  att  ladda  h em  filen  ara-
nym _ 0 . 9 . 6b eta2− 1 _i3 8 6 .deb  o ch  öppna  den  i  P acket
In staller,  o ch  då  fungerade  det  att  upp datera  Aranym  utan
problem !

Grundläggande konfigurering
I  konfiguration sfilen  " config " ,  som  återfinn s  i  AFRO S -
m app en  finn s  en  m ängd  p aram etrar  m an  kan  p illa  p å .  D et
som  kan  vara  m e st  intre s sant  så  h är  i  b örj an  är  att  känna  till
hur  m an  lägger  till  fler  enheter  i  "Atarin "  s å  m an  kan  sor-
tera  sin a  filer  enklare  o ch  eventuellt  efterlikna  den  Atari-
m ilj ö  m an  är  van  vid .  Ö ppna  filen  " config "  i  n ågon  texte -
ditor  o ch  g å  n er  till  avdelningen  [H O STF S ] .  Ange  ett  n am n
vid  n ågon  av  enhetsb okstäverna ,  t . ex  G  =  te st .  Skap a  s edan
en  m app  m ed  sam m a  nam n ,  i  d etta  fall  " te st "  i  Ubuntus  fil-
system  i  AFRO S -m app en  (p å  sam m a  ställe  där  config -filen
ligger) .  En  ny  G -enhet  kom m er  då  finnas  tillgäng lig  vid
nästa  start  av  Aranym .  Tänk  p å  att  du  kan ske  b ehöver  " in -
stallera "  enheten  m anuellt .  I  fallet  Terade sk  går  du  in  p å  O p -
tion s  − >  S et  de sk  icon s . . .  o ch  anger  sam m a  enhetsb okstav
som  ovan .

Hotkeys
En  annan  b ra  sak  att  känna  till  är  de  grundläggande  snabb -
tangenterna  för  att  kontrollera  Aranym .  D e  m an  b ör  känna
till  från  b örj an  är  följ ande :

P ause  =  S etup  −  G er  en  en  g rafisk  m eny  m ed  olika  konfigu-
ration salternativ.
V  S h ift  +  P ause  =  Quit  −  Stänger  av  Aranym
V  C tr l  +  P ause  =  Reb oot  −  Startar  om  Aranym
S cro l l  L ock  =  Fullscreen  −  Växlar  m ellan  fön ster/fullskärm .

BASH
Till  sist  ska  j ag  förklara  hur  m an  får  ig ång  b ash .  N är  m an
kör  M iN T/X aAE S  norm alt  p å  en  Atari  o ch  kör  To swin 2  så
får  m an  alternativet  " Start  sh ell "  från  File -m enyn .  I  Aranym
är  alternativet  grått  o ch  kan  inte  välj a s .  I stället  får  m an  välj a
" Start  TO S -program "  från  File -m enyn  o ch  via  filvälj aren  g å
till  U : \b in  o ch  välj a  "b ash " .

H opp as  att  d enna  artikel  var  till  hj älp  o ch  att  du  får  mycket
g lädj e  av  din  "nya "  Atari !  H ar  ni  gj ort  p recis  som  j ag  gj ort
ovan  så  kör  n i  nu  FreeM iN T/XaAE S  i  Ubuntu  i  Virtual  P C  i
W indows !  : )  Kom m entarer  o ch  frågor  relaterat  till  denna  ar-
tikel  kan  läm nas  i  forum et  p å  www. sak .nu .

Länkar
Aranym  /  AFRO S :  http : / / aranym .org /
Ubuntu :  http : / /www.ubuntu . com /
Virtual  P C :  http : / /www.m icro soft . com /windows/
downloads /virtualp c /default .m spx
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In sta l la t ion  &  S ystem k rav
AtarIC Q  kräver  6 8 0 2 0 -proce s sor  eller  h ögre ,  4M b  m inne ,
och  en  STiK-komp atib el  TC P /IP -stack .  D et  b ör  m ed  andra
ord  fungera  i  s am tliga  p å  p lattform en  förekom m ande  op era-
tivsystem .  In stallation sförfarandet  är  −  h åll  i  h atten  −  inte
värre  än  att  p acka  upp  ett  Z IP -arkiv  p å  valfri  p lats .

En  liten  fallgrop  du  kan  råka  ut  för  är  att  p rogram m et  inte
vill  starta  n är  du  in stallerat  det  p å  en  Ext2fs -  e ller  M inix-p ar-
tition .  L ö sningen  är  inte  värre  än  att  s ätta  flaggorna  för
OVL -filerna  korrekt  ( filerna  i  fråga  m åste  vara  exekverb a-
ra ) .  A llt  finn s  g ivetvis  b e skrivet  i  dokum entationen  som  är
STGuide -form at .

Kontak tfön stre t
D etta  fön ster  innehåller  en  lista  över  d e  kontakter  du  h ar
valt  att  a s sociera  m ed  ditt  IC Q -konto .  Varj e  kontakt  i  listan
är  m ärkt  m ed  en  liten  ikon  som  repre senterar  p ersonen s  nu-
varande  onlin e statu s ,  o ch  du  kan  ange  din  egen  statu s  via  en
m eny  läng st  n ed  i  fön stret .  P recis  som  i  andra  chattklienter
så  kan  du  välj a  att  ignorera  tj atiga  kontakter  eller  göra  dig
sj älv  o synlig  ( inte  p å  riktigt ,  pucko ! )  i  h ändelse  av  att  du  vill
känna  dig  lite  extra  h em lig .

Att  lägga  till  o ch  ta  b ort  kontakter  är  g an ska  rättfram .  M e-
nyalternativet  "Add  C ontact"  lägger  till  en  kontakt ,  o ch  för
att  ta  b ort  en  kontakt  högerklickar  m an  p å  den  o ch  välj er
"Rem ove  C ontact" .  D u  kan  även  välj a  " Show  Info " ,  varp å
program m et  visar  lite  m er  inform ation  om  kontakten .  Är
det  en  tj atig  p erson  kan  du  välj a  att  ignorera  m eddelanden
från  vederb örande .

En  nyhet  i  d en  h är  versionen  är  att  det  num era  g år  att
" skinna "  kontaktfön stret  m ed  en  G IF -b ild .  Vid  en  första  an -
b lick  kan  valet  av  filform at  verka  lite  väl  tungt  för  lång sam -
m are  datorer,  m en  aIC Q  använder  ett  fiffigt  c ache -system
som  i  korth et  inneb är  att  b ilden  faktiskt  b ara  p ackas  upp
ju st  n är  m an  lägger  in  d en  eller  n är  du  byter  skärmupplö s -

ning .  D ärefter  arb etar  aIC Q  m ot  en  färdigproce s sad  kop ia ,
vilken  går  b etydligt  snabb are  att  ladda  in .  Re sultatet  s er  rik-
tigt  trevligt  ut  förutsatt  att  du  inte  använder  en  b ild  p å  slak-
tavfall  eller  liknande .

AtarIC Q  stödj er  främ st  IC Q ,  m en  det  h ar  även  ett  vis st  stöd
för  AIM .  I  nuläget  kan  m an  dock  b ara  lägga  till  IC Q -kon -
takter  sj älv  −  för  AIM -kontakter  förutsätts  d et  att  d en  andre
konversation sp arten  h ar  lagt  till  dig  först .

Tabbar
Givetvis  p ratar  j ag  om  "tabb ar"  som  i  " flikar" .  Vis serligen
sker  alla  konversationer  i  ett  o ch  sam m a  fön ster,  m en  varj e
konversation  repre senteras  av  en  flik .  För  att  växla  till  en
annan  konversation  klickar  j ag  b ara  p å  m otsvarande  flik .

V i d  d e t  h ä r  l a g e t  k ä n n e r  n o g  d e  f l e s t a  t i l l  c h a t t s y s t e m e t  I C Q .  Va d

a l l a  k a n s k e  i n t e  k ä n n e r  t i l l  ä r  a t t  d e t  f a k t i s k t  f i n n s  e n  g r af i s k

k l i e n t  ä v e n  f ö r  v å r  p l a t tf o r m .  P r oj e k t e t ,  s o m  b ä r  d e t

i n t e -f u l l t - s å - l å n g s ö k t a  n a m n e t  A t a r I C Q ,  ä r  f r u k t e n  a v  e t t  l å n g t

s a m a r b e t e  m e l l a n  J o a k i m  H ö g b e r g  ( ä v e n  k ä n d  s o m  G o k M a s E )

o c h  D a n  A c k e r m a n .  N ä s t a  v e r s i o n  s l ä p p s  n ä r  s o m  h e ls t ,  o c h  A M  t a r

g i v e t v i s  e n  n ä r m r e  t i t t !

A v  P e t e r  P e r s s o n

 

AM fluktar på
AtarICQ!
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Faktum  är  att  n är  m an  vant  sig  vid  denna  lö sning  b lir  m an
sm ått  g alen  när  andra  chattprogram  inte  fungerar  likadant !
M ycket  vettigt .  D et  finn s  även  en  flik  för  system m eddelan -
den ,  där  m an  kan  s e  diagno stik-inform ation  o ch  liknande .

In stä l ln ingar
AtarIC Q  har  m ängder  av  in ställningar.  Förutom  rent  visu-
ella  d etalj er  s å  g år  d et  att  a s sociera  ljud  till  o lika  h ändelser  i
program m et .  S om  den  g råa  lilla  farbror  j ag  är  dis sar  j ag  d et
här  h elt  o ch  använder  system ets  "p ling " -ljud .

AtarIC Q  har  även  en  inbyggd  funktion  för  att  logga  konver-
sationer.  Kan ske  inte  n ågot  för  d en  p aranoide  användaren ,
m en  sj älv  tycker  j ag  det  är  topp en  att  h a  m öj lighet  att  kunna
gå  tillb aka  o ch  s e  vad  j ag  p ratat  om  m ed  m ina  kompisar.
Program m et  h ar  även  stöd  för  VA -protokollet ,  vilket  i  d et
här  fallet  inneb är  att  loggfilen  för  d en  aktiva  konversationen
öppnas  av  m in  förvalda  texteditor  n är  j ag  tycker  p å
C TRL+H !

S u m m ering
Ett  vanligt  syndrom  p å  den  h är  p lattform en  är  att  p rogram

nätt  o ch  j äm t  gör  vad  de  ska .  D etta  är  inte  s å  kon stigt  som
det  kan ske  låter,  då  p rogram m en  oftast  är  gj orda  för  att  lö sa
ett  konkret  problem  för  p ersonen  som  skrivit  d et .  M ed  Ata-
rIC Q  känner  j ag  att  Joakim  har  "g ått  d en  extra  m ilen "  för  att
ge  o s s  en  riktigt  b ra  chattklient .  Grän s snittet  är  snyggt  o ch
sm idigt ,  p rogram m et  innehåller  en  h el  d el  lull-lull ,  o ch  all-
ting  går  att  n å  genom  log iska  sn abbkom m andon .  B li  inte  lu -
rade  av  det  låga  version snum ret  −  Joakim  är  b ara  lite  rädd
för  h eltal .

Nu  ko star  AtarIC Q  vis serligen  n ågon  hundralapp ,  m en  h ar
du  en  Atari  m ed  nätverk  så  är  det  väl  inve sterade  p engar,
o ch  det  g er  dig  ännu  en  finfin  anledning  att  använda  din
Atari .  D et  g år  d e s sutom  att  p rova  p rogram m et  gratis  i
någon  m ånad  innan  du  b etalar  för  d et ,  så  du  b ehöver  inte
köp a  g risen  i  säcken .

För  m er  inform ation ,  ta  en  titt  p å  p roj ektets  h em sida :
http : / / ataricq .atari . org /

Efter  en  större  om m öblering  här  h em m a ,  eller  en  " extrem e
hom e  m akeover"  som  det  s å  p opulärt  h eter,  s å  b lev  j ag
tvungen  att  lyfta  ut  m in  Atarihörna  från  vardag srum m et
och  ställa  h ela  ra sket  i  sovrum m et .  Att  b ehöva  dra  en  2 0
m eter  lång  n ätverkskab el  runt  h ela  lägenheten ,  o ch  b ehöva
kläm m a  kab eln  i  dörrar  kände s  inte  så  kul  s å  lö sningen  p å
detta  var  ju  förstås  att  köra  trådlö st ,  s  k  W LAN !

D å  j ag  är  ägare  av  en  L inksysrouter  som  även  är  acce s s -
punkt  så  tog  j ag  m ig  en  titt  p å  L inksys  p roduktsortim ent
och  fann  en  trådlö s  b rygga ;  L inksys  W ET 5 4 G .  M ed  denna
pryl  kan  m an  göra  alla  Eth ernetb aserade  enheter  trådlö sa !
D å  den  kom municerar  via  Eth ernet  b ehövs  inga  som  h elst
drivrutin er  o ch  den  fungerar  därför  m ed  alla  typ er  av  h ård -
vara  o avsett  op erativsystem .  Konfigurationen  görs  initialt
via  en  W indow s-P C  o ch  konfiguration sprogram m et  starta s
från  den  m edfölj ande  C D -skivan .  M an  ger  enheten  ett  IP -

num m er,  n ätm ask  och  p ekar  ut  n ätverkets  g ateway.  D ärefter
anger  m an  uppg ifterna  som  gäller  för  det  trådlö sa  n ät  m an
vill  an sluta  till .

N är  konfigureringen  är  klar  kan  m an  även  nå  enheten  via
ett  webbgrän s snitt .  Konfigurering  via  webbgrän s snittet  från
CAB /H ighwire /L inks  fungerar  inte  h elt  felfritt  utan  görs
b äst  från  en  m askin  som  har  en  webbläsare  som  klarar  j a-
vascript  etc . .

Väl  inkopplad  till  m in  FalconC T 6 0 : s  EtherNAT  fungerar
allt  tran sp arent .  Överföring shastigheten  h ar  j ag  vid  ett  till-
fälle  m ätt  till  c a  4 0 0  KB / s  vilket  får  an se s  h elt  acceptab elt .

Priset  p å  denna  enhet  är  6 0 0 -70 0kr  o ch  för  m ig  var  det  en
bra  inve stering .  Nya  p rylar  är  ju  förstås  alltid  roligt !  : )

Linksys WET54G
Va d  g ö r  m a n  n ä r  d e t  i n t e  f i n n s  t r å d l ö s a

n ä t v e r k s k o r t  t i l l  A t a r i m a s k i n e n ?  J o !  M a n  g å r

r u n t  p r o b l e m e t !

A v  A n d r e a s  Sj ö ö
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Föj ande  m askiner  förväntas  vara  repre senterade :
−  C oldFire -b aserad  Atari-klon
−  H ade s0 6 0
−  C T 6 0
−  M ega/ ST / STE /M STE /TT/Falcon
−  Atari  4 0 0 / 8 0 0
−  Jaguar
−  Atari  2 6 0 0

Följ ande  p ersoner  h ar  föranm ält  sitt  deltagande :
1 .   Joakim  H ögb erg  (G okM asE )
2 .   L ars  L indb lad  (m ib 5 1 5 0 )
3 .   Andreas  Sj öö  (M RF )
4 .   Peter  Pers son  (PeP )
5 .   Th eo  Knez  (Knezzen )
6 .   Fredrik  L indroth  (FredL 2 )
7 .   Rickard  Lundb erg  (tolm o )
8 .   M ats  Gustavs son
9 .   Jonas  S and

1 0 .   Bj örn  S amuels son  (B ear)
1 1 .   C hristian  B ergm an  (fogWraith ,  Am iga  sc ener)
1 2 .   M ichael  D ay
1 3 .   H enrik  G ildå  (H encox,  N ature )
1 4 .   Torbj örn  G ildå  ( In stream ,  N ature )
1 5 .   P er  Axels son  (PerPenna)
1 6 .   N ils  We stb erg  (N irre )
1 7 .   Thorsten  Butschke  (kRadD ,  .tSC c . )
1 8 .   P etr  Svob oda  (RAM −kartice )
2 9 .   J an  Krupka  (Krupkaj )
2 0 .   B ohdan  M ilar
2 1 .   Rob ert  Kree se
22 .   Rob ert  Sven s son  ( synt4x)

O avsett  om  ditt  Atari-intre s se  b ottnar  i  ren  no stalg i  o ch
eller  om  du  vill  förändra  världen ,  så  är  NA S 2 0 0 8  din  chan s
att  träffa  o ch  utbyta  erfarenheter  m ed  likasinnade .  8 ,  1 6
eller  3 2  b itar  sp elar  ingen  roll  −  alla  infallsvinklar  är  väl-
kom na  o ch  b erikande .

NAS är  en  enkel  o ch  inform ell  tillställning ,  d en  är  till  för
D ig  o ch  ingen  annan .  D u  tar  m ed  din  favoritdator  o ch  får
tillgång  till  e l-  o ch  internetan slutning .  Re sten  b idrar  du  m ed
sj älv,  i  form  av  dig  sj älv.  Av  tradition  riktar  sig  NA S  främ st
till  Atari-entu siaster,  m en  n aturligtvis  är  även  andra  p latt-
form ar  från  sam m a  ep ok  välkom na .

Spelturneringar
L ars  L indb lad  o ch  Thorsten  Butschke  ( även  känd  som
kRaD d)  kom m er  h ålla  sp elturneringar  under  h ela  arrange -
m anget .  Att  d eltaga  är  n aturligtvis  frivilligt ,  m en  vi  hopp as
att  g rupptrycket  gör  att  du  välj er  att  göra  det !

Mat
Kaffe ,  lä sk  o ch  enklare  förtäring  finn s  att  tillg å  m ot  en
m indre  ersättning .  I  övrigt  finn s  d et  gott  om  p izzerior  o ch
liknande  i  om g ivningen .  Vi  kom m er  även  ta  upp  b e ställ-
ningar  för  en  gem en sam  m iddag  p å  lördag skvällen .

Övernattning
Övernattning sm öjlighet  finn s  o ch  rekom m enderas  varmt .
D e  sista  åren  har  vi  s ett  en  ökning  av  antalet  övernattande
gäster,  o ch  de  som  deltag it  förr  kan  vittna  om  den  trevliga
stäm ning  som  uppkom m er  runt  sm åtim m arna .  G löm
b ara  inte  att  ta  m ed  liggunderlag  alt .  m adras s  +
sängkläder.

Ordningsregler
Reglerna  är  enkla .  Sunt  förnuft  råder.
Vi  förutsätter  att  du  uppträder  c iviliserat
och  b ehandlar  andra  deltagare  o ch  deras
utru stning  p å  ett  re sp ektfullt  s ätt .  O rganisa-
törerna  förb ehåller  sig  rätten  att  avhysa  delta-
gare  som  uppfattas  som  störande  eller  p å  annat
sätt  b ryter  m ot  ordning sreg lerna .

Plats
Precis  som  föregående  år  kom m er  NA S 2 0 0 8  h ålla s  i
S am skolan s  lokaler  i  G öteb org .  Skolan  ligger  p å  gångav-
stånd  från  c entralstationen  o ch  det  är  g an ska  lätt  att
hitta  dit .
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  Kom-ihåg-lista
−   G renkontakter,  g ärna  fler  än  du  tror  dig  b ehöva
−   N ätverkskab lage  o ch  ev.  n ätverks switch
−   Övernattning sprylar  ( liggunderlag ,  täcke  etc . )
−   B ild skärm  ( långväga  b e sökare  kan  förb oka  VGA-skärm ,
  dock  är  antalet  b egrän sat)
−   P rylar  du  vill  skänka  eller  s älj a
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Power Drive Rally Atari
J a g u a r  R a g e  S of t w a r e/ T im e  W a r n e r  I n t e r a c t i v e  1 9 9 5

Atari  Jaguar  lan serade s  p recis  s ekunden  innan  3 D -
m on stren  slog  igenom  p å  allvar  −  P S 1 ,  N 6 4 ,  S ega  S aturn
( som  f  ö  S ega  byggde  om  h elt  o ch  h ållet  för  att  d en  skulle
ha  n ågon  chan s  alls  −  det  var  en  2D -m askin  från  b örj an ! ) .
D ärför  är  detta  rallysp el  inte  i  första  p erson ,  dvs  m an  sitter
inte  i  förarsätet  o ch  kör  utan  istället  s er  m an  sin  färd  snett
uppifrån  utifrån  b ilen .  E ftersom  m an  inte  sitter  i  b ilen  b lir
styrningen  lite  b e svärlig  att  kom m a  in  i ,  m en  m an  lär  sig
efter  en  stund .  D et  b lir  lite  g rand  som  att  köra  radio styrd  b il
−  o ch  sålede s  god  träning  för  slika  aktiviteter.  : )

D ärem ot  i  likhet  m ed  nyare  rallysp el  finn s  d et  en  rö st  som
b erättar  hur  m an  skall  köra .  "M edium  right .  T ight  L eft"  o sv.
M usiken  är  typ isk  ärtig  rallymusik  −  inget  m an  m inn s  m en
som  sp elas  under  körning  p å  b anorna  o ch  h åller  temp ot
upp e .  M otorljudet  är  lagom  mullrigt  o ch  det  finn s  ett  b illjud
där  som  för  tankarna  till  dåliga  am erikan ska  8 0 -talsfilm er :
D et  är  däcktjut  p å  alla  underlag !  Inte  b ara  a sfalt  där  d et
skall  vara  utan  även  p å  g ru s ,  g räs  o ch  SN Ö ! ! !

O m  vi  skall  fortsätta  m ed  likheter  m ed  andra/ senare  ral-
lysp el  s å  m åste  g ivetvis  inm atning  av  n am n  räknas  −  d et
sker  m ed  cirkulärt  snurrande  b okstäver  som  m an  klickar  p å .

Tror  inte  j ag  h ar  sett  d et  inm atning s sättet  p å  n ågra  andra
sp el  än  rally/racer- sp el .

Grafiken  är  trevlig .  D en  är  lagom  färggrann ,  detaljrik  o ch
kontrasten  m ellan  b il  o ch  hinder  är  tillräckligt  tydlig  för  att
m an  skall  känna  skam  över  att  m an  m is sar  d em .  D et  m ärks
tydligt  att  d et  är  ett  sprite -b aserat  sp el  utan  3 D  då  b ilarna

svänger  cirkeln  runt  i  1 6  lägen  −  d e  är  s annolikt  raytracade
p å  förhand .  Ett  g rafikm äs sigt  fiffigt  sätt  att  få  vattenytor  att
se  n ågorlunda  levande  ut  är  att  de  utgörs  av  h im lar.  D et  gör
att  n är  m an  svishar  förb i  m ed  b ilen  får  m an  en  b ild  av  en  göl
m ed  alldele s  b lank  vattenyta .  Åker  m an  dock  förb i  lång sam t
(vilket  av  n aturliga  skäl  inte  b ör  göras )  s er  d et  enb art  kon -
stigt  ut .  Farten  dödar,  m en  i  detta  fall  dödar  b risten  p å  fart
illu sionen  av  vattenytor.  P å  n attb anorna  b länker  det  till  av
en  fullm åne  i  vattenytorna  n är  m an  åker  förb i .  D är  fungerar
den  tilltänkta  effekten  utm ärkt  o ch  det  s er  riktigt  b ra  ut .

D å  v a r  d e t  d a g s  ig e n  f ö r  e n  t i t t  i  l å d a n  m e d

g a m l a  d a t a sp e l .  D e n  h ä r  g å n g e n  t a r  o s s

s e k r e t e r a r e  L a r s  L i n d b l a d  m e d  p å  t v å

j o y r i d e s  i  s i n  J a g u a r .

Re[tro]scen-
sion x 2 A v  L a r s  L i n d b l a d
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Checkered Flag
A t a r i  J a g u a r  A t a r i  1 9 9 4

Lika  bra  att  ta  ytterligare  ett  b ilsp el  till  Jaguar  n är  j ag  ändå
är  ig ång .  I  d en  förra  retro scen sionen  fastslog  j ag  att  Atari  Ja-
guar  inte  är  en  utpräglad  3 D -m askin ,  m en  Atari  gj orde
tappra  försök  att  b ringa  3 D  till  s in  stora  katt .  C heckered
Flag  var  tänkt  att  vara  Jaguaren s  svar  p å  Virtua  Racing .  D et
inneb är  ett  b ilsp el  m ed  m as sor  av  p olygoner  m en  ingen  tex-
ture  m apping  och  allt  i  o lika  g lada  färger  o ch  i  en  ra sande
fart .

D et  h är  sp elet  b lev  dock  inte  så  b ra  som  det  var  tänkt .  Ty-
värr.  Styrningen  är  svår  att  b em ästra  o ch  så  mycket  tålam od
har  inte  j ag .  A I-b ilarna  är  d e s sutom  rätt  dryga  o ch  kör  rakt
fram  vilket  gör  att  m an  b lir  p åkörd  ofta  o ch  tapp ar  fart  om
m an  inte  lyckas  h ålla  d em  b akom  sig  (vilket  j ag  aldrig  gör
pga  styrning s strulet) .  P å  A -knapp en  g asar  m an  o ch  p å  B -
knapp en  b rom sar  m an .  P å  C -knapp en  ligger  en  C ruise  C on -
trol  som  ser  till  att  m an  h åller  j äm n  fart ,  m en  b lir  m an  p å-

körd  eller  kör  in  i  n ågot  tapp ar  m an  farten  o ch  farthållaren
lägger  sig  p å  d en  h astigheten .  Störigt  värre .  Jag  fann  en  lö s -
ning  m ed  att  h ålla  kontrollen  så  j ag  kunde  h ålla  i  C -  o ch  A -
knapp en  sam tidigt  o ch  kunde  då  lätt  släpp a  p ekfingret  för
att  b ara  h ålla  tum m en  p å  C -knapp en  o ch  p å  så  s ätt  h ålla
vis st  temp o .

M usiken  läm nar  mycket  att  ön ska  den  o ckså .  Under  färd  g år
en  väldigt  rep etitiv  m elodi  som  luktar  väldigt  mycket  Am iga-
dem o  från  tidigt  9 0 -tal .  Förre sten  känn s  h ela  sp elet  väldigt
mycket  Am iga-dem o  från  tidigt  9 0 -tal .  Att  b landa  hyfsade
b itm ap -titlar  o ch  texter  m ed  all  färgg lad  p olygongrafik  skär
sig  rätt  rej ält .

N ej  om  m an  hittar  d et  h är  sp elet  p å  eB ay  så  är  frakten  m er
värd  än  sp elet  i  sig .  Redan  n är  det  kom  fann s  det  redan  kon -
soler  som  klarade  av  3 D -racers  b etydligt  b ättre  o ch  det  gör
att  C heckered  Flag  till  Jaguar  även  idag  är  om kört  o ch  n ed -
prej at  i  diket .  

B anorna  utsp elar  sig  i  m ånga  länder :  Vinterb anorna  är  g i-
vetvis  Finland  och  Sverige .  D elstaten  Arizona  är  m ed  i  form
av  en  ökenb ana .  Vidare  kör  m an  i  Italien ,  Frankrike ,  Kenya
och  g ivetvis  Eng land .  D els  är  d et  b anor  där  m an  skall  klara
ett  vis st  antal  varv  inom  utm ätt  tid ;  ib land  även  m ed  m ot-
ståndarb il  (vars  fram fart  m an  kan  stänga  av  genom  att
trycka  6  p å  h andkontrollen ) ,  d els  är  d et  teknikb anor  där
m an  skall  b rom sa ,  b acka  o ch  svänga  m ed  tungan  rätt  i  mun
inom  utm ätt  tid .  S egrarna  ger  p engar  som  m åste  brukas  till
att  rep arera  fordonet  o ch  de s sutom  vid  ett  p ar  tillfällen ,
köp a  ett  nytt .

S å  kom m er  vi  g ivetvis  till  frågan  j ag  alltid  ställer  i  slutet  av
m ina  retro scen sioner :  Hur  står  sig  d etta  sp el  idag?  Jo ,  vi  får
se  det  för  vad  det  är  −  kan ske  det  sista  2D -rallysp elet  som
producerade s  kom m ersiellt .  O ch  det  är  ett  ch arm igt  tid sför-
driv.  Jag  o ch  sam b on  sp elade  det  g an ska  flitigt  efter  att  j ag
fått  h em  det  efter  inrop  p å  eB ay  o ch  känner  att  d et  m ed  den
äran  hör  h em m a  i  Jaguarsam lingen .  D et  tar  vara  p å  Jagua-
ren s  p re standa  efter  b ästa  förm åga  o ch  m edelst  n ågra  riktigt
svåra  b anor  att  klara  av  −  lo ckar  till  återkom st .  
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Ve n i,  v i d i,  v i c i .  V i  s å g ,  v i  o g i l l a d e ,  s e n  s n o d d e  v i  a l l t i h o p  l i kf ö r b a n n a t .  M å h ä n d a  d e t  r ö r d e

s ig  o m  e n  u p pf i n n i n g  f r å n  d e t  d ä r  l ä s k ig a  f ö r e t a g e t  i  R e d m o n d ,  m e n  d e  f l e s t a  a v  o s s  k a n

n o g  s k r i v a  u n d e r  p å  a t t  k o n c ep t e t  s o m  s å d a n t  ä r  g a n s k a  v e t t ig t .  J a g  p r a t a r  s å k l a r t  o m

s t a r t m e n y n  o c h  p r o g r a m v ä x l a r e n  i  W i n d o w s ,  o c h  a n l e d n i n g e n  t i l l  a t t  j a g  g ö r  d e t  ä r  a t t  J o

E v e n  S k a r s t e i n  ef t e r  m å n g a  å r s  i n a k t i v i t e t  h a r  p l o p p a t  u p p  s o m  g u b b e n  u r  l å d a n  o c h

f r ä s c h a t  u p p  s i n  v a r i a n t  a v  d e t  h e l a .

A v  P e t e r  P e r s s o n

 

Steal with pride −
Taskbar

Programväxling
L et ' s  face  it .  Ataris  idé
om  att  växla  p rogram  via
Ab out-m enyn  suger.  I
N .AE S  och  XaAE S  har
m an  adopterat  sam m a
usla  förfarande ,  o ch  även
om  det  är  troget  orig inal-
Atari  s å  kan ske  det  är
dag s  att  b licka  fram åt .  I
M ag iC  h ar  m an  som
alltid  lö st  problem et
genom  att  p lanka  äldre
versioner  av  M acO S ,
kan ske  n ågot  b ättre  m en
knapp ast  b ra .

Taskb ar  lägger  sig  som  en  "b alk "  i  n ederkanten  av  skärm en ,
och  p å  denna  repre senteras  varj e  p rogram  som  en  egen  rub -
rik .  Att  växla  program  är  inte  värre  än  att  klicka  p å  m otsva-
rande  rubrik .

M an  kan  även  högerklicka  o ch  få  upp  diverse  p rogram alter-
nativ  som  ikonifiering  o ch  liknande .  En  nyhet  i  d en  här  ver-
sionen  är  att  m an  kan  a s sociera  p rogram  m ed  alternativa

rubriker  eller  m ed  en  ikon .  D et  förstnäm nda  är  riktigt  vet-
tigt ,  d å  en  del  äldre  program  inte  identifierar  sig  ordentligt
m ed  system et  o ch  därför  får  en  ur  e stetisk  synvinkel  urful
rubrik .  D et  senare  ser  g an ska  travligt  ut  i  m ina  ögon .

Startmenyn
. . .  funkar  även  denna  p recis  som  m an  kan  förvänta  sig .  Pro -
gram m et  använder  sig  av  s .k .  "Thing  g roup  file s " ,  n ågot  som
kan  verka  g an ska  förvirrande  för  en  ny  användare .  An -
vänder  m an  skrivb ordet  Thing  eller  p rogram m et  Jay  Group s
så  är  det  dock  inte  särskilt  svårt  att  få  g repp  om .  I  övrigt  in -
tegrerar  sig  startm enyn  riktigt  väl  i  system et .  Till  exemp el
kan  m an  få  tillgång  till  C PX :er  direkt  i  p rogram m et  under
förutsättning  att  m an  använder  en  kontrollp anel  som
stödj er  d etta  ( i  nuläget  C op s ,  Z C ontrol  o ch  n ågon  system -
vidrig  alternativ  filvälj are ) .  En  annan  fräck  detalj  är  att  m an
kan  få  upp  en  lista  m ed  senast  använda  dokum ent,  en  funk-
tion  som  j ag  inte  kan  leva  utan  längre .  Program m et  b egrip er
även  en  del  annat  system relaterat  lull-lull ,  vilket  till  exemp el
gör  att  du  kan  stänga  av  datorn  eller  söka  efter  filer  via  start-
m enyn .

Systemkrav & installation
Taskb ar  kräver  multitasking  o ch  ett  m odernt  AE S .  I  nuläget
inkluderar  detta  XaAE S ,  N .AE S ,  M yAE S  o ch  M ag iC .  För-

B r r . . .

T a s k b a r .
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utom  detta  krävs  även  en  AV-server  i  form  av  Thing ,  Tera-
de sk  eller  Jinnee  2 .  Vis serligen  finn s  d et  vis st  AV-stöd  i  en
del  andra  skrivb ord  också ,  m en  tydligen  inte  tillräckligt
mycket  för  att  fungera  väl  ihop  m ed  Taskb ar  4 .  I  övrigt  re -
kom m enderas  en  fontvälj are  som  stödj er  FON T-protokollet
(finn s  inbyggt  i  Thing  o ch  Terade sk) ,  s am t  en  STGuide -
komp atib el  hj älp filslä sare  ( STGuide ,  HYPView ) .  Av  tek-
niska  skäl  stöd s  inte  G eneva  längre .

In stallation sförfarandet  är  inget  utöver  det  vanliga .  Kopiera
in  program m et  där  du  tycker  d et  p as sar,  o ch  ju stera  eventu-
ellt  en  o ch  annan  m ilj övariab el .  A llt  står  i  dokum entatio -
nen ,  som  du  gör  klokt  i  att  lä sa .  D e  fle sta  kom m er  nog  dock
vilj a  starta  program m et  autom atiskt ,  antingen  genom  att  re -

g istrera  det  i  skrivb ordet ,  eller  g enom  att  lägga  till  d et  i  upp -
startsfilen  för  AE S  (xaae s . cnf  i  fallet  XaAE S ) .  I  d et  s enare
fallet  är  d et  viktigt  att  Taskb ar  startas  efter  skrivb ordet ,  an -
nars  kom m er  inte  AV-kom munikationen  att  fungera  som
det  är  tänkt .

Summering
Taskb ar  är  en  livsnödvändig  del  av  system et  o ch  j ag  hopp as
innerligt  att  Jo  Even  välj er  att  arb eta  vidare  m ed  proj ektet .
O m  j ag  tvunget  skall  gnälla  så  tycker  j ag  att  d et  förin ställda
färg schem at  är  h em skt .  S am m a  sak  m ed  ikonerna .  N atur-
ligtvis  är  d etta  väldigt  lätt  att  åtgärda ,  vilket  j ag  o ckså  gj ort
inför  den  h är  artikeln .



"B l i n g b l i n g - b l i n g . . .  B l ip p e - b l ip p e - b l i n g . . .  B l i n g b l i n g - b l i n g . . .  B l ip p e - b l ip p e - b l i n g . . . "  O m  d u

i n t e  m i n n s  m u s i k e n  f r å n  I n t e r n a t i o n a l  K a r a t e  ä r  d u  a n t i n g e n  A :  u n d e r  2 0  å r,  e l l e r  B :

f u l ls t ä n d ig t  o b i l d b a r  v a d  g ä l l e r  m o d e r n  n ö r d k u l t u r !

A v  P e t e r  P e r s s o n

 

Jag  h ar  ofantligt  svårt  för  a  c app ella-genren  som  sådan .  Vis -
serligen  gj orde  B obby  M cFerrin  en  h elskön  p latta  för
m ånga  år  s edan ,  m en  p olo -b eklädda  rödvin sintellektuella  fe -
nom en  som  The  Real  Group  o ch  de s s  likar  ger  m ig  en  in -
ten siv  klåda  i  rygg slutet .  C over-versioner  av  datorsp elsmusik
är  inte  h eller  m in  g rej .  M is sförstå  m ig  rätt  −  en  del  är  riktigt
bra  −  m en  oftast  försvinner  p oängen  n ågon stan s  p å  vägen .
Antingen  försöker  m an  göra  något  h elt  nytt  av  alltihop ,  e ller
så  försöker  m an  vara  orig inalet  så  troget  att  m an  istället
ham nar  i  n ågon  form  av  musikalisk  återvändsgränd .

Utgång släget  för  Visa  Rö sters  p latta  "Vocally "  är  m ed  andra
ord  inte  det  b ästa .  D et  rör  sig  om  en  g rupp  vokalister,  o ch
p lattan  i  fråga  är  en  sam ling  ackap ellaversioner  (nj a ,  snarare
in strum entala  vokalistversioner,  eller  hur  m an  nu  skall  b e -
näm na  det)  av  kla s sisk  C 6 4 -musik .  D et  kan  b ara  inte  fun -
ka . . .  e ller?  Vi  kör  ig ång  o ch  s er  vad  som  händer.

Första  låten  är  en  cover  p å  musiken  från  ( surprise )  Interna-
tional  Karate .  M ed  en  rygg säck  sp äckad  av  fördom m ar  b lir
m in  första  reaktion  "Å  n ej ! " ,  m en  så  sn art  lead stäm m an
kom m er  in  tvingas  j ag  kap itulera  o ch  kon statera  att  det  rör
sig  om  en  ytterst  m edveten  o ch  snygg  tokning  av  orig inalet .

Visa  Rö sters  version  av  "C om ic  B akery"  svävar  ut  i  p op -
träsket  m ed  de  riskerna  detta  inneb är  rent  ljudm ässigt .
S ång in satsen  är  för  s am m anhanget  h elt  lysande  o ch  för  tan -
karna  till  sven sk  folkmusik  −  sam tidigt  lyfter  d en  fram
precis  d et  som  orig inalet  h andlar  om .  I  övrigt  är  arrange -
m anget  p olerat  −  kan ske  n ågot  överarb etat  −  o ch  även  om
det  låter  rätt  O K  så  är  det  varken  tidlö st  eller  i  kla s s  m ed
sången .

"Arm ageddon  M an "  är  en  svårplacerad  låt  i  sin  orig inal-

form .  Visa  Rö sters  version  b örj ar  g rote skt  b ra :  subtilt ,  in -
tim t,  n aket  o ch  m inim alistiskt  −  s en  g år  n ågot  åt  skogen
runt  1 : 42  −  kan ske  är  d et  en  dålig  multisampling  i  p ianot  −
inte  vet  j ag  −  m en  det  känn s  som  en  m indre  elefant  klamp ar
in  för  att  sno  ihop  ett  n ågot  som  inte  b ehövs .  Runt  2 : 1 5  är
allting  b ra  igen  o ch  låten  g lider  över  i  ett  sm åmysigt  c afé -
j azzande  som  j ag  gärna  h ade  lys snat  till  lite  längre .

D et  råder  ingen  som  helst  tvekan  om  att  Visa  Rö ster  kan  det
här  m ed  sång .  Kvaliteten  p å  p lattan  varierar,  m en  flera  av
arrangem angen  är  h elt  lysande .  Jag  tycker  att  d en  h är
p lattan  h ar  en  sj älvklar  p lats  h o s  vilken  datanörd  som  h elst .

D elar  av  låtarna  j ag  skrivit  om  i  d en  h är  artikeln  kan  du
höra  p å  Visa  Rö sters  h em sida ,  där  du  även  kan  b e ställa
deras  skivor.  Visa  Rö ster  h ar  en  generö s  in ställning  till  ko -
p iering ,  vilken  inneb är  att  du  får  ge  b ort  kop ior  av  p lattan
till  n ära  o ch  kära !

H em sida :  http : / /www.livet . s e /visa/

A t a r iM a g a s i n e t  n r  2 − 2 0 0 8
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R å t t u s  n e a n d e r t h a l u s .  D e t  ä r  v a d  r e c e n s i o n e r n a  s a d e  o m  A t a r i s  m u s  e n  g å n g  i  t i d e n  −  m e d

a l l  r ä t t  −  d e n  ä r  v a r e  s ig  v a c k e r,  e r g o n o m i s k  e l l e r  e n s  s ä r s k i l t  b r a .

A v  P e t e r  P e r s s o n

 

L ösningar  som  E iffel  gör
det  m öj ligt  att  använda
P S / 2 -mus  o ch  P S / 2 -tang -
entb ord  till  våra  favoritm a-
skin er.  En  del  av  o s s  före -
drar  dock  att  använda
orig inaltangentb ord ,  o ch  då
är  m an  som  regel  även
piskad  att  använda  orig inal-
mus .  P S 2AM  lö ser  d etta  p å
ett  enkelt  o ch  fiffigt  vis ,  d et
b ehövs  inga  drivrutin er  o ch
det  är  h elt  komp atib elt  m ed
all  mjukvara .  D et  rör  sig  om
en  P S / 2  till  Atari-adapter,
o ch  skall  enligt  upg ift
fungera  m ed  b åde  optiska

och  m ekaniska  m ö ss !

D et  är  vår  förhoppning  att  vi  skall  kunna  sälj a  P S 2AM  p å
årets  NA S ,  m en  i  skrivande  stund  är  d et  o säkert  om  vi
kom m er  få  dem  i  tid .

För  m er  inform ation  o ch  förb e ställningar,  kontakta  Peter
Pers son  (p ep .fishm oo se@ gm ail . com ) .  D et  slutg iltiga  priset
b eror  p å  hur  m ånga  b e ställningar  vi  får  in ,  m en  det  kom m er
troligtvis  h am na  p å  runt  1 5 0  kronor  +  frakt .

Proj ektets  h em sida :  http : / /p 2 am .ump c . sk/

PS2AM −
Musinterface för
Atari och Amiga!
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A r b e t s k a m r a t e r n a  u n d r a r  v a d  j a g  h å l l e r  p å  m e d .  −  " Va d  h ä n d e r  i  h e lg e n ? "  −  "J a g  s k a  t i l l

H o l l a n d  o c h  . . .  e h . . .  t r äffa  k o m p i s a r . "  −  "D u  s k a  r ö k a  p å . "  −  "N ej ,  n ej ,  i n g e t  s å n t . "  −  " Va d

s k a  d u  g ö r a  d å ? "  −  "E h . . .  ä h . . . "

A v  P e t e r  P e r s s o n

 

D et  är  inte  så  att  j ag  skäm s  för  m in  Atari-fetisch  −  det
handlar  sn arare  om  att  j ag  inte  orkar  förklara  för  folk  varför
j ag  h åller  p å  m ed  de  h är  g rej erna .  S å  fort  n ågon  frågar  "var-
för? "  så  in ser  j ag  att  d et  är  som  att  sn acka  färg  m ed  en  färg -
b lind .  Ib land  ön skar  j ag  att  j ag  h ade  varit  tran sve stit  i stället .
D å  h ade  folk  i  alla  fall  b egrip it  vad  j ag  sys slar  m ed .
N åväl,  klockan  är  runt  m idnatt  n är  vi  g er  o s s  iväg  m ot  Out-
lin e  i  H olland .

  P a r ty p a l a t s e t

Torsdag
Vi  anländer  4  tim m ar  för  tidigt  o ch  är  fullständigt  slutkörda .
Tobb e  o ch  H enke  h ar  kört  exemplariskt  h ela  n atten .  Frida
 höll  sig  n ågorlunda  vaken  och  j ag  −  solidarisk  som  j ag  är  −
roade  m ig  m ed  djup söm n .  Vi  h älsar  kvickt  p å  snubb arna
som  håller  i  arrangem anget ,  varp å  vi  g er  o s s  iväg  för  att  få
lite  lagad  m at  i  m agen .

Väl  tillb aka  sätter  vi  upp  våra  m askiner,  o ch  retirerar  till
säng läge  n ågra  tim m ar.  En  stund  s enare  väcks  j ag  av  å sk-
muller  −  d et  vackra  vädret  h ar  vänt  o ch  det  s er  ut  att  b li  ka-
tastrof.  Jag  vågar  då  inte  h a  m in  m askin  ig ång  så  länge  det
åskar. . .  S om  tur  är  var  d et  b ara  tillfälligt .

Jag  b eger  m ig  till  huvudbyggnaden  o ch  b örj ar
fila  p å  d en  h är  artikeln .  Utan  fram gång  för-
söker  j ag  hitta  ström  till  m in  Atari ,  m en  det
verkar  råda  brist  p å  d etta  av  n ågon  anledning .
Kan ske  b eror  det  p å  att  vi  är  p å  tok  för  tidiga .

Klockan  1 5  öppnas  arrangem anget  för  all-
m änheten .  Arrangörerna  h ar  krängt  over  5 0 ( ! )
b ilj etter  ( förb okade ) ,  m en  förväntar  sig  så
m ånga  som  75 − 1 0 0 st  allt  som  allt .  G alet
m ånga  för  en  Atari-event  m ed  andra  ord !  Out-
lin e  är  num era  öpp et  för  alla  p lattform ar,  m en
de  fle sta  b e sökarna  verkar  h a  n ågon  form  av
Atari-anknytning .

Efterm iddagen  går  åt  till  att  m ing la  o ch  sm å-
prata  m ed  folket  som  anländer.  Ett  o ch  annat
b ekant  n am n  p opp ar  upp  −  Cyclone ,  G loky,
E arx ,  m fl .  H elt  klart  surrealistiskt  att  s e  d e  h är
grabb arna  i  verkligheten  efter  att  h a  sm åpratat

En Tripp till
Trippernas
Förlovade Land
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m ed  dem  p å  IRC  i  f lera  år !

D et  är  fler  än  j ag  som  har  b ekym m er  m ed  ström m en  −  o ch
typiskt  nog  är  d et  relig iö s  tok-h elg  i  H olland .  Folk  g år
klädda  trasor,  b er  b öner  o ch  slår  sig  sj älva  m ed  tagg iga  trä-
klubb or  o ch . . .  N ej ,  s å  illa  är  det  inte ,  m en  det  verkar  inte
finnas  en  enda  öpp en  butik  i  h ela  landet .  Vi  kan  m ed  andra
ord  förm odligen  g löm m a  att  köp a  en  förlängning s sladd
idag .  Vi  får  h elt  enkelt  h opp as  att  d et  dyker  någon  som  har
för  långa  kab lar  (vilket  det  o ckså  gör) .

Under  efterm iddag  och  tidig  kväll  väller  b e sökarna  in ,  o ch
vid  2 1 - snåret  är  det  fullständigt  tj o ckt  m ed  folk .  Stäm ningen
är  h elgalen ,  öronen  b edövas  av  h ärlig  p sykadelisk  musik ,
o ch  m an  får  tre  Grolsch  för  2 0  sp änn !

Grabb arna  G ildå  sitter  o ch  brain storm ar  om  sitt  Sup erVI-
D EL -proj ekt ,  o ch  av  en  ren  h ändelse  h am nade  två  andra
hårdvarusnubb ar  vid  sam m a  b ord !  Ljuv  musik  upp stod .
Sj älv  h ar  j ag  äntligen  fått  lo s s  tum m arna  och  försöker  av-
sluta  n ågra  proj ekt  j ag  arb etat  m ed  en  tid .  D ock  b örj ar  går-
dagen s  strap atsövning  ta  ut  sin  rätt ,  o ch  j ag  går  o ch  lägger
m ig  relativt  tidigt .

Fredag
Klockan  1 1  är  j ag  tillb aks  i  huvudbyggnaden .  D et  råder  ett
sorl  av  chipmusik  i  lokalen .  Överallt  sitter  d et  folk  o ch  ko -
dar,  ritar  g rafik ,  o ch  skriver  musik .  kRadD  (Thorsten  But-

schke )  hugger  tag  i  m ig  o ch  m eddelar  att  j ag  p recis  anm ält
m ig  till  sp elturneringen !  Thorsten  som  är  djupt  engagerad  i
sånt  h är  b erättar  att  h an  åker  p å  runt  2 0  p artyn  om  året !  Jag
vet  knappt  hur  det  g år  till ,  m en  dagen  förflyter  i  ett  ra sande
temp o .  Jag  fick  löj ligt  mycket  stryk  i  sp elturneringen .

N ågot  försenat  b örj ar  musiktävlingarna  klockan  2 1 .  Först  ut
är  g renen  "C hip /O ld school  M usic " .  Kvaliteten  p å  de  tio  b i-
dragen  varierar,  m en  klart  är  att  Stu ,  D m a-S c  o ch  gwEm  re -
gerade  tävlingen .  D et  vinnande  b idraget  var  otroligt  m ed-
ryckande  även  för  m ig  som  inte  h ar  n ågon  n aturlig  fäb le s s
för  ju st  chipmusik .

Runt  2 2  är  d et  dag s  för  n ästa  gren  −  " Stream ing  M usic " .  Jag
känner  inte  att  n ågot  av  b idragen  kan  m äta  sig  m ed  chiptäv-
lingen s  dito .  D -Force  vann  m ed  sin  låt  "Rain " ,  m en  i  övrigt
var  b idragen  verkligen  inget  att  h änga  i  julgranen .

Tävlingen  "Raytrace /Rendering "  skall  vi  knappt  prata  om  −
1 9  av  2 0  b idrag  kom  från  sam m a  p erson ,  o ch  även  om  det
var  snygga  grej er  så  retade  m an  sig  m e st  p å  om ständighe-
terna  som  sådana .

S chem at  avslutas  m ed  g renen  " 1 6  C olour  P ixel " .  För  en  oin -
vigd  är  d et  h är  nog  att  likna  vid  en  p oänglö s  tävling  i  vem
som  kan  viska  hög st ,  m en  för  en  tvättäkta  nörd  som  m ig  är
det  fa scin erande  hur  m an  lyckas  utnyttj a  b egrän sningar  i
b ildform atet  för  att  förm edla  sitt  visuella  språk .  Vinnarb i-
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draget  "B adetag "  är  surrealistiskt  så  d et  stänker  om  det
(b ild ) .

Lördag
D eadlin e  för  d em otävlingarna  är  klockan  1 1 .  Jag  ångrar  b it-
tert  att  j ag  inte  tag it  m ig  i  kragen  och  knåp at  ihop  n ågot  b i-
drag .  D et  b lir  andra  bullar  n ästa  år.

Runt  1 3  är  d et  dag s  för  livemusik  utom hus .  gwEm  uppträder
m ed  sin  säregna  b landning  av  chip ,  m etal  o ch  b rittisk  hip
hop .  Kom binationen  kan  förefalla  g an ska  knäpp  −
m ed  all  rätt  −  m en  är  d et  n ågon  som  reder  ut  d et  s å  är
det  gwEm .  H an s  avslappnade  attityd  gör  det  h ela  väl-
digt  äkta ,  o ch  h an  levererar  verkligen  fullt  ut .  H alv-
väg s  in  i  framträdandet  kom m er  en  sur  camping -ägare
och  vrider  n er  volym en  till  h älften .  G rym t  tråkigt ,  för
det  tog  verkligen  udden  av  framträdandet .  gwEm  och
övriga  tvingas  flytta  in  g rej erna  inom hus  för  att  slut-
föra  arrangem anget .  Tyvärr  krockar  detta  m ed  våra
lunchplaner  o ch  vi  m is sar  därför  andra  h alvan  av
fram trädandet .

Runt  1 9  är  d et  dag s  för  tävling sgrenen  "G am e " .  Fyra
bidrag  deltar  i  tävlingen .  "M anical  D rop "  ( som  o ckså
vann )  är  n ågon  form  av  ut-o ch -invänd  tetris -klon ,  " Su-
dokouniverse "  kan  ni  g is sa  sj älva ,  o ch  de  andra  två  b e -
grep  j ag  inte  alls .

Runt  2 1 − 22  b örj ar  d em otävlingarna ,  återigen  n ågot
försenat .  Vinnarb idraget  i  tävlingen  för  P C /M ac  h ette
"D o  It  Yourself  D em o "  o ch  utm ärkte  sig  direkt .  I  varj e
dem oskärm  var  p ersonen  som  förevisade  dem ot
tvungen  att  klara  vis sa  interaktiva  m om ent  för  att
kom m a  till  n ästa  skärm .  H eltokigt ,  m en  väldigt  p åhit-
tigt  o ch  det  slutade  m ed  att  h ela  folkm as san  var  enga-
gerad  i  sj älva  dem ot !

Anim ation stävlingen  var  klart  underhållande .  I  vin -
narb idraget  "H ello  M oto "  h ade  m an  använt  sig  av
klas sisk  "b ild -för-b ild " -fotografering  för  att  göra  en
knäpp  film  om  en  m obiltelefon ,  ö l ,  o ch  kap syler.  Jag
vet  inte  om  j ag  förstod  budskap et  riktigt ,  m en  j ag  b lev

klart  imp onerad  av  hum orn  o ch
hantverket .  P å  andrap lats  kom  b i-
draget  "C om m ercial  B reak " .  D etta
var  utform at  som  ett  reklam in slag ,
där  m an  m ed  g lim ten  i  ögat  h äcklade
arrangörernas  oförm åga  att  h antera
p izzab e ställningar  sam t  avsaknaden
av  varmvatten  i  du scharna !  Kul !

S ådär,  j ag  h ar  ingen  aning  om  vad
klockan  är,  m en  det  är  äntligen  dag s
för  Ataridem os !  Först  ut  är  1 2 8 -byte -
tävlingen .  S om  nam net  antyder  så  får
alltså  inte  dem ot  vara  längre  än  1 2 8
byte s ,  vilket  av  n aturliga  skäl  b e -
grän sar  m öj ligheterna  g an ska  rej ält . . .
Endast  två  b idrag  deltar  i  d enna
gren ,  varav  vinnarb irdraget  är  en  tre -
dim en sionall  s chackm ön ster-effekt .

Hur  m an  får  p lats  m ed  detta  p å  1 2 8  byte s  övergår  m itt  för-
stånd .

N ästa  g ren  är  b ootsektor-dem o s .  Precis  som  i  föregående
gren  rör  d et  sig  om  sp eciella  krav,  o ch  i  det  h är  fallet  skall
dem ot  I  sin  h elh et  få  p lats  p å  b ootsektorn  p å  en  vanlig  dis -
kett .  L ite  fler  b idrag  denna  gång ,  varav  n ågra  var  riktigt  kul !
Vinnaren  h ette  "ZrO b O tEr" ,  o ch  b e stod  i  en  roto -zoom er

 
g w E m  r o c k a r  l o s s
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och  enkel  chipmusik .  Sj älv  upp skattade  j ag  nog  Tinkers  b i-
drag  "B oot  my  P iggy"  b ättre .  T inker  h ävdade  envist  att  d et
rörde  sig  om  ett  sp el  om  en  liten  g ris ,  dock  föreföll  det  vara
fullständigt  om öjligt  att  vinna  i  sp elet .  Enligt  g ällande  rykten
b erodde  detta  p å  att  Tinker  inte  h ade  vare  sig  tid  eller  ut-
rym m e  nog  för  att  lö sa  detta . . .

 
B o o t  m y  P ig g y

Slutligen  är  d et  dag s  för  " riktiga "  Ataridem os .  Vinnar-
b idraget  "Again "  (P aradox)  bj öd  inte  p å  n ågra  större
överaskningar,  utan  var  m e st  b ara  en  snygg  b landning
av  old school  o ch  nyare  effekter.  P å  andra  p lats  kom
"M eikever"  (L in eout  o ch  Re servoir  D og s )  som  o ckså
var  riktigt  trevligt ,  om  än  kan ske  lite  fantasilö st .
C heckp oints  b idrag  "M orphonic  L ab  VI "  bj öd  p å  rik-
tigt  sp ektakulära  effekter,  m en  fick  nöj a  sig  m ed  en
3 : e  p lats .  S ist  kom  "Wee  Wee  Sp ecial"  av  D ildo  Fatwa .

S chem at  säger  att  det  är  dag s  för  "D runkne s s ,  D rug s  and
Polka " .  N atten  b lir  en  klar  utm aning .  Jag  grundar  m ed  en
lätt  s allad  till  lunch ,  g löm m er  äta  kvällsm at,  o ch  ändå  b e -
stäm m er  j ag  m ig  för  att  h äva  i  m ig  en  m as sa  rom  o ch  g in .
G o  figure .

Söndag
Avre sa  runt  1 0 .  Huvudet  är  fullt  av  intryck  o ch  j ag  h ar  svårt
att  förstå  vart  tiden  tog  vägen .  Återigen  får  Tobb e  o ch
H enke  dra  det  tunga  la s set  m ed  en  1 2  tim m ar  lång  b ilre sa
till  H alm stad .

En  b ekant  till  m ig  är  n aturist  (j ag  brukar  kalla  h onom
blottarj ävel  −  kul  tycker  j ag ,  föga  upp skattat  från  h an s
håll) .  H an  b rukar  h ävda  att  främ sta  anledningen  till
att  h an  är  n aturist  är  den  totala  j äm likhet  h an  upp -
lever  n är  m an  kastar  kläderna .  Kan ske  upp levde  j ag
datorvärlden s  m otsvarighet  till  detta  fenom en .  P å
Outlin e  kunde  vi  vara  o s s  sj älva ,  stå  för  våra  tokig -
h eter  o ch  leva  ut  d em  utan  att  n ågon  höjde  p å  ögon -
brynen .  B e sökarna  kom  från  h ela  europ a  o ch  var  allt
från   kärnfysiker  till  städare ,  m en  inget  av  detta  sp e -

lade  
 A g a i n

någon  roll .  Vi  förenade s  i  vårt  g em en sam m a  intre s se ,  o ch
ingen  var  b ättre  än  n ågon  annan .  Jag  vill  ab solut  dit  igen
2 0 0 9 ,  o ch  j ag  hopp as  att  vi  b lir  ännu  fler  b e sökare  denna
gång .

O ver  a nd  O u t ( l in e ) !

I  nuläget  upp lever  vi  inte  n ågon  akut  artikeltorka  i  egentlig
m ening .  D et  h änder  en  h el  del  i  Atarivärlden  och  det  finn s
gott  om  saker  att  rapp ortera  om .  D ock  skrivs  artiklarna  av
ett  fåtal  skrib enter,  o ch  en  n aturlig  följ d  av  detta  är  att  vi
inte  får  riktigt  d en  b redd  p å  innehållet  som  vi  skulle  ön ska .
D etta  h ar  o ckså  visat  sig  i  d en  feedb ack  vi  m ottag it .  Vi  tror
inte  att  lö sningen  är  att  låta  skrib enter  skriva  om  saker  de
sj älva  inte  är  intre s serade  av,  o ch  ju st  därför  vill  vi  p as sa  p å

att  p åm inna  dig  som  m edlem  om  att  du  alltid  är  välkom m en
att  b idra  m ed  artiklar  o ch  erfarenheter.  Artikeln  kan  h andla
om  vad  som  h elst ,  b ara  den  har  n ågon  form  av  koppling  till
Atari  eller  andra  m askiner  från  sam m a  ep ok !

D e  om råden  vi  s er  som  m e st  akuta  är :

−  M ID I  o c h  m u s i k  −  8 − b i t a r s  A t a r i  −  K o n s o l l e r
H ör  av  d ig !



Nordic Atari Show
hålls i Göteborg 27/6−29/6!

Som förra året finns vi i Samskolan på
Bältgatan 8

Kom  som  du  är  eller  tag  m ed  dig  en  dator  eller  två
Vill  du  träffa  folk  som  verkligen  kan  Atari  så  m is sa

inte  detta  evenem ang

A k t u e l l  i nf o r m a t i o n  o m  v a d  s o m  h ä n d e r  p å  å r e t s  N A S  f i n n s  p å  v å r  h e m s i d a  h t tp :/ s a k . n u


